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Pro Go Editorial

doar sa scot revista la timp, si acum nici asta
Editorial in principiu € un cuvint greu, nu am reusit? Asa ca mai bine nu mai zic
editorialele sint chestii spuse adinc. Dar eu ce  nimic :)
pot sd spun? Ca pind acum m-am straduit

Colectiv redactional, Costel Pintilie, Kiru.
20 Aprilie, Termen predare materiale nr 21

Pro Go Goul 1in carti si filme

M Pc limba lui
numit Heaven
Knows, Mr.
Allison

(1957) este un
film de razboi,
cu subiect
simplu, dar bine
realizat. Trebuie
luata in
considerare si
data aparitiei filmului, care precede data

Cerul stie domnule aparitiei noastre pe Terra.
Allison.

Robert Mitchum, pe care noi seniorii il stim
din nenumarate filme, si pe care eu personal
il tot confundam ~— "-* - Y-
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interpreteaza rolul unui marinar naufragiat pe obliga pe cei doi sa se refugieze intr-o mica
o insuld
aproape
pustie din
zona
maritima de
conflict intre |
fortele
americane si

japoneze.

Omului

nostru,

orfan,

crescut prin

orfelinate pestera ascunsa undeva sus pe un povirnis.
dar mai mult pe strazi, 1 se lipeste foarte bine Dar mai grav era ca nu mai puteau pescui
rolul de marinar, actual supravietuitor a la fara riscul de a fi prinsi, asa ca solutia
Robinson Crusoe. ramasa era sa fure de la japonezi, ceea ce si
La polul opus este al doilea personaj, o face domnul Allison fara sa stea mult pe
calugaritd ramasa intimplator pe insula, dupa ginduri.

ce colegele ei fusesera evacuate, si popa cu Ghinionul face sa fie inca prea devreme si
care ramasese acolo s-a apucat si a murit. magazionierul avind chef de un joc da buzna

a el in magazie
bbligindu-1 pe hotul
ostru sa se ascunda
sus printre saci. Ati
ohicit, jocul de care
avea chef

hceasta ocazie,
impreuna cu dl
Allison si un sobolan
ara coada, care se

It has a most
: b s plimba si el cuminte
peICU“ar Odor' pbe acolo 11 urmarim

T TN N e e japonezii de la
Dar viata idilica si fara multe griji datorita . : be Jap < .

o 8 : S mijlocul secolului trecut jucind doua partide
pestilor si fructelor ce se gaseau din abundenta de Go

este intreruptd de aviatia japoneza care nu
avea altceva mai bun de bombardat decit o
insula pustie, si apoi de stabilirea unui post
meteorologic sau statie radio. Chestia asta 1i

Am urmarit cu atentie gesturile celor doi, si
se pare ca in acele vremuri, sau la nivelul lor,
nu se punea pret pe eticheta, ori nu auzisera

An 11 nr. 20 lanuarie — Februarie

Created with

M nitro™®"

d the free trial online at nitropdf.comfprofessicnal

professional




de modul in care se plaseaza piesa pe goban proviziile lasate pesches, si chiar si de jocul
cu ajutorul indexului si a aratatorului. Dar din de Go. Calugarita gasise si ceva ce credea ca
ar fi
regulamentul, si
ar fi fost dornica

acesta a declinat
invitatia.

Filmul merita
vazut de cei ce
degusta

| wonder what it could'be’ cinemateca,

. pentru unii
modul in care decurg partidele si din formele putind fi chiar o mica bijuterie.
ce se vad pe goban, e clar ca actorii sau macar Cireasa de pe tort in acest film, este
regizorul stiau bine ce este Goul. Foarte momentul cind calugarita gaseste sticla cu
realist este s1 modul in care cei doi se afunda sake ascunsa intr-un sac cu orez. E o sticla ce
in luptele de pe goban fara sa mai fie interesati pe vremuri la noi fusese botezata Draga
de ce e in jur, cu exceptia unei pauze pentru Olteanu, adica de doi litri.
ceva “Intaritor” Nereusind sa

identifice lichidul,
11 da domnului
Allison obiectul
entru analiza.

Are un miros
ciudat, zice ea.
Ma mir ce ar
putea fi, continua.
Si mirarea se

lateste pe fata, semn ca a identificat lichidul,
si rezultatul este extrem de agreabil &

Mai tirziu, dupa ce japonezii evacueaza in
graba insula, cei doi robinsoni se bucura de
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Ariciul

The hedgehog 2009, film francez, este o
dramad, satira la adresa unei societati
qvasiaristocratice.

cladire cu citeva apartamente
vaste unde locuieste si familia Palomei, o
pustoaica de 11 ani care si este

personajul principal. Ariciul este Ingrijitoarea,

o vaduva linistita care se

straduie sa ramina neobservata, dar care are o
solida pasiune pentru literatura.

Povestea se tese in jurul Palomeli, copil cu
preocupari filozofice mult peste virsta ei, si

An II nr. 20

Toata actlunea se petrece intr-un imobil de lux,

care plictisitd deja de viatd, de teama de a nu
ajunge un “pestisor intr-un acvariu”, decide
sd evadeze in moarte la implinirea a 12 ani,
nu Tnainte de a face un film despre cei din
jurul sau pentru a demonstra ratiunea
deciziei sale.

1 locul unui

ecin pe

are tocmai
lasase

| casul, se

I
‘”’*’f”\m\

=

el, si care
bservind ca

x%\\h:.\\‘ll

;N I"'I
AN

e ascunde
al mult, 1i
face cadou un Tolstoi elegant legat, o invita
la cind, apoi in oras, se infiripa o poveste.
Batrinelul japonez o ghiceste si pe Paloma,
si 0 invitd la cite o partida de... ati ghicit,
Go, si dialoguri filozofice.

Dar mai inainte, la o cina cu invitati, printre
subiecte mondene precum manierele altora,

Si:
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-Desi eu nu consum carne rosie, am gasit-o
delicioasa. Apare ca subiect Goul.

-Lasker, campionul la sah a spus cindva: Daca
existd viata inteligentd pe Marte, cu siguranta
acestia au inventat Goul.

-Descoperit, intra in vorba si cea cu carnea
rosie.

-laca na, descoperit inventat, asa a zis Lasker.
Altcineva continua:

-Dupa cum ziceam, Goul este un joc
extraordinar. Este cumva ca echivalentul
japonez al sahului.

-Da, incd o inventie japoneza.

-Exact. Confirma invitatul nostru dind din cap
cu adinc subinteles. Dar Paloma protesteaza:
-Nu-1 adevarat. Chinezii au inventat Goul, nu
japonezii.

-Ba nu mai fetita, continud omul cu
superioritate. Japonezii 1-au inventat.

-Ba nu domnule draga, va inselati.

-Ba nu, ba nu...

-Si nu este echivalentul sahului, in sah ucizi ca
sa cistigi, pe cind in Go, una din cele mai
rafinate calitati ale sale este ca pentru a cistiga
trebuie sa traiesti. Dar de asemeni §i oponentul
tau traieste. Viata si moartea sint doar
rezultatul unei dezvoltari bune, sau a uneia
neinspirate. Tot ceea ce conteaza este
dezvoltarea armonioasa.
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1mportante
despre Go, suficient cit sa atraga atentia
unui necunoscator.

Mai tirziu in vizitele sale la Kakuro Ozu,
vecinul japonez, o vedem si in fata
gobanului. Dar nu vedem piese asezate, ci
doar un schimb de impresii despre eleganta
stejarului si a pisicilor, sau caracterul
ariciului/ingrijitoarei.

Mai tirziu vedem si o partida aratata in prim
plan, dar nu se dau detalii despre regulile
jocului.

Partida este realista, se vede ca luptele au
fost acerbe, dupa pumnii de piese strinse ca
prizonieri, dar si ca negrul este total depasit
reusind vreo 30 de puncte pe cind albul s-a
dus binisor peste 100.

Privim si un schimb de mutari, dar camera
este fixata pe cei doi, si observam reactia de
supriza a lui Kakuro, in urma unei posibile
mutari remarcabile.

Deci Goul 1n acest film este tratat cu
seriozitate, desi 11 este dedicat foarte putin
timp.

Voi incheia recenzia filmului remarcind un
calendar desenat de Paloma pe perete la
inceputul filmului. Practic un AMR (au mai
ramas... ), dar care nu e banal cu zilele
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marcate cu un x, ci cu patrate goale umplute nu gaseasca ecou pozitiv in materie de note
zilnic cu desene si simboluri alambicate. asa cum am vazut ca se intimpla cu alte
filme care mie imi plac, dar le vad cu note

Pe parcursul filmului mai apar marturii ale mici, §i invers.
talentului Palomei la desen, dar acest AMR,

are ceva aparte.

Filmul, surprinzétor este notat cu 7, nota pe

care o aprob. Ma asteptam ca 1n aceste vremuri

hollywoodiene, un film de aceasta factura sa

Go Artistic
Pro Go

Problema provine dintr-o cunoscuta sursa online, este evaluata ca fiind de nivel 2 kyu si e modificata in puncte
neesentiale de mine. Autorul va fi dezvaluit in numarul viitor impreuna cu solutia. As putea numi problema ca
fiind invazia triunghiurilor goale. Dar chestia cu triunghiurile e doar de amuzament. Treaba serioasa este ca albul
vrea sa captureze piesele negre, dar ceva damezumari si ajiuri in care se afla piesele sale taietoare nu ii permit
sa o faca tocmai lejer.

Nu este tocmai o problema ishi no shita as zice eu, dar cred ca este inrudita.

An 11 nr. 20 lanuarie — Februarie

Created with
e ri#rePDF
N nitro

download the free trial anline at nitropdf.comfprofe

professional

wnal



Pro Go De pe la noi

De vorba cu Adrian Ghioc wistorice” si atunci am

aflat cu stupoare ca familia Ghioc a strans
de fapt 10 D ...

Kiru: Multa vreme am crezut ca Titi Ghioc
a fost singur la

parinti. Cum de a putut un 5D sd dispara
atatia ani din

peisajul GO-ului romanesc?

Adrian Ghioc: Sunt un ba

rbat atipic. Nu pot sa iubesc doud femei in
acelasi timp.

Dupa ce am terminat facultatea, nefiind
vreun mostenitor

de Hilton a trebuit sda mai si lucrez. Si
intamplator imi

placea ce fac. Am ldsat iubirea din tinerete
(go-ul) pentru

mai tarziu, pentru la pensie ziceam eu.
Timpul a mai trecut peste mine, iubirea mai

recentd m-a si dezamagit un pic, dar oricum
si-a facut treaba. Nu mai sunt "in boscheti",

asa cd a cam venit timpul pensiei! Adica al
1ubirii din tinerete :-)

K: Cum ti-ai reamintit de GO? A fost un
declic la un moment dat, sau ai revenit
treptat?

Sau poate n-ai "plecat" niciodata de tot?

reporter Kirugoro/foto Constantin Ghioc

AG: Go-ul n-a plecat niciodata din sufletul

Cand m-am apucat de GO, prin anii * nu meu. Sunt un tip patimas atunci cand e
iesisem cu jocul afara din vorba de ceea ce-mi place. Dar rational. Sa-
80, ti dau un alt exemplu... Imi plac foarte mult
oras, aga ca pe majoritatea jucatorilor nostri i- cartile si imi place sa citesc. Dar in tren spre
am cunoscut dupa 2004 Oradea, intre doua babe care-si deapana
cand am inceput sa umblu pe la concursul lui amintirile, n-o sa incerc niciodatd sa citesc
Titi, la Bucuresti. Intr-o o carte buni. Poate cel mult un roman
z1, Tulian Dragomir mi-a trimis niste fotografii politist.
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Lectura cartii bune o voi lasa pentru timpul
potrivit, atunci cand 1i pot da atentia cuvenita.
Asa si cu go-ul ...

K: Cum au aratat primii tai ani in GO?

AG: Confuzie mare, lipsuri asemenea, mult
entuziasm. Eram cam de taria ta sau

poate mai slab si ... cdt ma mai rugam de
George (Stihi) sa-mi copieze si mie "Basic
Techniques of Go"... Zicea ca nu-i de nasu'
meu. Acum cu ochi mai maturi decat atunci
banuiesc cd avea alte motive pentru refuzurile
lui ;) Ca veni vorba de el, nu stiu cand o

sd mai avem noi un organizator ca el. Pe de
altd parte, am vazut ca acu' e "democratie"
(manifestatd indeosebi prin nestiinta si lipsa
de respect), multora nici nu le-ar placea
George... Revenind ... N-aveam bani, n-aveam
acces la informatie, n-aveam nimic decat
tinerete §1 entuziasm. A, si mai aveam ceva
totusi ... il aveam pe Radu Baciu, care nu era
un "profesionist" ca cei de azi (nu-i o critica
aruncata aici din varful condeiului, e doar

un fapt prezentat asa cum e, plicut sau nu,
depinde cine-l citeste si daca-l poate intelege).
Am invatat multe de la Radu §i nu mi-a cerut
nici macar o tigard in schimbul timpului lui
pretios... In rest, ce si mai spun? O mana de
fanatici. Jucam go cat cuprinde. Cu lonut
Cora, Liviu Oprisan, Serban Cristescu si altii.
Duminica plecam dimineata de acasa si

mai veneam noaptea.

K: Recent am descoperit in comentariile
articolelor din despreGO.ro cate ceva din
viziunea ta despre GO. Ce Inseamnda GO-ul
pentru tine?

AG: Ce inseamna muntele Fuji pentru o
furnicuta? Dar soarele pentru o albina? Na ca
am

devenit si poet! S& revenim (si nu prea) ...
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Mult prea mult pentru un spatiu atat de
restrans

ca cel alocat unui interviu. Cum bine zici, o
parte din viziunea mea poate fi intrezarita
citind printre randuri ce scriu pe ici pe
colo...

K: Eu insist, cu atat mai mult cu cat sunt
dispus sd suplimentez numarul de pagini,
numai ca sd aud raspunsul. Mi se pare cel
mai interesant lucru la un om de GO (in
mod

intentionat nu am folosit termenul de
jucdtor de GO).

AG: Ufff... N-am reusit sa te pacalesc si
acu' nu stiu ce sa zic. Vezi? Asa e cand te
dai

mare la apa mica! Daca as zice cd go-ul
pentru mine e un hobby, m-as trage singur
de

manecd §i mi-ag zice ... "Mare mincinos
mai esti". Daca ag baga texte cu arta, iar mi-
as zice ... "Hei, las-o mai usor ca mai citesc
si altii si-1 buseste rasu'. lar pe altii plansu'
LOL". Chiar asa, oare ce o fi go-ul asta
pentru mine? ... Fiind inginer mi-am adus
aminte

de glumita aia cu asemanarea dintre ingineri
si cdini. Si aia si ceilalti au privirea blanda
si intelegatoare, dar se exprimad mai greu :-)
Mda, vorbeam de go parca, nu? Ma-nvart in
jurul cozii si nu zic nimic ... Treaba ta, ai zis
ca suplimentezi numarul de pagini ... Hai

sd mai Incerc ... E ... lumea 1n care ma simt
bine. E ceva care ma face patimas, fanatic
uneori. E ceva care-mi place foarte mult si
nu m-a ingelat niciodatd. E cel pe care nu
ma

supar niciodata, fie cd ma urca pe scara
atunci cand e sa fie, fie cda ma coboara
atunci

cand nu mai am ce cauta mai sus. E ceva ce
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m-a vrajit cand eram adolescent si acum Tmi
da tarcolale din nou si din nou. Oare ce sa fie
go-ul asta? S-ar putea ca intre timp sa fi

ajuns o parte din mine, asa cum eu demult am
devenit o mica particica din el...

K: Anul trecut la Ambasador am pierdut in
fata lui Rares Ghioc. Surprins de taria lui I-am
intrebat unde a invatat GO in ultimul an si
raspunsul lui a fost bulversant:

"La bunici".

Eram uluit.

"Bunicii tai joaca GO?"

"Nuuu. Acolo m-a invatat unchiul meu..."
Asadar, daca ar fi sa ai un discipol, care sunt
pasii cu care l-ai trece prin GO?

AG: Daca punerea in practica a verbului a
preda ar fi asa usoara, toti englezii ar fi in
stare sa predea engleza. Dar nu sunt. Faptul ca
sunt 5d nu inseamna automat ca sunt si

un profesor de go bun sau macar bunicel.
Deocamdata nu sunt dovezi prea concludente
in sprijinul teoriei ca as putea preda go-ul. E
adevarat, sunt cateva persoane (jucatori de
nivel kyu) cu care joc si carora Incerc sa le
mai explic una-alta, dar nu sunt discipolii mei.
Totusi ... daca as avea un discipol ... hmm ... in
primul rand as intelege relatia noastra

in stilul asiatic. Sunt senseiul tdu si cand iti
spun sa freci podeaua, o freci, chiar daca

tie ti se pare ca n-are legdtura cu go-ul. Altfel
n-as accepta sa ma ocup de un discipol.
Atentie! Eu fac diferentd intre termenul de
elev si cel de discipol. In acelasi timp, sa
revenim cu picioarele pe pimant. In lumea
moderna, cine ar accepta sa fie discipolul meu
in conditiile expuse? Si de ce si-ar dori sa fie
discipolul meu? Sa ne reamintim ... sunt

furnicuta de la poalele muntelui Fuji... Nu e

doar o metafora, e adevarul adevarat, fie ca-
mi place sau nu.
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K: Eu stiu pe cineva dispus ... Dar
intrebarea viza descoperirea unor trepte ce
trebuiesc

urcate, a unei ordini, asa cum o vezi tu ...

AG: Ha! Nu umbla cu cioara vopsita, vrei
sd ma magulesti si sa obtii mai multe de la
mine 1n interviul asta :) Trecand peste asta
si peste ce am spus mai devreme, ar mai fi
impedimente, de exemplu ... ar trebui sa
stea la mine (Ana m-a intrebat ce
mosmondesc

p-aici, a citit si s-a dus dincolo. Nu sta
degeaba, produce un zgomot cam stresant ...
Cred

ca 1si ascute baltagu') si sa o cam rupa cu
restul. Inclusiv cu scoala sau serviciul, dupa
caz. E persoana respectiva atat de
hazardatd? Daca mizeaza pe numarul
necastigator?

La randul meu, prezumand ca sunt cu
picioarele pe pamant (ca d-aia sunt sensei,
nu?),

ar trebui sa analizez foarte bine ce va urma.
Nu pot sa risc sa distrug un om (viitorul lui)
de dragul artei mele si orgoliului meu. E
tare complicat ... Nu-s un visator de felul
meu

si nu ma arunc cu capul inainte asa usor. Si
mai e ceva ... un singur elev in gcoala asta a
mea ipotetica nu e suficient. E nevoie de
competitie internd .. asa cd .. sa
presupunem ca

gasesti un nebun, da'... unde mai gasesti
inca cel putin doi-trei? :-)

Totusi sd incerc sa revin ... Treptele ce ar
trebui urcate, ordinea in viziunea mea ... M-
ai

pus intr-o incurcatura destul de mare, mai
ca-mi vine sa dau vina pe asa-numitul
"writer's
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block". S& ma dau un superstar jucator de top
care le stie pe toate? Nu-mi vine sd ma
pacdlesc pe mine chiar asa. Raspunsul sincer
si dezamagitor este cd neavand in plan

scoala aia ipotetici de care vorbeam mai
devreme, n-am nici un "plan de scolarizare".
Ca sa mai spulber din dezamagire, o sa Incerc
sd dau un sfat pentru unii din cei care intr-
adevar vor sa fie mai buni decét sunt acum ...
Sa-si inverseze atitudinea fatd de anumite
lucruri. Atunci cand intdlnesc un jucator mai
puternic, in loc sa fie tare'n clanta pe nu stiu
care blog, pe holul salii de concurs sau pe
chatul KGS-ului si sd puna pe tabla respectuos
pietrele de handicap iar in timpul partidei sa
fie covarsit de respect... sa faca invers. Cu

alte cuvinte, sa mute tupeul din exterior pe
tabla si respectul de pe tabla inafara ei. Mda,
cred ca n-am spulberat nicio dezamagire. E un
sfat din categoria spalatului podelelor,

n-am dezvaluit o deschidere miraculoasd cu
care sa rupem in bucati adversarul "while
sleeping"...

K: Cum se antreneaza azi Adi Ghioc?

AG: Intr-o ordine aleatoare ... Rejoc (cam
prost folosit termenul, dar altul n-am gasit)
partide de profesionisti. Unele mai vechi plus
cam toate cele noi pe care pun mana.

Uneori cu atentie, alteori mai repede. Sunt
utile ambele abordari. Cand rejoc partida mai
repede, memoria fotografica inregistreaza
forme si ma opreste doar daca-mi iese in cale
ceva iesit din comun (pentru mine). Altceva ...
pun pe tabla si rezolv probleme. In anii '90
niciodatd n-am facut asa ceva. S$i prost am
facut. Altceva ... mai joc online din cand

in cand, dar rar pentru ca nu-mi place si nici
nu ma simt bine fizic. Nu pot sa-ti explic
stiintific ultima chestie, unora poate le pare
aiurea. E o problema legata de ochi si nu
numai. Nu am capacitatea de a o explica, dar 11
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stiu urmarile asupra mea. Da, din pacate
joc foarte putin In comparatie cu cat jucam
inainte si asta e foarte rau. Dar n-am solutie

incd si nici timp foarte mult (online ar fi
fost cel mai convenabil, dar ...) in rest, ce
sa-

ti mai zic ... Mai lucrez din cand in cand la
unele deficiente care aparent n-au legatura
cu go-ul. Mai mult legate de psihologie.
Unele le-am mai dezvaluit printre randuri in
alte parti, altele nu. Sa lasdm si o aurd de
mister :-) Nu sunt o femeie frumoasa ca sa
ma

dezbraci de tot. Si din prima!

K: Iti mai amintesti cum ai trecut pragul de
1D?

AG: Sincer nu prea. Imi amintesc ¢ era un
sistem cam feudal de a trece pragul si pe
care eu l-as folosi si acum. Nu era asa
simplu Acum am vdzut cd sunt o
puzderie de

shodani. Hmm ... Oare?

K: Din valul ridicat in anii '80, cétiva au
ajuns pe la casa GO-ului de la Soare
Rasare. Nu

te-a tentat sa studiezi GO-ul la el acasa?

Ohhh, m-as duce si maine chiar daca mi-am
mai pierdut entuziasmul din anii '90. Dar ...

imi lipsesc si mi-au lipsit multe din
ingredientele necesare. S& o luam din nou
intr-o

ordine aleatoare... Iti trebuie bani seriosi
sau un sponsor. Iti trebuie multd sansa (fie
case

numeste Saijo sensei ori Kobayashi Chizu)
dar si stiinta (sau potriveala) de a beneficia

de ea. Si-ti mai trebuie ceva talent sau
macar tinerete §1 ceva cunostinte mai
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aprofundate.

Cand au plecat Dragos si Vali, eu eram foarte
tanar si mai tare decat ei, dar ei ... aveau
jumatate din varsta mea si se apropiau de taria
mea de joc cu pasi mari. Cand au plecat

Sorin si Robert, ei - mai mici decat mine -
erau campioni nationali, pe cand eu eram ... p-
acolo. Mirel a plecat pentru ca avea un prieten
japonez care l-a sponsorizat, da' oricum

era si el un star. De Catalin ce sa mai zic, avea
talent cu caru' poate cat toti ceilalti la

un loc, da' dacd n-ar fi avut sansa numita Saijo
sensel, nu se stie daca ar fi ajuns acolo.

Popic? Popic l-a avut in primul rand pe
Catalin. Revenind la subiectul interviului tau,
eu,

imi1 aduc aminte de vorba aia ... "N-ai cu cine,
ma, n-ai cu cine!". Daca n-ai nici bani, nici
sansd, nici talent, nici tinerete tinerete, atunci
... de unde mai tata, mai?

K: Observ ca pui mereu 1n discutie tineretea
ca un ingredient necesar pentru performanta.
Fiindca esti "la a doua casnicie" cu GO-ul, ce
te motiveaza sa ramai pe metereze?

AG: Eh, stai un pic, n-am incercat sa sugerez
ca la 40 esti "dead and buried" si nu poti

face performantd. Fujisawa Shuko sensei era
Oza la 67 daca tin minte bine. Bineinteles

ca atunci cand esti pusti mintea iti poate fi
modelatd mai usor in directia buna daca
modelatorul se pricepe, bineinteles cd pustii
prind mai repede. Dar are si inaintarea in
varstd ceva avantaje §i poate sda mai
echilibreze cat de cat balanta. Macar din cand
in

cand. Tmi fac si eu sperante, ce si fac? ;-) Ce
ma motiveaza sa raman pe metereze? N-

am murit un pic, suficient de mult, atunci cand
am lipsit dintre voi? Mai impiedicat,

mai sontac-sontdc, am incercat sd-ti spun ce
inseamna go-ul pentru mine. Daca-mi pui
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intrebarea asta cu meterezele, se pare ca n-
am prea reusit sa raspund convingator la
intrebarea cealalta :-( Asa fac eu din cand 1n
cand, bag lumea-n ceata.

K: Daca pestisorul de aur ti-ar rezolva
"celelalte" probleme, cum ti-ar place sa fie
viata ta

de jucator de GO?

AG: Fie-ti milad de batranetile mele, de ce
ma ispitesti? Go, go si iar go, in toate
formele

posibile. Inclusiv stat de vorba cu tine si
altit pe subiecte legate de go :) Vreun
posibil

discipol ziceai ca ai cunoaste. Nu cumva stii
si vreun pestisor? :)

K: Care sunt oamenii de GO pe care-i
admiri? Ai modele? Te inspira cineva?

AG: O sa zica unii ¢cd mi s-a cam subrezit
mansarda i nu mai tin minte ce scriam
acum

cateva luni pe blogul lui Titi. Nici vorba,
recititi despre ce vorbeam. Astea fiind
zise... Un

jucdtor de go pe care-l admir este Catalin.
Un model frumos era Radu... De afara ... ce
sa

zic? Doamne fereste sa ma inspire vreun
superstar din astia noi. Daca as Incerca sa
joc ca

Lee Sedol, cred as trece spre 1-kyu incolo.
Cateodata nu inteleg nimic din ce joaca,
cum

as putea sa ma las inspirat de el? :) N-o sa
uit mult timp cum ma uitam acu' vreun an
pe

o partida de-a lui, pe repede-inainte ce-i
drept, si brusc se termind partida. "Na ca a
murit

lanuarie — Februarie

N nitro™™°f professional

oad the free trial



pana la urma grupul ala, asa-ti trebuie daca
exagerezi 1n halu' asta!" il apostrofez eu pe
Lee Sedol. Banuiesti ceva? Daca nu, sd-ti spun
cum stitea treaba ... a cedat celalalt. Iti dai
seama cat am inteles eu din partida aia? Eu te-
am pus sa faci interviuri cu pafaristi? :-)

K: Si in final, in ce directie crezi cad se
indreapta GO-ul romanesc?

AG: Mai incet sau mai repede, cred ca
progreseaza mai la toate capitolele. Sunt si
exceptii unde eu vad becul pe rosu si e grav
daca e asa. Eu nu vad jucéatori de calibru
venind din urma. Nu vad generatia urmatoare.
Vad un camp gol cu cativa maci rataciti

in 1mensitatea lui. Vorbind cu Catalin, el imi1
zicea cd ar cam fi ceva. Sper sa aiba el
dreptate. Sa-nchei intr-o notd mai optimista ...
Uita-te ce noian de concursuri. Pentru toate
gusturile (sau aproape). E fantastic!

K: Inainte sa inchei, 11 dau cuvantul lui Vasile
Bunea, care auzind de interviu, a venit la
randul lui cu o intrebare.

Vasile Bunea: Ai disparut o perioadad destul de
lunga din prim-planul GO-ului roméanesc,

ca si mine dealtfel. Dar asemanarea dintre noi
se rezuma doar la atat, in ceea ce priveste
GO-ul. Si daca tu zici ca esti "o furnica la
poalele Muntelui Fuji", eu oi fi o bacterie la
poalele Trascaului. Dupa 12 ani de pauzad in
ale GO-ului, am constatat ca acest joc s-a
schimbat foarte mult, cd ceea ce jucasem in
anii '90 era cam desuet. Tu cum ai regasit
Go-ul dupa perioada ta de retragere? Ai avut si
tu senzatia ca s-a modernizat? Sau e doar
perceptia “bacteriei”?

AG: De schimbat, clar s-a schimbat. Dar nu

orice schimbare inseamna modernizare.
La fel cum nu orice schimbare care nu e
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modernizare e neaparat regres. O parte din
go s-a schimbat, dar eu nu pot sda o
cantaresc si sa o definesc in termeni de
regres sau

modernizare. Pur si simplu e altfel. Uite, de
exemplu, coreenii cred cd sunt "de vind"
pentru stilul actual de lupta nebuneascad sau
invazii 1n teritorii care par neinvadabile (si
chiar sunt cateodatd). E asta modernizare?
Nu stiu, nu stiu cum sa-i zic, e pur si simplu
altfel decat stiam. Pe de alta parte, lupte,
lupte si iar lupte, plus timpul de gandire mai
mic

decat Tnainte te duc cu gandul la un show
facut pentru fani, pentru oamenii de pe
margine

(care nu au timp), nu pentru zeul Go in sine
(care are timp berechet). Si ai zice ca e
modernizare, asa ¢ omul modern, e cu
show-ul in brate. Dar ai putea sa zici ca e si
regres.

Oare daca ai timpul de gandire mai scurt
mai poti avea aceeasi profunzime in ceea ce
faci? Ne-am transformat 1n niste mici
robotei care au puterea de calcul a multor
servere in

spate si nu mai avem nevoie de prea mult
timp pentru a lua decizia corecta? Eu stiu?

Alta parte a go-ului s-a modernizat
indubitabil. Internetul este minunea tehnicii
care-

ti aduce in casa, instantaneu aproape, cam
tot ce vrei. Mai devreme povesteam despre
lipsa de informatie din anii trecuti. N-aveai
o0 carte sau un sensei langa tine si aveai un
dubiu? Pai orbecdiai pand in panzele albe si
poate pana la urma tot nu descopereai calea
cea buna. Acum, tac-pac, deschizi internetul
si daca te-ai obisnuit cat de cat, ce si unde
sd cauti, ai sanse mari sd gasesti destul de
repede informatia doritd. Ce sd mai zic de
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jucatorii de top ... pai de cate ori pupau ei
partide cu profesionisti sau jucatori amatori

de super top? Poate de cateva ori pe an, daca i
ajutau circumstantele. Acum ... deschizi
KGS-ul sau mai stiu eu care server si daca nu
azi, macar maine sau sdptdmana viitoare tot
dai de un profesionist p-acolo cu care poti
juca. Sau macar de un amator foarte tare.

Am lasat la urma go-ul roméanesc. Cum l-am
gasit? Hmm ... Romania tot acolo sus e in
Europa, nicio modernizare :) si ma bucur tare
mult. Pe unii dintre romani 1i Tnjur poate
sdptamanal sau zilnic, dar la Romania tin si
ma bucur ci suntem sus. In rest ... Sunt
concursuri foarte multe si asta, dupa cum am
mai zis, ma bucura. O parte din ele, parca
mult mai multe decat inainte, sunt private. Da,
asta cred cd e modernizare. Altii poate

gandesc altfel si cred ca socialismul e viitorul.
Eu am alta parere... "Sa ni se dea" (si

anume statul sa fie cel care dd) nu cred ca tine
de timpurile moderne. Alte schimbari...

Pai s-a schimbat echipa FRGo. Ce sd spun,
desi uneori pare cd-i atac, eu nu vreau sd spun
nici ca altii erau prosti si astia buni, nici
invers. Sunt mai pasnic de felul meu, desi
uneori

ai zice ca situatia e chiar pe dos :) Cel mai
mult ma supara ca e Catalin presedinte in loc
sa fie numai jucdtor si sensei §i sd-si
concentreze energiile in directia asta. Dar asta
nu

inseamna ca nu-l finteleg. Daca vroia
performantd, rdmanea in Japonia, nu se
intorcea

aici sd joace cu pafaristi ca mine sau mai stiu
eu care altul. Alte schimbari? Oh, ar mai
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fi ceva Nu te-ai plictisit de mine si
vorbdria mea? :) Copiii ... Poate nu sunt
foarte

informat, dar senzatia mea e ca sunt mai
putini §i asta e un regres. Au disparut
"bazinele"

pastorite de Carmen Mateescu si Marcel
Daescu si a aparut cel al doamnei Camelia
State,

dar parcd balanta e  defavorabila
prezentului. O parte din vina o poartd chiar
modernizarea

de care vorbesti, dar nu modernizarea go-
ului ci modernizarea societatii. Copii au
atatea

optiuni acum ... Pe de altd parte si in Coreea
de Sud sunt aceleasi optiuni, poate chiar
mai

multe, si ai vazut ce boom a fost. Unii poate
ar inclina sa dea vina pe FRGo. N-as fi asa
convins, si e tare simplu sd dai cu pietre.
Hai sa ma opresc aici :)

K: Mi-a ficut plicere si povestim. Iti
multumesc pentru timpul acordat.

AG: $i eu iti multumesc pentru ocazia de a
informa publicul (daca mai era nevoie!

) referitor la numarul de doage care mi s-au
mai stricat intre timp :-) S1 nu in ultimul
rand ... Salutare cititorule! (Era sa zic "go-
istule", da' suna de parca ti-as trage o palma
si m-am razgandit). Daca ai ajuns la partea
asta, deci ai avut atata rabdare sa citesti
chiar

pand la capat monumentala mea expunere
de idei alandala si tra-la-la, iti multumesc si
tie.
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Campionat national
veterani.

Aflat la a doua editie numarul veteranilor
dornici sa pund mina pe premiu aproape s-a
dublat fata de anul trecut. Dar avind in vedere
plaja larga de ranguri, de la 5 dan la zece kyu

adevarata lupta s-a dat intre primii trei, care
au si ocupat podiumul fiecare dintre ei
invingind pe toti cei aflati mai jos 1in
clasamentul final.
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Premiul, dolofan a fost adjudecat de Adrian
Ghioc, dar nu fard sa transpire la partida cu
Iulian Toma, care a si avut mai multe puncte
pe tabla, dar komiul si-a spus cuvintul.
Premiul a fost un laptop ,,Amilo Mini UI
3520 oferit de firma ,,Visionary Business
Consultants” , mai precis de patronul firmei,
Dragos Nicolaescu. Amuzant este ca initial
premiul oferit a fost anuntat ca fiind un HDD
extern de un terra, care probabil lipsind din
stoc la momentul respectiv a fost inlocuit cu
ceva mai consistent. Cind Iulian Dragomir a
aparut spre seard cu cutia in care era premiul,
toti erau convingi cd e vorba doar de ambalaj,
indquntru fiind de fapt hddul promis, dar
sigiliul de pe ambalaj a dovedit ca
presupunerea ¢ nefondata, si avind in vedere
ca jumatate de concurs deja se scursese toti
cei ce pierdusera partide au Inceput sd se
tinguie ca daca ar fi stiut ce premiu valoros
apare, ar fi jucat altfel.

Concursul, la dimensiunile pe care le stim, a
avut alura unui concurs de club, relaxat si
relaxant.

larna cdzutd brusc cu nameti de poveste, a
intdrit atmosfera de club, cind simti ca e mai
bine sa fii acolo la caldura si nu afara in
viscol.
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Trofeul Radu Baciu,
Etapa Iasi

GO VEST ORADEA

lagiul, proaspat reintrat 1n  circuitul
competitional, dar mai ales organizational, s-
a grabit sd aiba In grija prima etapa a
Trofeului Radu Baciu. Locul de desfasurare,
Liceul Costache Negruzzi, o cladire
impresionanta, cu sali de clasd Tinalte si
luminoase a fost o optiune excelenta, desi din
povestirile organizatorilor am 1inteles ca
initial au tintit catre alte locatii mai fastuoase,
dar se pare ca pe acolo gazdele au dat un
inteles prea capitalist notiunii de ... primitor.

Meritul organizdrii acestei etape 1i revine lui
Dan Cucu.

Numarul total de participanti s-a ridicat la
32, dintre care 12 au fost copii aflati la primul
lor concurs. Pentru a li se da sansa de a juca
sl cu jucdtori mai experimentati, in prima zi
au jucat intre ei 4 runde, la jumatate de ord
partida, primii sase clasati urcind a doua zi in
concursul celor mari.
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Suprizele nu s-au ldsat asteptate, Denis
Dobranis adjudecindu-si argintul surclasind
jucatori cu vechime in competitii, adicatelea
pe mine, si pe Dan Cucu, gazda si organizator
al concursului. Surpriza e doar o aparenta
pentru cd de un an i jumatate ne tot
infruntim  neoficial, pe la  diversele
concursuri, si anul trecut la Ambasador abia
am reusit sa ies nesifonat. Stiam cad la
urmatoarea intilnire soarta imi va fi alta. Tot

[E—

soarta a vrut ca victoria sa i1 vina si oficial :),
nu doar amical cum au fost toate partidele
precedente intre noi.
Mai surprizd putem spune ca sint victoriile
lui Vasi si la mine si1 la Denis, ceea ce i-a si
adus locul intii. Dar nici aceasta surpriza nu e
foarte mare avind in vedere cd scorul intre
mine si el era de unu la unu, deci diferenta de
rang e doar scripticA nu §i practica.

Festivitatea de premiere a avut parte de
momentele ei amuzante, mai ales cind Kiru
inminind diplomele de participare, ajunge la
cea purtind numele sdu, se uitd la ea, uimit o
secunda parind ca nu pricepe ce scrie acolo,
fizionomia 1 se schimba parind sa zica, nu,
asa ceva nu se poate, si i1 paseaza lui Vasi
diploma zimbind si mormaind ceva de genul,
na, rezolva tu cu asta. Vasi i citeste numele,
i1 inmineaza diploma, i1 felicita si 1i stringe
mina, dupa care Kiru trece inapoi din postura
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de concurent la cea de oficial oferind
diplomele restului de participanti.

Cistigatorii de la grupa mica au primit premii

Pro Go

Goul in Germania

Deutscher Go-Bund e. V.

Postfach G 54 541, 22219 H ambur, infoi@dpab.da

Deutscher Go-Bund e. V.
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Pentru acest numar imi rezervasem capitolul
Germania, si stiind ca la ei Goul are ceva
vechime, practic fiind punctul din care a
inceput raspindirea Goului in Europa, credeam
ca va iesi un articol stufos. Dar “potriveala de
acasd nu s-a socotit cu cea din tirg”, si iaca
pozna ca nimeni din cei contactati nu a fost
dispus sa contribuie cu datele necesare, sau
macar sa ma Indrume catre un pasionat de al
lor in materie de istorie a Goului la ei. Singura
indrumare a fost ceva de genul vezi cd este o
carte in trei volume de Franco Patresi care
acoperd toatd istoria Goului in Europa, si
spicuieste de acolo. Informatia este binevenita,
pentru cd nu stiam de aceasta carte, Google
dezvaluindu-mi ca se numeste EuroGo. Si cum
un volum costa vreo 20 de euro, plus posta, am
zis pas, pentru ca oricum nu imi ajungeau in
timp util, asa cd ma voi limita la cele citeva
informatii seci gasite pe situl german si traduse
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in carti, ceea ce ar fi util sa vedem mai des la
concursurile unde apar incepatori.

De pe la altii

oribil de google translate, plus ce am mai
gasit relevant 1n  Sensei’s Library.

Prima marturie istoricd este un articol
publicat in 1710 de filozoful i
matematicianul german Gottfried Wilhelm
Leibniz. Publicatia se pare ca se
numea,”’Notite despre jocuri”, si articolul
continea si o imagine. Nu se dau mai multe
detalii despre continutul articolului sau a
imaginii.

Leibniz a aflat despre Go din scrierile lui
Nicolas Trigault, un misionar francez iezuit
in China in timpurile lui Matteo Ricci.
Citate  din  articolul lui  Leibniz

In nici un domeniu oamenii nu sint atit de
geniali cit in a inventa jocuri, si filozofii ar
trebui sa profite din aceasta pentru a
perfectiona arta artelor, aceasta fiind arta de
a gindi.

Goul este unic pentru cd (se pare) ca
jucdtorii nu 1si spulberd unul altuia piesele,
ci doar le incercuiesc si le blocheaza, deci
cistigatorul 11 ia mobilitatea adversarului
fara varsare de singe. Aceasta se intimpla si
in alte jocuri, dar ocazional, aici fiind
obligatoriu. (Leibniz a mentionat ca nu
cunoaste toate regulile)

Honinbo Shuho a fost unul dintre primii
jucatori de Go asiatici care i-a invatat pe
straini  Go cu seriozitate. El 1i-a dat
inginerului german Oscar Korschelt, 50 de
josekiuri, si citeva fusekiuri “potrivite”
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pentru straini. in 1880 Oscar Korschelt a scris
un articol detaliat despre Go, Das Japanisch-
Chinesische Spiel 'Go' (Jocul Japonez Chinez,
Go), articol ce a fost publicat drept carte citiva
ani mai tirziu. O traducere in Engleza a fost
publicatd in 1966 si numita Teoria §i practica
Goului. Korschelt este recunoscut ca fiind
prima persoand care a incercat sa popularizeze
Goul in afara Asiei. Datoritd faptului ca el a
invatat Goul 1n Japonia, multi din termenii de
Go folositi in vest provin din Japoeza.
Multumita articolelor lui Korschelt Goul a
devenit cunoscut 1n FEuropa, 1n special
Germania si Austria printre jucatorii de sah.

In 1905 jucitorul de sah Edward Lasker a
invatat jocul de la Korshelt, mai tirziu
popularizindu-l 1n  America de Nord.

In 1908, erorile dintr-o carte germani de Go de
R Schurig 1-au motivat pe Leopold Pfaundler,
un fizician Austriac sa publice Das chinesisch-

japanische  Go-Spiel, eine systematische
Darstellung  und  Anleitung zum  Spiel
desselben. Jocul chinezo-japonez Go, o

prezentare sistematica, §i instructiuni de joc.

Din 1909-1910 Pfaundler a publicat Revista de
Go Germana, prima revistd de Go publicata in
afara Asiel.

1910 Felix Dueball a invatat jocul de Go dintr-
o descriere foarte simplda a regulilor in
"Meyers Lexikon".

1918 Toamna: La Bauer Cafe (Friedrich, colt
cu Unter den Linden) este creat primul Go-
Club european . Acolo, mai tirziu Albert
Einstein a aflat de la John Fritz regulile
Goului.

1930  Felix Dueball accepta invitatia
multimilionarului  japonez Baron Okura
An II nr. 20

fondatorul Nihon Kiin, de a veni in Japonia
si a studia Goul zilnic. Sejurul a durat un an
si jumatate.

1938 Dueball Fritz, fiul lui Felix Dueball
este printre primii campioni europeni.

1957 Germania organizeaza primul Congres
de Go European

1958 n Berlin, este fondati. Asociatia de
Go Germana (dgob) Daca e sa ne luam dupa
http://senseis.xmp.net/?GoHistory, plus alta
sursa asociatia germand a fost fondata in 37,
dar sd credem ce scrie pe situl asociatiei
germane.

1959 in primul Campionat European de
dupd razboi, campion european din nou
Fritz Dueball.

1960
¢ Glinter Cielow este campion
european.
e Se Incepe publicarea revistei Go-
Deutsche Zeitung.

1963

e Se da start unei serii de articole
saptdmanale in ziarul "Telegraph".
Autor, Hans-Emmerich Isbert. Seria
va rezista o perioada de trei ani

e Pentru prima data ia parte la un
Berlin un turneu Du-te la Tokyo. (am
lasat traducerea googleza, ca sa va
amuzati si voi. Asta ca sd maschez
faptul cd nu am inteles ce vrea sa zica
si nu am chef sa sap dupa sensul
corect)
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1966 Jiirgen Mattern la Londra , campion Vest.

european.

1985 Stefan Unger in Berlinul de Est,
1968 Mattern Jiirgen in Berlin campion campion german
european.

1987 Noriyuki Nakayama viziteza Berlinul
1969 Prof. Hanfried Lenz se alatura de Est.
organizatiei de Go Berlineze.

2003, Jan 16: Hans Pietsch n. 1968, Nihon Ki-
1970 in 6-dan, este ucis in timpul unui jaf in
parcare in Guatemala. Motivul prezentei in

e Jiirgen Mattern Viena, campion
Guatemala era un turneu de promovare.

european

e Felix Dueball merge in Ordinul
imperiale japoneze din "clasa a cincea a
Ordinului Treasure Sacred".

e Felix Dueball primeste de la Kiin Nihon
o diploma de dan onorific.

e La data de 8 octombrie Felix Dueball a
murit

Solutia problemei din numarul 19

m e W omow

1972 Jirgen Mattern campion european.

Ay g% 23@%@ :

i
1974 Jiirgen Mattern campion european. AS\2 2025
1975 Jirgen Mattern campion european. Autorul acestei probleme este smartaleck.

Solutia care se vede ca nu e tocmai scurta o puteti

. urmari in diagrama. Mutarea 3 este la 9 (E1).
1978: Manfred Wimmer Austria 1944-1995; 9 E1

primul profesionist vestic (Kansai Kiin). 1-dan 26
Ianuarie 1978, 2-dan Noiembrie, 1978

1979 Jirgen Mattern campion european

1982 Noriyuki Nakayama viziteaza Berlinul de

Pro Go Scoala de Go
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Dictionar Japonez Roman
de Go

Ji - Teritoriu. Uneori termenul poate fi
interpretat ca baza, sau spatiu de ochi.

Ji Dori Go - Un termen (ironic) pentru
"jocul la teritoriu". O sursa precizeaza ca
ambii jucatori abordeaza jocul la teritoriu.

Ji ni karai - Stil strins de joc la teritoriu.
Jiai - Echilibru teritorial.

Jigo - Partidd terminata la egalitate de
puncte. (fara komi)

Jigo-ishi - Partida care se asteapta sa se
termine foarte strins la o diferenta nu mai
mare de un punct.

Jigankire make - A pierde la timp. Dar si,
limita de timp fixa, (fara supliment), in care
trebuiesc efectuate toate mutarile.

Jikan tsunagi - Mutare de ceas. Mutare
facuta in byoyomi pentru a evita pierderea
la timp.

Jikyusen - Intrecere de rezistenta.

-jimari - Forma combinata a lui shimari,
doua pietre ce inchid un colt.

Jinchi - Teritoriu

Jingasa - Piramida
formata din patru
piese. Literal casca de
tabara. O forma
proasta clasica. O
forma extraordinar de

An II nr. 20

proastd datorita celor doud triunghiuri goale
din punctele A si B.

Jingasa nakade - Forma de ochi, 4 puncte
in piramida care nu asigura viata daca
adversarul muta in centru. Punctul A in
diagrama.

Jirihin - Pierzind putin cite putin, raminind
din ce in ce in urma. A pierde fara a incerca
sa recupereze.

Jisatsu - Sinucidere, sau autocaptura.
Mutare cu care jucdtorul isi lasa un grup de
piese fara libertati desi nici un grup advers

nu ramine fara libertati.

Exemplu, alb A in diagrama Sinuciderea
este interzisd in regulamentele japonez si
chinez, dar ETTTETTTRTTRTTETE
permisd in alte ;3 A
regulamente
precum Ing,

3
J
bt
=
Neozeelandez 17 }
sau Tromp Il ] Ui
Taylor. De R \ w)_
|

18

¥

remarcatcde ° . J
vorba de cel 14
putin doua

piese pentru cad o singura piesa nu ar
schimba pozitia si ar echivala cu un pass.

Jissen - Joc efectiv, comparat cu o varianta
posibila, nejucata.
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Jitsuri - |

Teritoriu, I |

puncte i )

sigure. Alta |7 =

sursa spune |® )

profit. 5 s
Compara cu |« o n”——
gaisei, S s
influenta. In |,

diagrama |,

negrul a At s et e R

obtinut jitsuri si albul gaisei.

Jitsuyo - Termen folosit pentru piesele din
scoicd pentru uzul zilnic. Calitate mai
ridicata fiind tsuki si yuki.

Jiyu okigo - Partida la handicap in care
pietrele pot fi plasate oriunde pe tabla de
catre jucatorul cu negrele.

Joban - Stadiul de inceput al partidei.
Jochaku - O mutare inutila, redundanta.
Johen - Partea superioara a tablei.

Joryu Kishi - Jucdtoare profesionista de
Go.

Joseki - (multumitor pentru ambele parti):
Secvente de mutari echilibrate, care duc la
rezultate multumitoare pentru ambii
jucatori. De regula secvente de deschidere
in colturi.

Josen - A juca cu negrele in toate partidele.
Handicap pentru o diferentd de 2 ranguri la

nivel dan.

Jozu - Literal indeminatec, priceput. In
perioada Edo 1603 - 1808 un jucator 7 dan

An II nr. 20

era privit ca jozu.
Jubango - Meci de zece partide.

Judan - Titlu obtinut Tn urma cistigarii
turneului cu acelasi nume organizat de un
ziar japonez. Literal 10 Dan.

Junkan ko, Jun Kan Ko - Ko ciclic,
circular. O forma rara de superko vezi dokei
hapunku. In diagrama koul va cicla prin
captura repetatd a doua pietre de o parte sau
de alta.

‘&

ESNESST SN
A B c D E r G

H J K L M

In diagrama alb A porneste un ko ciclic.

Jun meijin - Aproape meijin. in era Edo un
jucator 8 dan era privit ca aproape meijin.

Kabe - Un zid.

Kabe-zeme - Atac asupra unui zid opus.
Kabuseru - A acoperi. La fel ca boshi.
Kachi - A cistiga.

Kachikiru - A cistiga o partida deja
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cistigata.
Kachi-make - A cistiga sau a pierde.

Kachinuki-sen - Turneu de tipul cistiga si
continud, in care Intre doua echipe se joaca
doar o partida la un moment dat, si
cistigatorul rimine la masa. Invinsul este
inlocuit de urmatorul din echipa sa.

Kado - Punct diagonal deasupra sau sub o
piatra opusa.

Kado - Unghi, colt.

Kadoban - Partida care pierduta va
termina meciul, sau se va trece la un numar
diferit de pietre handicap. Literal partida de
cotitura, decisiva.

Kageme - Ochi fals. Altd sursa scrie
Kagame. Deci ori sint variante ale lui kake-
me, ori greseli de tipar

Kahen - Partea inferioara a tablei.
Kaisho - Victorie lejera.

Kakae - Strinsoare. O mutare care
da atari unei , ‘ AV
singure piese ‘

adverse. i 0
1 _\__/ ‘_) L $

Kakari sau | &
. A
gakari - O ,
mutal'e de i e e T L L L s B Lo
apropiere ce ataca o singura piatra adversa
dintr-un |
colt. . B D
v A C

2

1

In diagrame punctele A-D sint punctele
uzuale de apropiere de o piatrd in 4X4, sau

3X4.
’ -]
JUEYNEY

Kakarippanashi - Termen adaugat cu
semnul intrebarii. Posibil sa insemne kakari
fara continuare.

I |
Kake - A impinge in 6
jos, a presa. Literal, a

acoperi. 1 in diagrama
este un exemplu.

| O)

A \
Kake-go - Partida cu W,
mizi, (ce se joaci i 9

pentru premiu)

Kake-me - Ochi fals. Libertate interioara,
dar care nu functioneaza ca ochi pentru ca
una sau mai multe piese vor putea fi puse in
atari.

7
6 & —
e
LOMRGE" % \
o
it J
3 A
| '%rf_Tf_
1
A B c D E F G H

Kake-tsugi - Conexiune diagonala. Literal,
conexiune atirnata.
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fiind o pozitie foarte avantajoasa si este

Mai este numita si gura de tigru, sau evaluati la 60 de puncte. In diagrama a
conexiunea tigru, sau conexiune deschisa. doua este indicata o secventa care produce
Putind fi atacatd este consideratd conexiune aceasta pozitie.
vulnerabila. NOPQRST
19
e @ R B T Il 13
I T 17

T 17 °1'|I‘3) 15‘
9 11, 9 15
7

14

i 3 12
it amis
¢ 10
| 9
Kake-me iki - A trai cu un ochi fals. Cu extensia 8 este numita carapace de
testoasa cu coada.
Kakugen - Proverb. Privind Goul, este un
proverb care exprima un principiu strategic
sau tactic. | 3
Kakautei ji - Teritoriu sigur 100%. j _) )—
-
Kamae - Pozitie. Literal, structura. Alta ] S
sursa precizeaza ca e vorba de forma | |

globald/la nivel mai extins, exemplu

sanrensel, sau un shimari si o extensie. . .
’ 3 Kame no ko no shippo tsuki - Carapace de

.. - testoasa cu coada.
Kamaeru - A face pozitie. A apdra ’

impotriva unui eventual atac sau invazie. . . -
P Kami tori - Mutare ce captureaza dar

produce si alti paguba. In diagrama, 1 Alb

Kame no ko - Forma pietrelor ce au DR y ) .
captureazd o piesd dar sldbeste si pozitia

capturat doua pietre adverse.

Carapace de broasca ' VI i ¢ )

testoasd. In diagrama il 1l il i Q
prima pozitie este X" Q| - | Sa "0 d
carapace de broasca. A —— i | # |
doua nu mai este datorita i | il

pietrelor marcate, acelagi

lucru daca sint prezente Il negrului.

piese negre in punctele a "

sau b. Este considerata ca : Kamo - Adversar ce nu creaza probleme.
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Literal rata.

Kaname ishi - Pietre cheie. Pietre
taietoare.

Kanchaku - Mutare retinutd. Opus notiunii

de mutare exagerata.

Kanetsugi - Mutare care apara contra a
doua taieturi. In diagrama, 1 apari contra
taieturii de la a, dar si eventualei taieturi la
d, daca albul muta b, si negrul inchide la c.

Kannon-biraki - Formatia fluture. Literal

0 A 1

18

17

16

15

14

usd dubla, usa frantuzeasca. Exemplu in
diagrama, dar de reguld nu este o pozitie
buna pentru ca albul poate invada in A, si
trai.

Kanpai - Infringere completa. Infringere
zdrobitoare.

Kanroku-gachi - Victorie previzibila a
unui jucator de rang superior.

Kansai Ki-in - Asociatia de Go a Japoniei
de vest, corporatie cu baze in Nagoya si

Osaka, cu peste 100 de profesionisti activi.

An II nr. 20

Kansho - Victorie completa. A cistiga
convingator. Alta versiune, a admira arta.
Placerea provocata de urmarirea unei
partide frumoase.

Kanso - Analiza partidei dupa incheierea
acesteia, post mortem.

Karai - Strins, orientat teritorial. fara
compromisuri. Literal, iute, cu sensul de
condimentat. Conservativ, referitor la

ranguri. Altd versiune, mutare precisa. (aji-

karai, pozitie care nu contine aji)

Karami - Separare. Atac dublu. Desparte
si cucereste. A ataca doud sau mai multe
grupuri in acelasi timp. Secventa din

L} B 4 -] E F G H o K L ] H o P a R & T

i 9

9

1
8
7
L3
§
4
1
2
1

A B k5 D E F G H o K L L] N o P a R 5 T

e e

diagrama este un exemplu. Negru 1 ataca
ambele grupuri, de jos si de sus. Dupa
incheierea secventei cu 11, cele trei piese
albe marcate vor avea dificultati in a face
doi ochi.

Karui - Usor, flexibil. O singura mutare
folositoare pentru o forma flexibila.
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Karui ishi - Pietre usoare. Pietre cu o
forma usoara, flexibila, care pot fi aparate
fara probleme, sau piese care si-au
indeplinit misiunea si pot fi abandonate
fara urmari negative. Cele trei pietre
marcate din diagrama sint un exemplu. Sint
pietre usoare pentru ca adversarul deja a
raspuns la ele mutind in teritoriu. Compara
cu omoi ishi.

Karui katachi - Forma flexibila.

Kasu-ishi - Piese neimportante. Literal
piese gunoi. Exemplu in diagrama,

. :

cele trei piese albe sint piese gunoi, si daca
negrul decide sa le taie cu 3, albul le
abandoneaza si 1si face un puternic zid in
exterior folosindu-se de ele.

Kata - Umarul unei pietre, punct diagonal
deasupra unei piese.

Negru 1, si A sint kata pentru piesa alba
din diagrama. Alta semnificatie ar fi forma.
model.

| L 0 A 0
it dmmt

|
10 10
9k 5 4 . 9
£ L]
T il
[

== v v
‘ T |

A B [ 1] E F G H J K L K L] o L - R 5 T

Katachi - Forma a pietrelor, de regula
sugerind forma corectd. Alta formulare,
calitate a unui grup de piese de aceeasi
culoare, calitate ce poate fi influentata de
piesele adverse.

Kata meru - A intari, a face o pozitie
solida.

Kata-sente - Sente unilateral. Pozitie in
care numai o parte poate juca in sente.

Kata-tsugi - O conexiune solida. 1 in
diagrama

conecteaza ‘

en

solid cele doua

pietre marcate. |« 0—«— ) 1)
o | J
Comparacu |,
kake-tsugi, 51 |,
keima—tsugi. adlllest el ol e e e e

19

Kata-tsuki - ,,
(loxiit)urg la (N A
umar):

16 — B }
mutare pe @ o
diagonala
pietrei

adversarului, atac de deasupra la umarul
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unei pietre inamice. Piesa alba in diagrama
este un exemplu.

Katsura - Varianta japoneza a arborelui lui
Iuda, creste in Hokkaido, in nordul
Japoniei, lemnul sau fiind unul din cele mai
folosite in fabricarea de table de Go.

Kattarui - Lipsit de energie, moale, copt
doar pe jumatate.

Katte-yomi - Analiza optimista,
confundarea dorintelor cu realitatea.

Kawari - Compensatie.

Kaya - Torreya nucifera, nucsoara
japoneza, creste preponderent in sudvestul
Japoniei si este folosit pentru
confectionarea gobanurilor de calitate
superioara.

Keima - Extensie in forma mutarii calului
din sah. In diagrama 1, este mutarea calului
micd, kogeima, 1n raport cu piatra marcata,

L] B & 1] E F [} H J K L Ll L] a P o L] & T

0 S R
T A @ -

iar 3, este ogeima, mutarea calului mare.

Keima-gake - Mutarea calului jucata
diagonal deasupra unei pietre inamice vezi
diagrama.

A B c D E F

Keima-kakari -
Sau keima gakari, apropiere de o piesa
inamica (din 3X4) sub forma sariturii

6

5
3
i »-.j

1 9

calului.

Keima no fundoshi - Termen imprumutat
din shogi, care se refera la o keima cu dubla

amenintare. Negru 1 in diagrama este un

AT TR
Hjnayi

-~ .

Q T)
E F G H J K I M N o P Q R

exemplu clasic. Permite negrului sa taie la

A sau B. Literal , chilotii mutérii calului.
| |

>

A B 4 1] E F G H 4 K L L N o P a R s T

|
ZN

I e T T

e e e
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Keima-tobi - Mutare de extindere catre

centru folosind keima. Keisei - Starea jocului, cine cistiga, si cu
11 cit.
" 1) o
il i Keisei fumei - Pozitie in care este neclar
i L o cine are conducerea. Pozitie prea strinsa
8 pentru a da un pronostic.
T

Keisei handan - Analiza pozitionala,
Evaluarea starii jocului, estimarea
echilibrului teritorial.

4 X
! T Keise wo sokoneru - A ramine in urma,
! literal a 1si ruina pozitia.
t Kenka-komoku - Pozitie de deschidere, in
Al SR SRR RIS care jucatorii ocupa punctele 3X4 opuse, de
. . exemplu negru 3X4, si alb 17X4. compara
Keima-tsugi - | il cu mukai-komoku.
Conexiune ) é 10
folosind keima. In ADYD - Kenri - Termen adaugat cu semnul
dlagrgmav negru 1 = intrebarii, explicat ca drept. Si 1n japoneza
protejeaza punctul ‘S I are aceastd semnificatie, mai precis
de taiere A. . i privilegiu. Dar nu vad care ar fi privilegiul
. ’: ! relativ la Go.
=
0 il Kento - Intuitie. Estimarea celei mai bune
O Ml cai de joc atunci cind pozitia este prea
7) 2 complexa pentru a putea fi analizata
1 complet.
o P Q R s T

Keima-watari -
Conexiune la marginea tablei folosind
keima. Alta sursa spune ca e vorba de

Keshi - Eliminare, anulare. Reducere a
teritoriului jucind de deasupra. Literal

g _ ’ . razuire.
conectarea a doud grupuri de piese, ex in
diagrama.
An II nr. 20 lanuarie — Februarie
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In diagrami negru porneste si schiteze un
teritoriu imens in sfertul din dreapta sus.
Alb 1 este un exemplu de keshi pentru ca

teritoriului negru.

Ki - Vechiul nume a Goului.

Kiai - Spirit de lupta, sfidare cu sens
pozitiv.

Kiai gaki - A avea un kiai superior, a
cistiga la kiai.

Kiai make - Kiai inferior
Kibin - Rapid, agil, la timp.

Kibishii - Sever, (cu sensul de fara
compromisuri).

Kido - Calea (spiritul) Goului.

Kifu - O partida notatd, sau manual de Go
in sensul clasic.

Kifu - Stil de joc.

An II nr. 20

Ki-in - Asociatie de Go.
Kikasare - A fi fortat. Opusul lui kikashi.

Kikashi - Mutare care nu poate fi ignorata,
si care aduce un avantaj, chiar daca nu are o
urmare imediat. Un exemplu in diagrama.
Negru 1 1l obligad pa Alb sa raspunda la 2,
si secventa 1l avantajeaza pe Negru.

i
Q-

| Y

Alta varianta: O mutare care forteaza, de
obicei facuta 1n afara cursului jocului.
Adesea 1 se raspunde, iar dupa aceea este
ignoratd, pentru a fi folosita mai tirziu in
partida. Notiunea de kikashi este foarte
subtila. Kikashi este sente, dar nu orice
sente este kikashi. O mutare este kikashi
atunci cind aduce mai mult profit celui ce a
efectuat-o, comparativ cu profitul adus de
raspunsul la kikashi pentru adversar.
Deseori profitul masurindu-se in fractiuni
de punct. Profesionistii devin foarte
sensibili in ceea ce priveste kikashi, si in
analizele post mortem, a decide daca o
mutare este sau nu kikashi devine deseori
subiectul unei dezbateri.

Kiki - Amenintare. Punct in care un jucator
poate muta in sente, sau care pregateste alte
amenintari. (Kiki, substantiv, kiku verb.
privilegiu unilateral.)
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Alb A este privilegiul albului, pentru ca
negrul trebuie sa apere la B, dupa care
albul poate viza C sau D.

Kiku - Care urmeaza sa fie sente.

Kimari-te - Mutare evidenta. Sau, mutare
care poate decide partida.

Kimeru - A juca o mutare in loc de a o
pastra pentru mai tirziu. Literal, a decide.

Kimete - Mutare care decide partida.
Kimeuchi - A stabiliza, a ingheta pozitia.

Kinjo-ko - Amenintari de ko Invecinate.
Vezi soba-ko.

Kiri - Taietura. De regula se foloseste
pentru piese aflate in contact.

Alb 1 in diagrama este o
aietura, separind doua
piese negre.

Kiri - Principiile Goului, teoria Goului.

Kiri-chigae - Taieturd in diagonala, in
cruce. -

Kirikomi - A taia in interiorul teritoriului
inamic, ceea ce normal implica un
sacrificiu.

Kiri-nobi - Taiere si extindere.

-kiri - sufix
care semnifica
intregire,
finalitate, ca
in termenii
nobikiri,
orikiri
zomikiri,
uchikiri, etc.

Kirin no kubi

- Literal, gitul |
girafei. O
saritura peste trei spatii din centrul unui
grup de doua

Tanuarie — Februarie
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piese aflate la un spatiu distanta.
Kiritoru - A separa si a captura.

Kiroku-gakari - Cel ce noteaza partida in
meciurile de top.

Kiryoku - Tarie de joc.

Kisei - Sfint al Goului. Varianta a lui
Gosei. Termen dedicat lui Honinbo Dosaku
si Honinbo Shusaku, si anterior lui Yowa.
Acum este numele unui turneu sponsorizat
de presa.

Kishi - Un jucator profesionist de Go sau
Shogi.

Kishu - Mutare diabolica. Se mai pronunta
onide.

Kishou - Mutare remarcabila, raritate, dar
mai slab decit myoshou. Termenul e
prezentat cu semnul Intrebarii.

Kisu-sen - Impar ia negrul. Impar-negru.
Se spune la alegerea culorilor. Vezi si
nigiri, la fel ca han-sen.

Kizu - Defect. Literal rana. Se refera la un
defect in pozitia cuiva.

Ko - Pozitie in care se poate captura si

T !
recaptura la nesfirsit cite o piesd. Vine din

termenul budist kalpa, si care inseamna o
perioadad extrem de lunga de timp,

An II nr. 20

eternitate, uneori cuantificata la 187000 ani.
Captura imediata este interzisa.

Ko-aji - Posibilitatea de a produce un ko.
Situatie pe tabla care poate duce la un ko.

Kobin - Atac in unghi facut de deasupra.
Literal arsura laterald. Negru 1 in diagrama
este un exemplu.

N o P Q R s T

19
6 18
@D -
o 16
I ) 15
0 I 14

13

L~

12

? I
10

I

Kobin - Momentul potrivit, a profita de o
oportunitate.

K0obo - Atac si apdrare. Atac al grupurilor
in jocul de mijloc, diferit de atacul pentru a
ucide.

Kobore - Bonus. Beneficiu suplimentar.
Avantaj obtinut 1n plus, fard a face un efort
dedicat pentru a il obtine.

Ko-date - Amenintare de ko. Mutare (cu
“urmare”) care aduce un avantaj important
daca este ignorata. Este folositd imediat
dupa ce adversarul a capturat in ko, deci iti
este interzis sa recapturezi. Adversarul va
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raspunde la amenintare daca pierderea e
mai mare decit pierderea koului, ceea ce iti
va oferi posibilitatea de recaptura in ko.
Daca adversarul decide sa inchida koul,
mutarea de kodate va fi urmata de o
secventa ce va aduce o compensatie pentru
pierderea suferita in ko.

Ko6-date-zukuri - A crea amenintari de ko
pentru a fi folosite Intr-o lupta de ko ce se
prefigureaza.

Ko-bukumi - Ko latent.

Kogeima - O saritura a calului mica.
Kogeima-jimari - Inchiderea unui colt cu

un grup de douad pietre in forma de keima.
Vezi diagrama.

K6-jiman - A avea un avantaj net in
materie de amenintdri de ko. Literal ko
arogant.

Komakai - Strins, cu semnificatia de
partida strinsa.

-komi - Sufix cu semnificatia a intra in.
Exemple horikomi, warikomi.

Komi - Ajustare a scorului prin
compensarea albului pentru dezavantajul
de a muta al doilea. In functie de sistemul
de joc intre in 5.5 si 8,5 puncte.

Komidashi - A da komi.

Komi ga denai - A pierde la komi.
Komi-gakari - Partida cistigata la komi.
Komi-morai - A primi komi.

Komoku - (punct mic): Oricare dintre
intersectiile 3x4.

Konadare - Josekiul avalansa mic. Vezi
A B c D E F

19

18

17

16

15

14

13
diagrama. |

Ko no toriban - Rindul la capturarea unui
ko.

Kono itte - Singura mutare. In comentarii
se intilneste aceastd expresie. Inseamna ca
in acel punct al partidei este singura mutare
ce poate duce jocul mai departe. Nu este loc
pentru preferinte personale sau stil.

Korigatachi - Supraconcentrare de piese,
implicit o forma ineficientd sau urita.
Literal forma inghetata. A fi
supraconcentrat este mult mai rau decit 1si
poate imagina un incepdtor. Daca o pozitie
este rarefiata, ea poate fi intarita, dar
supraconcentrarea este definitiva.

Koryo jikan - Timp de gindire. Timp
suplimentar pe care un jucator il poate
folosi atunci cind ajunge in
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byoyomi.sistemul este folosit in turneele de
Go rapid. Termenul e insuficient explicat
lasind posibilitatea de a se intelege ca este
un timp suplimentar diferit de byoyomi, ce
poate fi folosit de jucator la nevoie.

Koshy-tsuke - Atasament la piept. Negru 1
in diagrama este un exemplu.

Koshu - Mutare buna.

Kosumi -

Mutare in "

diagonala 8

propriei pietre. |@ W
Negru 1 in i o
diagrama este |¢

un exemplu. s z

3 -3

Kosumi-tsuke - Un kosumi care este in
acelasi timp fsuke.
Negru 1 in diagrama este un exemplu.

Koten - Punct bun. Punct al unei
intersectii.

Ko wo kaisho suru - A incheia o lupta de
ko

Koyose - Joc de final tirziu. Literal joc mic
de final.
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Kozai - Amenintari de ko.

Kufu - Inovatie. Mutare sau strategie
neobisnuitd conceputa cu scopul de a
rezolva o situatie particulara, sau pentru a
obtine avanta;.

Kurai - Termen vechi folosit acum citeva
secole 1n Japonia pentru influenta. Azi
folosit mai mult in shogi.

Kuro - Negru. Un grup negru.
Kuro-ban - Negrul la mutare. A lua negrul.

Kuro-mochi - Drept comentariu la o
partidd. Negrul std mai bine, as prefera sa
joc cu negrul. Compara cu shiro-mochi.

Kuruma no ato-oshi - A impinge din spate.
Literal a impinge caruciorul din spate.

1 513 in diagrama sint un exemplu. De
regula este o strategie ineficienta.
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Kushi-gata - Forma pieptene. Pietrele din
diagrama au forma de pieptene si sint vii
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neconditionat, punctele A si B fiind

complementare.
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Kyodai-genka - Situatie in care o mutare
menita sa ajute un grup creaza probleme
unui grup de aceeasi culoare. Literal cearta
in familie.

Kyii - Rang de incepator. Scara de
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clasificare a jucdtorilor incepatori pornind
de la 35 kyii pina la 1 kyti, cel mai Tnalt
rang inainte de shodan. Diferenta dintre
ranguri este de o piatra. Se zice ca
pronuntia ar fi "cue".

Kyiiba - Punct urgent ce ar trebui ocupat
imediat.

Kyiishi-kyoku - Partida la noua pietre
handicap. Vezi seimoku.

Kyiisho - Punct vital. Punct cheie.
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