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Pro Go Editorial

De-a lungul deceniilor am explicat regulile
jocului de Go multor curiosi. Si intotdeauna
dupa ce explicasem ce ¢ aia libertate, grup viu
sau mort si omul pusese doud piese pe caroiaj,
am zis: Gata, acum stii sa joci Go, esti jucator
de Go.

Teoretic da, omu’ fiind 35 kyu sau 100 kyu.
Dar privind din alta perspectiva, adevaratii
jucdtori de Go sint cei ce si-au dedicat viata
acestui joc, Radu, Catalin, Popic, Cornel, si
evident s1 (in)amicul nostru  public
Dinerchtein. Am dat doar citeva exemple la
indemind, pentru ca lista sigur nu e completa,
si asta vorbind doar de cei de pe la noi.

Tot jucatori de Go sint si cei ce urmeaza in
clasament ca valoare a pasiunii, ulian Toma,
Viorel Arsinoaia, Teodor Virtic, Kiru si multi
altii, aceasta listd fiind sensibil mai lunga. Dar
acesti jucatori de Go mai putin orbiti de
pasiune, si-au asigurat o carierd mai sigura,
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dedicind Goului mai mult sau mai putin din
restul timpului personal.

Apoi la rind sintem noi, grosul plutonului, cei
care ne multumim sa jucdm cind avem chef,
ceea ce se intimpla atit de des, si eventual sa
ne mai implicam ici §i cind in ceva util.

Undeva pierduti pe drum sint si cei ramasi de
carutd, care nu au apucat sa prinda bine
microbul, care nu au trecut de DDK, care nu
sint Inca decisi, deci nici capabili sa participe
macar la doud competitii anual. Pe acestia 1-
am numit ad-hoc, “aproape jucatori de Go”.
Sint printre ei s1 oameni capabili, cu pasiune
si chiar cu idei marete si valabile, precum
Alex Seitan, pe care il cunoastem de cind a
venit cu propunerea de a face o expozitie la
Muzeul de istorie avind ca tema Goul. Dar
pind nu vor dovedi si practic ceea ce gindesc,
sau atit timp cit nu depun regulat ofrande pe
altarul Goului, acestia vor ramine pentru mine
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doar niste aproape jucatori de Go.
Despre acest numar.
Am avut doar grija agale de articolele mele, si
am solicitat un articol pentru rubrica de pe la
altii.

Multumesc Irinei st lui  Pierre pentru
solicitudine. Articolul mi se pare si o sursa de
inspiratie in cea ce priveste viata
organizatorica. In rest nimeni nu a profitat de
aceasta oportunitate, numitd ProGo. Senseii

nostri carora le-am facut reclama 1intr-un

Go

De la Goul monocrom la Goul ca o
floare.

Din plictiseala omul mai inventeaza tot felul
de trasnai, in materie de Go stim de Go 37X37
pe KGS, Go tridimensional, sferic, pe un cub,
sau mai stiu eu ce.

Go cu o singurd culoare se joaca chiar
frecvent pentru amuzament. Si cine a
consultat programul pentru Congresul de la
Bordeaux 2011, a vazut propuse ca side events
psihoGo, Go fantoma, si Go in patru culori.
Chiar interesant de vazut ce complicatii se
ivesc in Goul cu 4 culori. La o prima analiza
vedem cd un jucdtor e legat de miini trei
mutdri in loc de una. Deci daca ceilalti trei
coopereazd, esti in atari la 3 libertati!!! Prima
piesd nu poate fi capturatd, ceilalti putind
ocupa doar 3 dintre cele 4 libertdti. Deci la
mutarea doi, tot ce poate face primul jucator
este sa extinda, obtinind 3 libertati, ce vor fi
imediat ocupate, deci primele doud piese sint
capturate.
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numar precedent, puteau confirma si intari
reclama trimitind cite o partidda comentata.
Catalin a trimis in urma cu vreo trei numere.
Revista asteapta s1 prezenta celorlalti.

De asemeni cei ce revin de pe la concursuri
interesante ar putea potoli setea unor pagini
albe ce se usuca de dorul povestilor lor.

Dar momentan revista va aparea asa costeliva,
oglinda  fidela a  Goului carpatin.

Noutati

Apoi mai e vorba si de ko. Se captureaza o
piesd in ko, deci urmdtorul jucdtor nu are
voie sd captureze, dar al treilea are voie?
Daca da, kodate nu mai exista ca notiune. Ce
sa mai vorbim de seki )

Dar Goul in 4 e doar un aspect al goului
policrom. Mai auzisem in treacat de piese de
Go de alte culori, prima datd in amuzanta
poveste a lui Gheorghe Paun cind a produs la
inceputuri seturile de Go. Dorinta de a juca
cu piese de alte culori se zvoneste ca ar fi
aparut si pe la rusi, mai precis, la rusoaice.

Dar acum folosind baduk cuvint cheie
pentru o cautare intimplator am dat peste un
site http://www.tradekorea.com/product-
detail/P00109966/Flower_Baduk Stone.html

care mi-a sugerat titlul acestui articol.

Situl are aspect de magazin ce cautd sa isi
vindd marfa, deci nu e tocmai opera unor
pasionati de subiect. Si cind e vorba de a fsi
vinde marfa, onestitatea nu mai poate fi
garantatd, deci povestile de acolo pot fi pure
fantezii, nu rezultatul wunor cercetari
riguroase. La prima vedere pare interesant,
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dar la o0 a doua ne cufundam intr-un limbaj de
horoscop.

La capitolul Flower Baduk, vedem 4 boluri cu
4 culori diferite, deci cam taman ce trebuie la
side eventul de la Bordeaux

Dupa ce sintem lamuriti cd de la Newton
incoace stim cd lumina ne este necesara vietii
cotidiene, ni se mai explica cum lumina umbla
pe la glande si face creierul mai stabil prin
aportul de nutrienti, dupa care vedem ce
floricele frumoase putem face din piesele
colorate.

La capitolul Go monocrom ni se mai
dezvaluie ca profesionistii se antreneaza cu
Go monocrom Tnainte de partidele importante,
asa cum in artele martiale se antreneaza legati
la ochi.
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Dar pe linga toate aceste basme, la care mai
adaug si ca piesele au un strat de bioceva
antibacterian, interesant e ca piesele sint
oferite in doua variante, lucioase, si mate,
ceea ce face ca Goul monocrom sa nu fie
chiar Go monocrom, c¢i o0 varianta
acceptabild in care piesele celor doua parti
pot fi deosebite.
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Kiru si al lui MPRB. Interviu
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1Voiam sd te intreb de etapa Oradea, Acest

turneu, 1l privesc de la distantd ca pe un tren cu

sase vagoane, si uitindu-ne la ultimul vagon, nu

putem sa nu ludm in considerare si restul...

locomotiva clar esti tu, dar care e locomotiva

virtuala, 1deea care a minat  totul?

Locomotiva a fost Vasile fiindca el a imaginat si
a pus in practica turneul dar ideea unui concurs
la Oradea este mai veche. Prin 2005 am inceput
sa umblu pe la concursuri si asa am ajuns si in
Bucuresti, la Cupa Domenii Web. Pentru mine
era foarte pitoresc sa merg la Bucuresti si din
discutii am aflat ca si bucurestenii ar fi acceptat
sd vind la un concurs la Oradea. Mai mult, in
anul cu primul Ambasador (2007) am facut un
pariu pe care daca-l pierdeam urma sa organizez
concursul mai sus pomenit dar pe care din
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De pe la noi

fericire l-am castigat. Zic din fericire pentru
ca 1n acel an nu exista inca Clubul GO VEST
si nu as fi avut nici un sprijin. Ideea a ramas
st dupa ce am strans randurile si am infiintat
clubul, printre alte lucruri necesare GO-ului
s-a reactivat si ideea concursului. Deoarece
majoritatea competitiilor sunt in partea de
sud a tarii, nu ne ajungea un singur concurs i
Vasile a sustinut ideea unui Grand Prix
transilvan. Am inventariat cluburile care ne
puteau fi parteneri la organizare si dupa
consultarea lor au rezultat cele 6 vagoane.

2De ce Radu Baciu, si  nu_ Oradea,
Transilvania, sau contele Dracula?

Eu nu am avut prea mare tangenta cu Radu.
Atunci cand m-am apucat sa joc GO Radu
Baciu era (pentru orddeni) supremul, cel mai
bun jucdtor de undeva de departe. Era un
simbol, ceva de neatins. Apoi cand Radu a
inceput sd umble prin tard si a ajuns si la
Oradea, eu nu mai jucam GO, asa ca "l-am
ratat", in schimb Vasile a avut mai mult decat
placerea de a-1 cunoaste. Cand venea Radu la
Oradea, statea la el, asa ca intre ei s-a tesut o
adevarata prietenie si de aici pana la a-i da
trofeului acest nume nu a mai fost decat un
singur pas, acela de a cere acceptul Svetlanei,
accept pe care l-am si primit. Vasile se gandea
deja sa facem un trofeu deosebit, cu chipul
lui Radu gravat tridimensional intr-o masd de
sticla insa aveam nevoie de un model
tridimensional si fiindca colaborarea cu un
artist ce urma sa ne faca un bust a lui Radu
pe baza fotografiilor pe care 1 le-am pus la
dispozitie nu a dat rezultatul asteptat, am
renuntat.
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Radu Baciu a popularizat GO —ul si a unit intre
ele micile comunitdti de jucdtori ce existau
separate Tn majoritatea oraselor, iar cu acest
turneu incercam §i cred cd in buna parte am
reusit, sd facem la randul nostru acest lucru.

3De-a lungul atitor etape, sigur s-au Intimplat si

o multime de chestii hazlii, care crezi ca ar fi

cea mai de pomina?

Poate ca intdmplarile nu sunt chiar de pomina,
dar au fost cateva hazlii. Cel mai mult mi-a
placut intaplarea cu pietrele

La etapa Cluj trebuia sa vina si Arpi pe care -
am rugat sad ne ajute cu seturile de pietre
necesare competitiei. In seara dinaintea
concursului  Arpi mi-a telefonat §i mi-a
comunicat ca a intervenit ceva important $i nu
va mai ajunge, dar ca va cauta solutii pentru a
trimite pietrele. L-am asigurat cd ne vom
descurca si ca gluma am adaugat ca sunt pietre
destule pe vale ... Ei bine, duminicd, intr-o
plimbare matinald prin imprejurimi am
descoperit un depozit de sute de pietre
lenticulare cam de marimea pietrelor de GO.
Era greu de crezut dar ele erau acolo si amuzat
mi-am umplut buzunarele, am revenit la
pensiune §i profitind de faptul cda lumea era
preocupatd inca cu micul dejun, am schimbat
piesele dintr-un bol cu cele de pe deal. Ce ati
face dacd la un concurs, ridicand capacul
bolului, ati descoperi in locul pietrelor lucioase
niste piese din colectia lui Fred si Barney?

4 Si ca sa intram in sabloane, care ar fi cea pe

care ti-ai dori cel mai mult sa nu se fi intimplat?
Neandoielnic, cine munceste greseste si am
patit-o si noi. La prima etapa, am Incercat sa le
facem pe toate dar furati de amanunte am uitat
sa anuntam oficial FRGO despre ceea ce
puneam la cale s1 cu toate cd a fost o purd
scapare am simtit cd pe undeva aceasta a
deranjat. Apoi au fost cateva parizari mai
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nereusite, din fericire fard unde de soc in
clasament.

5 Nu se poate sa scapi de statistici, sigur ai

ceva cifre, dar as vrea sa 11 stiu pe cel ce au

participat la toate etapele.

Acest concurs a avut vreo 20 de clienti fideli
cu care ne-am intalnit la majoritatea etapelor.
Pentru ceilalti am facut ceea ce a facut
muntele pentru Mahomed, adica am mers cu
concursul in localititile lor. In total au
participat la turneu 85 de jucatori, majoritatea
avand rangul intre 8-3kyu. Faptul cd unii
jucatori au extins ideea de GO si au participat
la concursuri cu familia (familia Cherestes,
familia Peng, familia Pegulescu si nu-i uit
aici pe Cristi Neanu si Corina si nici pe Fert,
la Leghia sau Calin Samarghitan cu Fara :)
aratd ca s-au simtit bine, cd au gasit valente
recreative in acest turneu.

6Cine sint fochistii care au lopatat carbune in
soba? sau cum s-o0 fi numind chestia aia?

Vasile 1n primul rand, EI a elaborat
regulamentul si tot el a umblat de fiecare data
sa printeze diplomele, sd comande cupele si
trofeul, s-a ocupat de arbitraj si clasamente,
de echipament de joc si cate si mai cate. Apoi
sunt partenerii nostri ce au organizat etapele.
Am descoperit ospitalitatea lui Florian
Coman (Alba lulia), prietenia lui Gabi Ciora
(Giarmata), entuziasmul lui Lucky (Brasov —
ne pare rdu cd n-a ajuns la concurs),
sinceritatea lui Dan Groza, seriozitatea Ioanei
Catinean (Cluj Napoca) si pasiunea lui Viorel
Arsinoaia (Timisoara). Ar fi o nedreptate sa
nu-l pomenesc pe Iulian Dragomir ce a
arbitrat cateva etape si care a cdrat mereu
ceasurl, pietre si table de joc. Un loc special
in reusita acestei actiuni il rezerv pentru Andi
Bogaciev care a conceput diplomele, cu
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adevarat reusite si nu in ultimul rand as putea
spune ca au lopatat carbune cot la cot cu noi si
cei ce s-au deplasat la aceste concursuri.

7 In final, care sint planurile de viitor?

Deoarece prima editie a Marelui Premiu Radu
Baciu a creat satisfactie, lucram deja la
regulamentul etapeir II, 2011. Pe baza
experientei acumulate avem cateva lucruri de
indreptat §i sper ca aceastd nouad editie sd atraga
mai multi participanti.

Go

Aruncind un ochi pe la francezi
cu ajutorul lui

Pierre Boudailliez, presedintele ligii Ile-de-France.
Traducere Irina Suciu.

S-ar putea spune ca GO-ul a patruns in Franta
la sfarsitul anilor '60, in special prin efortul a
doi autori: scriitorul George Perec si poetul
Jaques Roubaud. El se concretizeaza printr-o
prima publicatie, o carte introductiva despre
GO, 1n urma aparitiei careia, impreuna cu alte
persoane interesate, cei doi fondeaza primul
club de GO din Franta.

In peisajul nou creat, isi face aparitia si
un jucator de GO corean, cel ce va deveni

An II nr. 18

8 Dar sd nu uitam de ultima etapd, cea care
era de fapt motivul acestui interviu, ce ai de

spus si nu ai spus incd pind acum public?

Septembrie — Octombrie

Cu atmosfera deschisd si degajatd a etapelor
cred ca am reusit sa scoatem ceea ce fiecare a
avut bun in el. Mi-a facut o deosebita placere
sa particip la aceste concursuri si sa descopar
fatete nestiute ale jucatorilor cunoscuti.

De pe la altii

Maestrul  tuturor  jucatorilor  francezi,
supranumit de altfel ,,Maitre Lim”, si care a
contribuit la dezvoltarea pedagogiei jocului
de GO in Franta. Astdzi, in onoarea lui,
Campionatul National pe Echipe se numeste

,,Cupa Maitre Lim”.
Din acel moment, care corespunde
practic  inceputurilor  unei activitati

organizate, GO-ul s-a dezvoltat in Franta
numai pe baza de voluntariat.

La nivel administrativ

Federatia Francezd de GO este
organismul  principal care structureaza
activitatea legata de jocul de GO in Franta.
Scopul ei este de a coordona ansamblul
cluburilor de pe toata suprafata tarii si de a se
ocupa de dezvoltarea GO-ului in toate
domeniile (competitii, pedagogie, juniori....).

F.F.G. este o federatie de cluburi, ceea
ce inseamnad ca cei care voteaza in Adunarea
Generald anuald sunt reprezentantii fiecarui
club in parte. Desi recunoscutd la nivel
national, F.F.G. nu a fost niciodata asimilata
vreunui minister.

F.F.G. organizeaza numeroase activitdti
anuale, printre cele mai importante
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numarandu-se :

e Turneul de la Paris, finala turneului
Pandanet si primul turneu in Europa in
ceea ce priveste numdrul de
participanti;

e Tabara federala, doud sdptamani de
competitii s cursuri intr-un cadru in
care atmosfera de vacanta are un loc
privilegiat;

* Finalele Campionatului National, pe
categorii;

* Finala Campionatului pe Echipe;

e Cursuri gratuite destinate membrilor
federatiei pe KGS.

In urma cu 25 de ani, pentru a avea un
impact mai mare la nivel local, Biroul
Federal decide crearea ligilor de GO. Sarcina
principald a acestora este de a sustine §i ajuta
cluburile de la infiintarea lor si pe tot
parcursul existentei lor. As mentiona totusi ca
se Intdmpla ca un club de GO sa dispara, dar
este un fenomen foarte rar.

Orice persoana care doreste sa
beneficieze de activitdtile propuse de
federatie sau sd participe la competitiile
omologate F.F.G. este obligata sa plateasca o
cotizatie anuald. Suma totala care reprezinta
cotizatia are trei destinatii: o parte destinata
clubului la care se afiliaza jucdtorul in cauza,
o parte destinatd ligii de care depinde clubul
(cotizatie regionald) si o parte destinata
federatiei. La nivel national aceastd cotizatie
variaza si fiecare (ligd, club) stabileste partea
ce 1i revine, in functie de bugetele anuale.

Numadrul total de jucdtori afiliati
federatiei este de aproximativ 1600, cu o
fluctuatie de circa 200 de jucatori anual. Cea
mai mare concentrare a jucdtorilor este in
regiunea pariziana, reprezentand aproape o
treime din numarul total de jucatori.

F.F.G. editeazd propria revista si o
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propune jucdtorilor aldturi de cotizatia
anuala, sub forma unui abonament anual care
costa 18 euro. De asemenea, ea poate fi
vanduta si in magazinele de jocuri.
Persoanele responsabile de editarea
revistei produc in medie 3 numere pe an, iar
printre cei mai activi ii putem cita pe: Motoki
Noguchi, redactor sef, Michel Trombetta,
responsabil cu aranjarea in pagina si Mickael
Simon, responsabil de publicarea revistei.

Alaturi de revistd, alte mijloace de
comunicare propuse de F.F.G. sunt un forum
si diverse liste de difuzare. Unele sunt
publice, cum ar fi Frgo, cunoscuta de toti
jucdtorii §1 sub numele de ,frigo” (in
traducere ,,frigider”), iar altele au un acces
restrans si sunt destinate unor teme precise ce
au drept scop ameliorarea functionarii
federatiei (competitii, juniori etc.).

La nivel competitional

Organizarea competitiilor care nu sunt
in sarcina F.F.G. reprezintd initiativa
voluntarilor care fac parte dintr-un club.

Turneele din provincie sunt in general
foarte conviviale deoarece jucatorii sunt
adesea cazati intr-o locatie destinata lor pe
toatd durata concursului. De exemplu, turneul
organizat de clubul din Grenoble se
desfasoara de mai multi ani Intr-un castel
aflat la aproximativ 30 de km de oras,
inchiriat exclusiv pentru jucdtorii de GO pe
toata durata week-endului, iar turneul de la
Marsilia, intr-un centru de agrement aflat pe
insulele din apropierea orasului, inchiriat, de
asemenea, exclusiv participantilor.

Calendarul competitional cuprinde in
general unul sau doua turnee importante pe
luna, printre care amintim: Orsay in ianuarie,
Antony 1n februarie, Paris 1in aprilie,
Grenoble in mai, Marsilia si Clermont-
Ferrand in septembrie, Bordeaux si Rennes in
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octombrie, Lyon in noiembrie, Perpignan si
Lille in decembrie.

Numadrul de partide si regulile de
desfasurare sunt stabilite de organizatori, fara
a se abate insa de la regulile impuse de
F.F.G.; aceasta reprezintd o constrangere
necesard pentru ca partidele jucate in cadrul
turneului sa fie luate 1n  calculul
clasamentului individual valoric.

Toate competitiile omologate F.F.G.
sunt afisate Tn calendarul competitional de pe
situl federatiei (ffg.jeudego.org).

Fondurile competitiilor sunt in general
obtinute din taxa de participare si din
vanzarile de mancare si bautura la fata locului
(barul tinut de organizatori). Uneori, cluburile
beneficiazd de ajutorul municipalitatii (cel
mai adesea 1n obtinerea unei sali);
sponsorizarile sunt relativ rare in finantarea
turneelor de GO din Franta. Poate cd acest
lucru se datoreaza si faptului ca voluntarii nu
au neaparat timpul si experienta necesara
pentru cautarea unor parteneri. Totusi, exista
demersuri in acest sens, iar in ultimul timp
ele se dovedesc a fi din ce In ce mai
productive.

La nivelul cluburilor

In mare, s-ar putea spune ci existi un
club de Go in fiecare oras important din
Franta. Exista unele exceptii, unde putem
intdlni doud sau mai multe cluburi: Parisul
este una dintre ele, cu 7 cluburi numai in oras
(fard a numara cluburile din periferie).

Toate cluburile sunt rezultatul unei
actiuni de voluntariat si sunt destinate unui
public anume, de exemplu cluburile care au
ca loc de intdlnire un bar nu sunt adaptate
pentru prezenta tinerilor.

Existd mai multe tipuri de cluburi:

* Cluburile clasice: locul de intalnire este
in general un bar si sunt destinate in
special adultilor; de obicei, in cazul
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acestora exista o intelegere prealabila
cu proprietarul barului in ceea ce
priveste un compromis cu privire la
consumatia minima. Este cea mai
simpla solutie si cea mai raspandita,
deoarece este destul de dificil de
obtinut o sala care sda corespunda
criteriilor dorite, intervale orare la care
prezenta sa poatd fi accesibild
majoritatii si costul sd fie relativ scazut
pentru ca clubul sa isi permitd plata
chiriei;

* Cluburile care dispun de o sala: acestea
sunt destinate de obicei unui public
mai tanar. Ele pot face parte dintr-un
grup de activitati ludice (clubul este
membru al unei mediateci sau al unui
grup de asociatii), unde se intalnesc
mai multi jucdtori (de GO de sah, de
carti etc.)

* Cluburile din scoli: acestea sunt
destinate in general jucatorilor din
scoala respectiva.

In marea majoritate din cazuri, cluburile
incearcd sa se remarce prin organizarea unui
turneu anual. De asemenea, ele pot propune
cursuri, competitii §i alte activitdti dupa

g0, 0w,

beneficiaza.

La nivelul Ligilor

Ligile au fost create cu scopul de a face
o mai buna promovare locald a jocului de
GO. Ligile nu corespund impartirii
administrative a teritoriului francez, ci au fost
concepute in functie de necesitati concrete, de
exemplu regiunile in care existd mai putine
cluburi si, in consecintd, mai putine resurse.
Se poate astfel intampla ca un club sau un
departament (in sensul administrativ al
termenului) sd se afilieze unei alte ligi.
Aceasta schimbare, care are 1n general
argumente de ordin material, este votatd si
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eventual acceptatd in adunarea generala
anuala.

Ligile permit coordonarea actiunilor
cluburilor. Ele imprumutd material pentru
competitii 1 evenimente  pedagogice
organizate de catre cluburi. De asemenea,
este de datoria lor sa organizeze etapele
,regionale” ale campionatelor (national, de
juniori, pe echipe etc.). Totodata, au libertatea
de a organiza pentru toti jucatorii afiliati lor
activitdti  proprii  in  toate  domeniile
(pedagogie, competitii etc.)

La nivelul pedagogiei

Activitatile pedagogice pot fi propuse
la oricare dintre cele trei niveluri (club, liga,
federatie).

In Franta,

activitatea pedagogica

federald este organizatd cu sprijinul lui Fan
Hui, 2 dan profesionist. El este responsabilul
pedagogic oficial al F.F.G. si actualmente
salariat  al

singurul FFG.. In cazul

Pro Go

evenimentelor federale, cum ar fi tabara
anuala, el este asistat de catre jucatori
puternici ca: Motoki Noguchi, Weidong Xie,
Toru Imamura-Cornugjols.

In paralel, as mentiona si activitatile
pedagogice regulate, propuse, de exemplu la
Paris, de catre Casa de Culturd a Japoniei in
Franta 1 care sunt animate de Chizu
Kobayashi 5 dan profesionist, Wataru
Miyakawa si Motoki Noguchi.

Actiuni  pedagogice regulate sau
punctuale se regasesc si la nivelul cluburilor.
Este posibil ca un stagiu pedagogic al unei
ligi sa fie inspirat de acela al F.F.G.. In cazul
acesta, mai mulfi jucatori tari francezi sau
strdini sunt solicitati pentru a tine cursuri in
cadrul cluburilor.

Prezenta pe teritoriul Frantei a mai
multor jucdtori tari de origine asiaticd a fost
una dintre sursele importante de dezvoltare a
jocului de GO, in special a laturei sale
pedagogice.

Goul ca arta
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Motto: ,, Stiind o regula
inveti un joc

pe care

numai timpul il cunoaste.
Il joci nepdsdtor
imbatranind

si afli regula, traind,

in timp ce jocul

macind incet

tot ce credeai

ca este vesnicie.”
Mircea Albu — Semne in lemne

Calea spre nemurire

de Dorin CHIS

Referindu-se la nemurire, Gurdjief

spunea cd ea trebuie Inteleasd un pic altfel
decat in acceptiunea generala. Pentru corpul
fizic, pentru ,,masina umana” cum 1ii spune el,
inmormantarea ¢ actul final si cu asta basta:
pamantul se intoarce in pamant! Pentru a
vorbi despre nemurire, inca din timpul vietii
trebuie sd existe o anume cristalizare a fiintei,
o anumitd fuziune a calitdtilor interioare ale
omului, o anume independentd de influentele
externe, caci dacd exista in fiintd ceva capabil
sa reziste influentelor externe, acel ,,ceva” va
fi capabil sd reziste si mortii. Ce ar putea
ramane 1n urma unui om care lesina sau uita
tot cand se taie la un deget? Daca exista ceva
in om, poate supravietui; daca nu exista, nu e
nimic de supravietuit. Existenta ,,de partea
cealaltda” nu este altceva decat existenta
,,corpului astral”, insd ar fi gresit sd3 spunem
ca toti oamenii au corp astral. Acest corp
poate fi dobandit doar prin muncd interna
incredibila si prin luptd. Omul nu se naste cu
el si foarte putini oameni il obtin, dar daca

apare, el poate sd supravietuiasca mortii.

Fuziunea, unitatea interna,

cristalizarea de care spuneam, poate sa apara
prin ,frictiune”, prin lupta dintre ,,Da” si
,»Nu”. Daca traiesti fara lupta interioara, daca
totul se intdmpla 1n tine fara opozitie, daca te
duci unde esti tras cu ata ori unde te duce
vantul, atunci ramai asa cum esti. Dar daca
lupta incepe si mai ales dacd ai o anumita
directie in aceastd luptd, incet, gradual,
caracteristici permanente incep sa se formeze,
incepe ,cristalizarea”. Posibil ca aceasta
chemare adanca il impinge pe omul de la
birou sa is1 facda un yacht si sd plece sa
infrunte marile, posibil ca aceasta sia fie
chemarea aventurii. Pleci de acasa constient
ca alegi un drum plin de incercari si te infiori
numai gandindu-te la placerea luptei.
Labirintul GO-ului ascunde, la tine acasa, la
tine In camera, nenumarate incercari, dar
trebuie sa ai viziunea luptatorului, trebuie sa
accepti frictiunea interioara, lupta dintre ,,Da”
st ,,Nu”, sa nu alegi calea usoard, sa nu fi cel
tras cu ata, sa nu joci ca un sclav.
A

In cea de a patra etapd a Marelui

Premiu Radu Baciu, mi-a fost dat si joc
impreuna cu loana Cétinean.

loana Catinean



Cu lIoana am mai jucat o partida

oficiald la Cupa Ambasadorului si incd doud
amicale cu prilejul unei vizite la Cluj si stiam
ca este o luptatoare, ca oricat de disperatd e
situatia pe tabld, nu descurajeaza, cd pana ce
nu s-a rostit de doud ori ,,pas” partida nu e
jucata. Era un adversar demn de respect si cu
aceasta In minte m-am asezat in fata
gobanului. Negrul a inceput pe hoshi la care
am raspuns prudent, tot pe hoshi. loana a
jucat san-ren-sei, o deschidere care ma
complexeaza, asa cd am jucat simetric pentru
a contrabalansa. Negrul 13 mi s-a parut
prielnic pentru a iesi din simetrie, asa cd am
atacat cu 14, 1nsa cu alb 16 am protejat
moyoul in loc sa-1 iau baza si dupa negru 21
era deja prea puternic pentru a mai incerca
ceva in zond. Cu 22 si 24 am continuat
cumva ideea de simetrie. Probabil m-am
simtit Tn urma atunci cind am exagerat cu alb
28 si loana ma apuca de picior cu mutarea 29.
Cu mutarea 30 Incerc sd-i abat atentia de la
grupul meu, dar loana taie mai departe cu 31
st cele doua grupuri albe sunt sub atac.

Dupa negru 37 structura alba de pe
latura de jos e sigilatd si simt cum ideea
abandonului 1ncepe sda se inchege in
subconstient. Imi este clar ci pierd grupul de
jos si sunt pe cale sa pierd controlul. Mai fac
cateva mutari induse pe latura stinga doar
pentru a trage de timp si evaluez tabla: cu
captura de pe latura de jos, negru nu poate fi
contrabalansat decat transforménd in teritoriu
moyoul din dreapta. Greu. Ma cunosc. Stiu ca
de obicei descurajez, dar am in fata mea cel
mai bun exemplu de darzenie si, cum ,,cui pe
cui se scoate” imi vine in minte sd Imprumut
de la adversar. Deja partida nu mai e atat de
importantd cat ideea de a ma domina, de a

(N
n
)
i

=
(=
&

%'\8
3 é@
{)

€

,—\r—‘—‘«cu
ém;év@
é@’
(=]
e
{ ==
S

26}
%9

A B c D E F G H J K L M N

intoarce rezultatul luptand cu luciditatea si cu
taria pe care am simtit-o la loana. Asta e!

Mé hotarasc sa profit cat mai mult de
pe urma grupului incercuit si cu mutarile 50 —

66 atac ,,din afard” in ideea de a-mi crea un
zid exterior, apoi cu mutarea 70 Incerc sa-1
acopar pe negru pentru a-mi mari moyoul din




dreapta. Negrul 77 pare sa abandoneze ideea
de a iesi spre centru, asa cd cedez coltul
bucuros, continudnd sa Intaresc moyoul.
Piesele negre 11 si 73 sunt in sfera de
influentd a albului, ceea ce inseamna ca
moyoul alb e deja suficient de generos si cu
aceasta rezultatul partidei depinde doar de
capacitatea mea de a ma apara de o invazie.

A B c D E F G H J K (4 M N o P Q R s i

L AP, 4
TEOTOT T O

%

A

fba*gg 10@—@

04\99{03) i

Pro Go

A

161 1\69168 15

8
®
6 188‘186‘%19‘
5 2086,

Péné la finalul partidei loana a

incercat sa separe cateva grupuri albe, dar in
final au trait toate si invazia nu a reusit.

Pe tabld am jucat defectuos, insa
psihic, recastigarea increderii §i capacitatea
de a fauri un plan pentru continuarea partidei,
mi-au produs cele mai mari satisfactii.

Scoala de Go




Dictionar Japonez Roman de Go

E F G

Degiri - O secventd de doud mutari, una de
impingere, §i una care taie.

Eguri - O semnificatie ar fi distrugerea
teritoriului adversar, dar alta explicatie mai
precisd pare a fi: Invazie pe dedesubt. (Literal, a
scoate.) Frecvent este o mutare care loveste in

il

punctul vital al adversarului, jefuindu-I de o
baza pentru pietrele sale. Un exemplu in
diagrama.

Fujite - Sau fuji te. Mutare in plic. Ultima
mutare efectuata inainte de Intrerupere in
partidele de titlu, partide ce dureazd mai multe
zile.

- ~ w » o @

Fukumi - Mutare sau amenintare implicita,
(literal, inclusd) dar care nu a fost jucata inca.

Fukurami - Umflatura. Mai precis hane ce
extinde o sariturd peste un spatiu, realizind o
forma de V.

19

-
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Fukure - Vezi fukurami.
Fumikomi - Incursiune. Literal, a pasi induntru.

Furikawari - Un schimb, troc (mare). Folosit
preponderent in cazul schimbului de teritorii
potentiale. In diagrama vedem un exemplu in
care negrul ofera albului teritoriu pe centrul
laturii de jos in schimbul, teritoriului din stinga.
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Furueru - A juca cu extrema precautie, de
reguld incercarea de a pastra avantajul deja
obtinut . Literal a tremura, a dird1i.



Fusa - Blocaj. Mutare =~ ¢ ¢ @ & s =
ce inchide pietrele
adverse. In diagrama,
negrul 1 inchide cele
patru piese albe.

19
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Fuseki - Primele mutari ale partidei, care de
reguld stabilesc influenta si schiteaza teritoriile.
Traducerea literald este contradictorie in cele
doua exemple date, unul fiind de “pietre
imprastiate®, altul de a aranja, ordona pietrele.
De regula se considera ca fuseki dureaza pina
incepe prima lupta. Deci unele partide nu au
fuseki deoarece incep lupta direct. Mai exista
termenul japonez joban pentru primele mutari
ale partidei, indiferent daca exista sau nu un
fuseki, o schitare a teritoriilor.

14
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Fusenpai - A pierde prin forfait.
Fusensho - A cistiga prin forfait.
Fushi - Un defect. Literal, nod.

Fushi wo tsukeru - A crea defecte sau a obtine
avantaj intr-o confruntare.

Futokoro - Literal, sin. Spatiul interior al unui
grup ce lupta pentru a trai. Acest spatiu poate
contine si piese inamice. Termenul este folosit
aproape exclusiv in contextul proverbului : "iki
wa futokoro o hiroge yo" - Pentru a trai
mareste-ti burdihanul, (john fairbairn) spatiul
pentru teritoriu.

Gaisei - Influenta (se mai precizeaza ca e
exterioara. Personal nu realizez cum ar arata
influenta interioara).

Gakari - Forma combinata a lui kakari, Mutare
de apropiere, vezi ikken-gakari, nikken-gakari,
etc.

Gakkiri - Solid.
Gambaru - Spirit de lupta.

Ganbaru - A incerca din rasputeri, a se angaja
total. Presupun ca e acelasi lucru ca gambaru,
scris diferit, sau greseala de tipar.

Gankei (Eye shape) - Forma de ochi, compusa
din punctele libere a unui ochi. Forma si
dimensiunile unui ochi sint cruciale in ceea ce
priveste posibilitatea ca un aldoilea ochi sa fie
format aici. O mutare plasata in punctul vital si
care previne formarea a doi ochi se numeste
nakade.

Gekko no iki - Literal viata falsa. Moonshine
life.Viata “raza lunii”. O pozitie ce a fost cindva
regulamentar vie, dar acum este considerata
regulmentar moarta. Vezi diagrama 11 in
exemplele de confirmare a vietii 1 a mortii in
regulamentul japonez de Go.

A B c D E F G H J K L M N

In senseis library este dat si un exemplu de
moonshine life mai compact, nu doua pozitii in
zone diferite ale tablei ca in exemplul clasic.



Gen-nama - Profit palpabil. Literal, bani
gheata.

Geta (Net) - Plasa. Retea. O metoda de a
captura o piatra adversa folosind o "plasa",
practic blocind cdile de scapare. Forma de baza
a retelei este @

A B c D B F G H
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Piatra neagra nu mai poate scdpa acum.La negru
A, Alb B; La negru C, Alb D.

Alte exemple A siB
|

A

O retea putin mai complicata este @ in aceastd
diagrama

12
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Gacchiri - Construit solid.

Giri - Forma combinata a lui Kiri. Taietura.
vezi degiri.

Go-ishi - Piese de Go.

Goban (Board) - Tabla de joc. Desi termenul
de goban este recunoscut si folosit de jucatorii
vestici, multi vorbitori de limba Engleza il evita,
preferind nativul Go Board, tabla de Go, sau
simplu board. Oricum, Goban este folosit
preponderent 1n alte limbi precum Franceza si
Olandeza care poate nu au termeni nativi atit de
convenabili. Uneori termenul este folosit
incorect ca fiind in mod specific o tabla
japonezi cu picioare. (In Japonezi termenul
indica o tabla de Go de orice tip sau forma. )

Goban-shobu - Un meci de 5 partide.
Gobu - sau Gobugobu meci sau rezultat egal.

Godokoro - Godokoro a fost o functie in
conducerea sogunatului creata in 1603 de catre
Tokugawa Ieyasu. Primul numit a fost Nikkai
(Honinbo Sansa). O functie similara a fost creata



pentru shogi. Godokoro ( care trebuia sa fie un
Meijin conform unui decret a lui Sansa) era

responsabil de conducerea si functionarea lind a

lumii Goului. Asta includea aprobarea
promovarilor in rang, judecarea disputelor intre
casele de Go, and aprobarea conditiilor in
meciurile de provocare (sogo). De asemenea
subsidiile platite de guvernare caselor de Go
veneau prin godokoro.

Gokaisho - Club de Go comercial.

Gokaku - Oponenti de valoare egala. Termenul
mai este considerat si ca rezultat de egalitate.

Goke sau Goki - Bol in care se pastreaza
piesele de Go.

Go-keishi - Diagrama pe care se noteaza
partidele de Go.
Gokei - Pozitie generala.

Goken-biraki - O extensie de 5 spatii, care este
o extensie usor de invadat, dar este o buna
schitare de teritoriu. Aceasta extensie poate fi
potrivitd daca prima piatrd nu are nevoie de
suport imediat.

A B c D E F G H J K L M N
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Gomahashi-te - Mutare capcana, vezi hamete.

Gomoku-nakade - Mutare care ucide un grup
cu 5 libertati interioare, ocupind punctul vital.
Aici translatorii s-au cam bilbit. Ba e forma de
ochi cu 5 puncte care moare daca adversarul
muta, ba e forma moartd de 5, dar diagrama

aratd un gomoku cu punctul vital marcat, fara
piesa inamica in punctul respectiv.

Gosei - Sfint al Goului, termen aplicat lui
Honinbo Dosaku, si Honinbo Shusaku. Cu o
ocazie aplicat si lui Yowa. Acum este numele
unui turneu al ziarelor japoneze. Vezi si Kisei.

Gote - A pierde initiativa, a muta ultimul.
Mutare care nu necesita raspuns. Mutare
defensiva. . Pronuntatd "go-teh". literar "mutare
urmatoare". Din punctul de vedere al unui
jucdtor, descrie oricare din urmatoarele:

« o mutare care pierde initiativa, din
moment ce nu necesita un raspuns
imediat al oponentului, deci oferindu-i
lui sentele, initiativa.

« situatia de a fi pierdut initiativa, jucind
0 mutare sau o secventa care nu
necesita un raspuns, deci terminind in
gote

0 pozitie, unde a muta Tnseamna
pierderea intiativei.

Exemplul din diagrama, de sfirsit de joc, ca
pozitie este gote pentru negru, ca mutari
secventa @ @ situatie, negrul sfirseste in
gote.

Desi gote are conotatii negative , si mutarile



non-gote sint de preferat celor gote, a juca o
mutare gote, nu este obligatoriu o greseala.
Orientativ, o0 mutare gote poate fi cea mai
buna mutare, daca valoreaza mai mult decit
dublu comparativ cu cea mai bund secventa
sente disponibild, prin numarare “deiri” a
urgentei, sau simplu, mai mult decit a mutarii
sente prin numarare miai. Acest tip de calcul
este tipic, sfirsitului de joc, yose.

Gote no sente - Mutare gote cu potential de
mutare sente. Aceasta formulare poate lasa
loc interpretarilor. Alta formulare ar fi ca
termenul se refera la o mutare care pare gote,
dar e sente. Altd formulare e ca temporar e
gote, dar urmarea este sente sever. Personal
as propune altd formulare, i anume o mutare
care e tip gote, luatd ca secventa simpld, unu
doi, mutarea in sine §i raspunsul imediat, dar
sente daca se 1au 1n considerare si mutarile
urmatoare 1n secventd, sau pozitia modificatd
in ansamblu. Un exemplu 1n diagrama.
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Gozen go - A juca o partida de Go in fata
imparatului (in timpul erei edo)

Gukei - Forma proasta.

Guru guru mawashi - "a se invirti in cerc"
(in dango). O serie de atacuri care duc la o
scara proasta si la capturd. A captura un lant
inamic folosind urmatoarea combinatie de
tehnici: 1 Sacrificarea unei sau a mai multor
piese. 2 presare. 3 scard. In urma acestui

proces lantul inamic devine greoi.
|

&
Amgsiir

A B c D E F G H J K i M N o » a R s T

In prima diagrama este marcata mutarea cu
care se poatre incepe o astfel de procedura.

i

Diagrama doi, un exemplu mai elocvent.

Gusu-sen - In caz de egalitate ie1i negrul. La
alegerea culorii. Ca si nigiri, sau chosen.

Guzumi - Un triunghi gol ( dar cu forma )
meficientd). larasi termen controversat.
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Gobase, spune ca e o forma buna, indicind J6

in diagrama, spre deosebire de celelalte
triunghiuri goale. Alta sursa spune ca e
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mutarea care formeaza virful triunghiului, iar
uneori oricare din mutarile care formeaza
triunghiul. Alta sursa spune sec, ca e triunghi
gol, forma ineficienta. Iar gura lumii mai
spunea si cd daca triunghiul are o piesa
adversa in interior, nu mai este triunghi gol,
pe asta din urma am luat-o drept gluma.

Gyaku komi (reverse komi) - Komi oferit
negrului. Uneori este descris implicit
prezentind komiul ca numar negativ (e.g, "-6
puncte komi" este identic cu "6 puncte
reverse komi"). Nu este definit explicit in
dictionarele folosite de mine, dar din practica
as defini reverse komi ca o alternativa a
handicapului clasic cu piese. La 4 ranguri

Go

Nu am primit nici o sugestie de problema frumoasa, si cum

nici mie nu mi-a sarit in ochi nimic interesant, nu voi pune
problema 1n acest numar. Mai bine nimic decit sa pun la
repezeald ceva de umplutura.

Raspunsul problemei din nr 17.

diferentd de exemplu albul va da komi
negrului 24 de puncte. In caz de egalitate
dupa komi, albul cistiga.

Gyaku-sente - Reverse sente, la fel ca
gyaku-yose.

Gyaku-yose - Sente invers, adica o mutare de
sfirsit de joc, care e gote, dar e mutata in
locul unde adversarul are o mutare sente

Gyakuten - Ridsturnare de situatie in materie
de avantaj.

Go Artistic

crezi cd vedeai solutia? Eu nu am vazut-o, decit
dupa vreun sfert de ora rasfoind prin variantele
posibile. Mutarea 7 insoreste situatia pentru
negru oferind posibilitatea de a lua ceva
indiferent de mutarea aleasa de alb.

Varianta aleasa de de cel ce a publicat

Seria de atariuri 1, 3 si 5 este evidentd. Dar acum problemaeste a L12, n M12, a M_lla n K10, a .
ce si faci? Singurul grup alb ce nu e legat solid si L11,1nJ9,a M10, n J10, a L9.Varianta ce nu m1
plin de ochi, are miai cu atari ori la piesa 3 ori la 5 se pare prea spectaculoasa.

si colega ei de suferintd. Si mai are si 3 libertati
cea ce ii da suficient timp sa captureze, deci sa se

lege. In plus, partida fiind 8 minute moarte subiti Mult mai amuzant mi se pare a M12, n K10, a
din care negrul mai avea 17 secunde pentru aceste J9, n K12,a L11, n L12.

3 mutari plus restul, in locul lui
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Rolul acestii mici sectii a revistei este unul de
amuzament.

Etapa precedentd implica doar imaginatie si
fantezie, dar nimeni nu a fost atras de tema, sau
daca o fi fost unul, nu a reusit sa penetreze
problema, deci nu am primit nici un raspuns.
Réspunsul era “Ete fleosc”, si cistigator ar fi fost
cel ce ar fi produs un eseu sau remarca mai

Concurs

apropiatd de raspunsul asteptat de mine.

La aceastd a doua etapd, conteaza atentia, §i
memoria si nu in ultimulm rind, norocul.. In
numarul precedent existd o caricatura, sau mai
bine zis gluma. Ideea si imaginea apartin cuiva
de aiurea, cred ca un rus, care a mai produs si
alte glume folosind ca materie prima cuie



suruburi si piulite. Dar in original era o tabla de
sah nu un goban. Eu am adaptat gluma copiind
imaginea unui goban peste cea a tablei de sah.
Intrebarea este... De unde am copiat imaginea! E
foarte dificil, dar asta este hazul. Se accepta si
raspunsuri partiale, pt cazul ca va aduceti aminte
de imagine, retineti detalii din poza, dar nu o
puteti localiza, pentru a da toate detaliile.

Succes.

Pro Go

AAAA uitam de premiu. Banii pregititi pentru
achizitionarea premiului precedent au raposat,
asa ca de data asta nu va exista premiu...
material. Pot pune unul virtual. Cistigatorul va
fi inclus ca personaj in viitorul meu roman :)

Tot un mic test este si intrebarea urmatoare.

Ghici de ce coperta acestui numar este alba?






