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I C DITORIAL/ De ce e necesara o revista scrisa

unca la revista romana de Go botezata de catre

Kiru “Pro Go” m-a facut sa infeleg cit de necesara
este o asemenea publicatie intr-un context national si
european in care interesul pentru acest joc si pentru
aceasta arta creste vizibil. Revista, pe care in alii ani
au incercat sa o mai faca si alfi entuziasti, nu a avut
continuitate decit de la Kiru incoace si Dumnezeu stie
cit ne vor mai tine si pe noi puterile indata ce singura
motivatie serioasa ramine, cum spuneam, constiinfa
necesitatii ei.

e ce este, asadar, o revista de Go atit de necesara?

Nu as sti sa raspund atit de limpede intr-un spatiu
saturat de informatie, decit imaginindu-mi revista in
forma ei fireasca, adica pe hirtie: ce placere! Incom-
parabil mai placut decit sa o “rasfoiesti” in format PDF
si, oricum, incomparabil mai placut si mai sanatos decit
informarea prin intermediul internetului, la care suntem
silifi de tonul si mai ales de toanele vremilor. Oricum,
chiar si in format PDF e de preferat o revista, pentru
ca, in timp ce o pagina “electronica” e putin probabil sa
merite a deveni una tiparita, acest aspect fiind impus
de faptul ca limba scrisa este o arta ceva mai complexa
decit Go-ul de pilda, totusi un PDF intra si el in catego-
ria suporturilor intenfionate ca limba scrisa. Aceasta
controversa, publicatie tiparita - publicatie electronica,
nu rezista decit pina in momentul in care tinem in mina
o revista sau o carte. Din pacate, va fi transata totusi
in favoarea formatului electronic, datorita comoditatii
oferite de sistemul internet, a vitezei de informare, ca
si a feedback-ului oricind posibil, ca si din pricina unei
din ce Tn ce mai accentuate lipse de educatie livresca a
generatiilor care nu au cunoscut lumea nefiltrata printr-
un display.
Nu-i nimic: cei care vor rezista pe poziii vor forma,

in mod evident, o elita. Depasind insa o justifi-

care hedonista a revistei de hirtie si ca sa atingem o
motivatie mai profunda a coagularii unei elite care sa
cultive interesul peren pentru arta lui Guttenberg, vom
spune ca e de preferat o revista tiparita la fel cum este
de preferat o partida de Go jucata LIVE.

ntrebati pe orice practicant al Go-ului, in special pe

cei pentru care Go-ul a Tncetat sa mai fie doar un
simplu joc, si va vor vorbi cu siguranta despre capaci-
tatea superioara de concentrare fata de joc cind intre
parteneri nu se interpun cabluri, circuite electronice,
ecrane din plastic ... Sunt aspecte ale jocului care se
pot intui intr-o confruntare live, care se pot “citi” in haloul
psihic al ambilor jucatori. Confruntarea nu mai are loc
doar pe gobanul din mintea fiecaruia, ci este una a
tariei de caracter, a puterii de stapinire a emotiilor, a
luciditatii, a educatiei, a culturii insusite din carti. Pe net
poti sa joci de multe ori neglijent, asa cum, de multe ori,
informatia prezentata on line are nevoie de o recuzita
extrem de sumara pentru a ajunge la intelegerea pub-
licului, fiind bazata in special pe coordonatele cine, ce,
cind, unde, iar daca mai este loc si de cum, atunci deja
avem un transmitator care a depasit interesul strict de a
tine pasul cu timpul real. Dar cind joci o partida de Go,
cind, printr-un ritual de mii de ani, o bucata de lemn se
transforma in trupul comun a doi adversari, capabil sa
recepteze si sa transmita, dincolo de universul neuro-
nal, in adinc, in abisul sufletului, durerea, sau placerea,
extazul provocat de estetica jocului, sau disperarea
celor altadata invingi pe singeroase cimpuri de lupta,
atunci configuratia pietrelor albe si negre devine o
marturie la fel de pretioasa si mai ales la fel de fecunda
ca o bucata de text literar: acel text viu, cu valoare in
sine, rezultat din nevoia omului de a cunoaste omul, dar
mai ales din nevoia omului de a-l cunoaste in oameni pe
Dumnezeu. Codrin V. SMIRNOFF
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Interviu cu Dumitru CUCU, presedintele clubului iesean de Go

Pro Go: In ce context s-a ndscut ideea organizérii unui
asemenea turneu?

Dan Cucu: Contextul cred eu, este unul favorabil Go-
ului roméanesc! $tiu, vi se va parea ciudata afirmatia
mea datorita conditiilor economice si politice actuale,
dar eu ma refer la Go. Cred ca exista din nou un interes
crescind la noi in tara pentru acest joc dupa multi, muli;
ani. Apoi, Federatia are un nou presedinte poate si ceva
mai motivat, dar in orice caz mult mai reprezentativ. Pe
de alta parte, Cupa Shusaku a aratat ca se pot organiza
si la noi concursuri de talie europeana. Am participat Tn
ultimul an la mai multe concursuri europene si credeti-
ma, daca reusim sa facem din concursuri precum
"Shusaku" un standard, daca vom avea la Federatie o
echipa coerenta si puternic sprijinita de cluburi, vom fi
centrul de referinta al Go-ului European. $i vor urma i
rezultatele, chiar mai bune decit acum.

Pe de alta parte, stiu ca sunt proiecte importante in Go-
ul romanesc “pastorite” de citiva din jucatorii nostri de
top. Aceste proiecte pot deveni realitate, trebuie doar
sprijinite putin. Nici nu va dati seama cit de putin trebuie.
Eu am fost surprins sa vad - indeosebi in ultimul timp,
cita pasiune si cita munca depun o parte dintre membrii
comunitatii de Go: reviste, traduceri si adaptari de filme,
traduceri de carti si articole, softuri, site-uri specializate.
Toti acesti oameni merita respectul si admiratia noastra.
Dar mai mult decit atit, ei marcheaza o tendinta, ei
deseneaza un context. Si acesta este favorabil, fara
indoiala! Daca nereferim strictlaintrebare, trebuie sa mai
spunem ca a existat si un context ... personal: am gasit
mai mult timp pentru un asemenea proiect si mai ales,
am gasit o echipa care a raspuns pozitiv la apelul meu.

Pro Go: Turneul este un pic surprinzator dat fiind ca
nu se stia de existenta unui club de Go reprezentativ
pentru orasul lagi - s-a jucat Go in lasi? Exista un club?
Care sunt cele mai valoroase rezultate obfinute de-a
lungul anilor? Ce adresa si ce program are?

Dan Cucu: Nu as sti sa raspund daca acest club este
“reprezentativ’ pentru lasi! Probabil nu, sau mai bine
spus “nu inca”. Potentialul lasiului este imens. Al doilea
centru universitar al tarii, multe licee, peste 150.000
de studenti si elevi ... o facultate de matematica-
informatica foarte puternica la care s-au conceput in
timpul anilor multe lucrari plecind de la jocul de Go
... In lasi, s-a jucat Go chiar de pe la inceputuri - cred.
Chiar daca sunt iesean, contactul cu Go-ul l-am avut
abia in 1987, la Vaslui. Cind veneam in weekend in
lasi, gaseam la clubul de Go (gazduit pe atunci cu
generozitate de Hotelul Tineretului) o sala plina cu 20-
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25 de entuziasti. O parte dintre ei formau prin 1988 un
grup compact destul de numeros, cu tarie spre 1 dan.
As aminti pe Dan Jerghiuta si pe Olaru (azi in SUA), pe
Radu Asandei si pe profesorul Havirneanu, care era si
presedintele clubului. Participau si pe la concursurile
nationale care tocmai incepusera, dar eu nu participam
cu ei, mergeam cu echipa Centrului de Calcul de la
Vaslui unde Tmi faceam stagiatura.

Dupa 1990 acest club s-a destramat. Nu stiu ce s-a
mai intimplat, deoarece si eu am facut o “pauza” de
vreo 15 ani pina prin 2004. Nu stiu nici ce rezultate mai
notabile a avut clubul Tn acea perioada, dar asteptam
sa revina la club Radu Asandei si Dan Havirneanu si ...
mai vorbim.

Acum exista un club afiliat la Federatie, infiintat in
2006, dar care functioneaza din 2008. Pe hirtie sunt 18
jucatori, mai putin de jumatate vin oarecum periodic, iar
la concursuri, in ultimul an, au fost 5 participanti din lasi.
Rezultate valoroase de la reinfiintarea clubului nu au
fost, dar e bine sa avem un obiectiv, nu? Ne bucuram ca
lumea a inceput sa afle de noi si sa-si manifeste intentia
de a invata sau practica Go-ul.

Avem acces la doua locatii: Clubul Moara de Foc si
Cafeneaua Acaju. Acum, in ultima vreme, ne intilnim
mai des la Acaju, mai multe informatji pe siteul nostru:
www.clubuldegoiasi.ro. Ne intiinim de obicei simbata de
la 12.00, dar locatia este accesibila tot timpul si avem
acolo table si piese de joc la indemina oricui, oricind,
trebuie numai sa intrebe pe barmani (pe unul din ei deja
I-am “corupt”).

Pro Go: Cupa lasiului se anunta a fi al doilea mega-
turneu de Go, dupa Cupa Shusaku, pe care, judecind
dupa premiile anuntate, si-a propus sa-I depaseasca,
cel putin la acest capitol - care este argumentul
unor asemenea premii neobisnuite chiar si pe plan
european?

Dan Cucu: Nu ne-am propus sa depasim Cupa Shusaku,
nu acesta este scopul nostru! Nu este o problema de
orgolii. Pe de alta parte port un imens respect lui Arpi
si echipei sale! Si sa nu uitam, ei au trecut de a treia
editie, noi nu am ajuns nici la prima! Nu. Problema este
cu totul alta! Cum va spuneam si mai inainte: cu alte 3-4
concursuri precum "Shusaku" (ma refer aici la "Walter
Schmidt" - Timisoara, "Ambasador" - Bucuresti, Cupa
lasului - de ce nu ?- si poate si altii) vom fi prima natiune
in Go-ul European, cel putin la nivel de competitii! Si sa
nu uitdam un argument important: suntem mai aproape
de tari precum Serbia, Ucraina, Cehia, Ungaria, mari
forte Tn acest sport, decit alte tari europene.
In legaturd cu premiile, explicatia este foarte simpla:
16 2010
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v-ati mai uitat pe harta in ultimul timp sa vedeti unde
este lasiul? (Evident, intrebare retorica, scuza-mal)
Pai cine sa vina la capatul tarii fara motivatie?! Sa nu
uitam ca mare parte din jucatorii amatori tari sunt de fapt
profesionisti! Acesta este argumentul acestor premii
“neobignuite”. Am vrut sa facem un turneu de promovare
a Go-ului in lasi si sa facem un cadou iesenilor! Sper sa
reusim! Asta nu inseamna ca, daca evenimentul va fi o
reusita, premiile de anul viitor vor fi mai mici ...

Pro Go: Cine este initiatorul acestui turneu, cel care gi-a
format si motivat echipa?

Dan Cucu: Iniiatorul - probabil eu, dar un aport
foarte important I-a avut si Lucian Bobu. Cit despre
“format si motivat echipa”, hai sa lasam cuvintele
mari, eu sunt manager prin natura lucrurilor si chiar
prin formatie (am doua licente in management) si
va spun ca nu e cazul. Exista evident o echipa, una
chiar foarte motivata de idee si de pasiunea pentru
Go, dar aceasta nu e opera mea ... S-a intimplat.

Pro Go: Ideea unui asemenea turneu traddeaza o
anumita filosofie de viata, inspirata probabil de jocul de
Go: care este aceea?

Dan Cucu: Intrebarea este dificil& deoarece ridica in plan
subsecvent o gramada de alte problematici si probabil
nu e momentul. Este si putin tendentioasa, dar numai
reportericeste, nu cu rautate ... Ce pot sa iii raspund
este ca eu mi-am format filozofia de viata cu mult inainte
de anvata Go-ul. De aceea, intrebarea s-ar putea pune
eventual Tn termeni inversati. Cu siguranta, tot ceea
ce facem in viata este inspirat de propriile concepte,
credinte, ginduri, sentimente, experiente, etc., deci
poate devoala o anumita filosofie de viata. Aici filosofia e

Dumitru/Dan Cucu (primul din stinga), principalul organizator al lasi Go Cup

simpla: vreau sa fac ceva, consider ca acel “ceva” merita
si nu astept nimic in schimb (oricum, nimic material).
Nu cred ca asta are vreo legatura cu jocul de Go.

Pro Go: Odata cu turneul organizat de clubul iesean,
calendarul competitional roménesc dedicat open-urilor
va deveni probabil cel mai important pe plan european
- este acesta un lucru important? De ce?

Dan Cucu: Da. Este exact ce spuneam si mai
inainte! Este important din citeva zeci de motive, din
care as aminti doar citeva: atrage atentia asupra Go-
ului roménesc nu numai la nivel de jucatori, ci si la nivel
organizatoric, impulsioneaza activitatea de Go de la noi,
atrage atentia autoritatilor si factorilor de decizie de la
noi (nu va fi prima data cind ei vor vedea ce se intimpla
in Roménia citind presa strainad); creeaza premisele
unor scoli puternice de Go Tn Roménia; pe plan intern,
autoritatile, vazind ca au parteneriate private puternice
(adica cluburile) si ca sunt realizari, ar putea aloca mai
multe fonduri Federatiei de Go; atrage atentia mass-
mediei; s-ar putea atrage mai multe fonduri din afara
directionate pentru dezvoltarea Go-ului in Romania;
trezeste interesul opiniei publice Tn general si va coaliza
(sasperam!)fortele din Go-ulroméanesc pentru realizarea
unor obiective de anvergura, la nivel national, etc. Toate
cele de mai sus ar putea creea un efect pozitiv de spirala
(sau feed-back pozitiv) in favoarea Go-ului nostru!

Pro Go: Ceva surprize, la Cupa lasiului?

Dan Cucu: Evident, vor fi multe surprize. Dar trebuie sa
ramina surprize, nu?

Pro Go: Multumim pentru timpul acordat.

16

2010

mai-iunie



P r 0 G 0

E f e r v e s c e nt e

IIONINBO DE ROMANIA

Despre cit de orientative pot fi criteriile
unei federatii / de Codrin V. Smirnoff

* Cind un mare concurs este anuntat, toti cei valorosi
vor sa participe, mai ales cind este anuntatd si o
selectie pe criterii valorice * Cind, in ciuda evidentei,
unul dintre candidati este respins, apare o contestatie
* Dar lucrurile intrd in ceata odata cu raspunsul datorat
contestatarului de catre organizatorii concursului * Totul
devine comic cind cei care au initiat si care vor organiza
acest concurs, se explica: De fapt, nici macar nu este
concursul nostru ... cel putin nu si dupa requlamentele
noastre ... noi doar ii sprijinim organizarea ...

Subiectul abordat in cele ce urmeaza este nominalizarea
pentru turneul Masters 2010. Ce este Masters-ul?
“Incepind cu anul 2010, Federatia Romana de Go a decis
inifierea unui nou turneu de prestigiu la nivel national,
orientat inspre sprijinirea elitei Go-ului romanesc si
stimularea noilor talente pentru performanta. Concursul
va avea denumirea oficiald Romanian Masters, iar
cistigatorul acestuia va primi titlul de Romanian Master

A

€2

Lucian Deaconu, Cristian Pop si Catilin Taranu/Mogosoaia 2010/ foto Judith van Dam

pe anul respectiv. Incepind cu anul 2011, concursul se
va desfasura pe modelul titlurilor japoneze Honinbo,
cu o liga de 8 jucatori in cadrul careia se va decide
challengerul care va juca cu Master-ul din anul 2010.”
(conf. http://frgo.ro/).

lata o intreprindere excelenta, conducerea F.R.Go
merita aprecierea noastra. De unde ar veni prestigiul
unei asemenea intreprinderi? Evident, din comparatia
cu titlul japonez Honinbo, dupa al carui model se va
recunoaste si la noi, in fiecare an, valoarea unui jucator
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si, implicit, valoarea unei traditii locale de Go, al unui
club sau al unei asociatji sportive, mai ales atunci cind
respectivul desemnat nu va fi un autodidact pur-singe.
Prin urmare, iatd ca miza morala a participarii la un
asemenea turneu este mare, ca sa nu mai vorbim de
miza financiara: “Locul 1 si detinatorul titlului - 1000
euro, Locul 2 - 500 euro, Locul 3 - 300 euro, ultimii
cinci clasati in concurs vor primi 100 euro”. Niciodata in
istoria turneelor roméanesti nu s-au acordat asemenea
premii greu de gasit chiar si pe plan international!
Biroul Federal nu putea in nici un caz porni la realizarea
unui asemenea proiect asa, oricum, propunind
sponsorului o listda cu participanti alesi dupa criterii
aleatorii, ci, asa cum a si procedat, stabilind o lista
de criterii clare de selectie, dupa cum urmeaza: “a)
Cistigatorii Campionatului National si a Cupei Romaniei
sunt calificati automat, b) Rating EGD, c) Frecventa
participarii la competitii in ultimul an, rezultatele obtinute
in cocursurile recente, d) Participarea la cantonamentele
lotului national, e) Recomandarea speciala din partea
antrenorului federal sau a unui jucator de nivel minim
6 dan, f) Al optulea participant in concurs este selectat
prin ‘wild card’ . (...) Selectia participantilor este facuta
de catre antrenorul federal. Acesta va anunta cu trei
luni Tnainte de inceperea concursului decizia luata. Tn
cazul unor eventuale contestatii, urmatoarele foruri au
autoritatea sa intervina, Tn ordine: comisia de antrenori,
biroul federal, comisia de apel”.

Ce-i drept, ceva neclar se insinueaza
printre aceste rinduri: din moment ce
exista criterii, cum sa interpretam
faptul ca selectia participantilor este
facuta de catre antrenorul federal?
La ce bun atunci criteriile? Logica
dicteaza ca selectia participantilor
este facuta de catre antrenorul
federal conform criteriilor. Daca
insa s-a dorit ca antrenorul sa aiba
putere discretionara, atunci ar fi
trebuit scris clar Tn regulament acest
lucru, eliminindu-se posibilitatea de
contestatie. Dar, probabil ca textul
Biroului Federal desemneaza 1in
persoana antrenorului federal pe cel
indrituit sa judece criteriile in raport
cu cererile candidatilor, de unde
si stabilirea unui atit de generos
interval in care eventualele contestatii
sa poata fi formulate, iar raspunsul sa
poata fi adus in mod public la cunostinta nemultumitului,
adica in nu mai putin de trei luni inainte de startul catre
glorie si bani!

Ei bine, da! Dupa cum era de asteptat - ca doar avem
campionat, nu gluma! - exista o contestatie! lar lucrul nu
poate decit sa ne bucure, justificind prestigiul turneului,
ca si necesitatea criteriilor de selectie. Contestatia este
semnata de catre Lucian Deaconu, care-si revendica
dreptul de a participa la Masters de pe pozitia ocupata
in momentul de fata de catre Daniel Cioata. Ciudat
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insa: nu exista inca un raspuns oficial nici din partea [Name Club
comisiei de antrenori, nici din partea biroului federal, nici ,
din partea comisiei de apel, desi turneul incepe in mai Bajenaru D. B_UC 6d 2647 |95 16
putin de o luna, iar contestatia a fost trimisa antrenorului | Florescul. | Pit 6d 2617 |55 28
federal inca din 27 mai. Burzo C. BM 6d 5999 |170 29
Mai departe, orice comentarii ar trebui sa fie inutile. | Corlan L. Buc |5d 2493 |94 75
Trebuie, totusi, sa facem citeva, ca la fotbal, adica in Deaconu L Br 54 2492 |30 77
ciuda evidentei. Federatia nu a respectat cel putin unul . - .
dintre reperele inscrierii la acest Master, anume cel |CioataD. P!t 5d 2418 | 71 135
referitor la perioada de gratie in care orice contestatar | Serban M. Bistr | 4d 2397 |83 159

ar fi trebui sa-si primeasca raspunsul cuvenit, ceea
ce pune sub semnul intrebarii nu numai respectarea
criteriilor afisate, ci Tnsasi pertinenta acestor criterii.
Pentru ca, ori autoritatile federale sunt indreptatite
sa procedeze astfel si sa ignore senin o contestatie
oficiala, iar atunci inseamna ca o eroare s-a strecurat in
textul dedicat criteriilor acestui Master, ori, dimpotriva,
autoritatile federale nu sunt indreptatite sa procedeze
astfel, conform propriilor criterii asumate, iar atunci
eroarea este imputabila chiar lor, caz in care s-arimpune
o reconsiderare de pozitie in raport cu cel nedreptatit.
Si totusi, un raspuns din partea antrenorului federal
existd. Insa, departe de a aduce lumina, acesta creaza
mai multa confuzie, nascind inca si mai multe intrebari
despre capacitatea biroului federal de a-si stabili criterii
si, mai grav, de a si le respecta.

Pentru a intelege despre ce este vorba, vom spicui in
cele ce urmeaza atit din textul contestatiei, cit si din
raspunsul cu pricina: “(...) conform criteriilor de selectie
consider ca am fost nedreptatit, drept urmare formulez
urmatoarea contestatie. Am ratingul superior jucatorului
Daniel Cioata, iar rezultatele obtinute in ultimul an (2009)
sunt superioare. (...) Mentionez ca nu am fost contactat
de nici un oficial al FRGo in legatura cu acest turneu
si niciodata nu am afirmat ca nu doresc a juca in acest
turneu. (...) formulez aceasta contestatie. Orice institutie
greseste, mai grav este cind gregelile descoperite nu
se doresc a fi corectate (subl. Pro Go). (...) Cu respect,
Lucian Deaconu”

In raspunsul sdu, antrenorul federal sare criteriul b,
referitor la rating si Tsi exprima dezacordul in privina
faptului ca rezultatele jucatorului Lucian Deaconu ar
fi superioare concurentului sau, precizind totodata
ca le considera “sensibil egale, luind in calcul toate
elementele care compun un concurs (grupa de top, in
mod special)”; concluzioneaza ca: intre cei doi “nu se
poate trage o linie clara, doar pe baza rezultatelor din
2009”. Stupoare! Pai nu era vorba, conform criteriilor
anuntate de rezultatele din 20097 Recitim criteriul
c: Frecventa participarii la competitii Tn ultimul an,
rezultatele obtinute in cocursurile recente - adica
perioada 2009-2010! Mai departe, antrenorul federal
isi lamureste contestatarul: “Criteriile de selectie sunt
orientative si consider ca spiritul concursului Masters e
mai important decit litera acestor criterii. Daniel Cioata
a avut rezultate mult mai bune si a dat dovada de mai
multd constanta si daruire jocului de go, de-a lungul
intregii lui cariere de jucator. Consider ca asta trebuie sa
primeze in cazul unui echilibru sensibil intre rezultatele

An 17 Nr.

Tabelul candidatilor la Masters, conform European Go Federation

si ratingul din ultima vreme”.

Criteriile de selectie sunt orientative?! Cu siguranta, daca
Lucian Deaconu ar fi stiut asta, nu s-ar mai fi obosit sa
conteste nimic! Neremarcind insa caracterul orientativ
al criteriilor, Lucian Deaconu a transmis contestatia
biroulului federal, precizind: “Eu Tmi bazez contestatia
pe criteriile enuntate (rating superior, rezultate mai bune
in 2009, cind nu am pierdut decit la 6 dan, prezenta
superioara la sedintele de lot (...)".

Din dialogul epistolar-oficial al celor doi se poate
observa un diferend major, respectiv in privinta
rezultatelor recente ale celor doi jucatori. Daca acestea
ar fi sensibil egale, atunci, intr-adevar, recomandarea
antrenorului federal pe baza prestantei jucatorilor de-
a lungul intregii cariere ar fi indreptéitita. Ins& tocmai
acesta este subiectul contestatiei! Logica, bunul simt
si regulile Federatiei dicteaza in acest caz interventia
forurilor de autoritate federala, respectiv comisia de
antrenori, biroul federal, comisia de apel, foruri care,
pina in prezent, au tacut. lar lipsa autoritatii publice nu
poate naste decit anarhie prin incurajarea publicului de a
emite ipoteze, teorii si, in fond, de a-si clama dreptatea.
Astfel, publicul, in frunte cu Lucian Deaconu, se apropie
sfios de lista participantilor la editia Masters 2010,
afisata pe siteul Federatjei, si citeste despre sportivii
selectati pentru anul 2010: Bajenaru Dragos, Florescu
lon, Burzo Cornel, Cioata Daniel, Corlan Lucian, iar prin
wild card Serban Mihai. Nedumerit, Lucian Deaconu
consulta ratingul EGF. Citeste si nu intelege!

Daniel Cioata, sportiv, declara ca, daca cel aparent
defavorizat doreste sa participe, el se retrage. Evident,
Lucian Deaconu nu poate profita de o asemenea
oferta. El vrea sa se inteleaga de catre toata lumea
ca greseala, daca exista, apartine arbitrilor federali Tn
aceasta chestiune.

Surse neoficiale din interiorul biroului federal au propus,
tardiv, alternative de comparatie intre competitori,
alternative denumite interesant “o concluzie oarecum
mecanica (dar nesubiectiva)” si care dau dreptate, de
departe, contestatarului.

In ce ne priveste, am trecut in revista arhivele European
Go Federation pentru a compara babeste rezultatele
celor doi exceptionali jucatori romani pe parcursul anului
de gratie 2009. in conditiile in care Lucian Deaconu are
un concurs mai putin jucat, deci cinci fata de sase, cite
se afla in dreptul lui Daniel Cioata pe graficul EGF, si
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selectind pentru fiecare dintre “concurenti” cei mai tari
6 oponenti ai lor, am tinut seama de ratingul acestor
oponenti la data confruntarii, precum si de pozitia finala in
competitia respectiva, am facut o medie siam comparat:
scorul este de 2449 la 2396 in favoarea lui Deaconu n
privinfa mediei realizate de ratingul oponentilor sai, si
de 11,8 la 14, de asemenea in favoarea lui, in privinta
mediei realizate de locul final ocupat de catre oponentj,
in concursuri de clasa A. Ca sa va oferim ceva din
gustul acestor rezultate, mai amintim doar ca, printre
acesti sase oponenti invingi In 2009 de catre Lucian
Deaconu se afla si Catalin Taranu 5p, in Cupa “Walter
Schmidt”, prilej cu care cel mai reprezentativ jucator
roman al momentului ocupa locul I.

La mai putin de o luna pina la inceperea turneului
Masters, problema lui Lucian Deaconu este pusa in
umbra de o alta, din ce in ce mai presanta: criteriile
au fost eludate, biroul federal nu a raspuns oficial la
o contestatie oficiala, dovedind astfel ca nu si-a reglat
canalele de comunicare.

Si totusi, exista o explicatie! Pe care ne-a oferit-o
lulian Dragomir, in calitatea sa de membru al Comisiei
competitionale - adica acea comisie care stabileste daca
si in ce conditii un turneu intruneste, sau nu, conditiile
de a fi unul federal. Ei bine, veti fi la fel de surpringi cum
trebuie sa fi fost pina si Presedintele F.R.Go sa aflati
ca Mastersul Romaniei nu este deocamdata un turneu
federal, ci doar unul sprijinit de Federatie! Si niciodata
nu s-ar fi ajuns la aceasta ... comica concluzie -- cit se
poate de intemeiata dealtfel odata ce, dupa cum am
fost lamuriti de catre lulian Dragomir, acest turneu nu
a fost adus in atentia comisiei competitionale pentru
a fi recunoscut drept un turneu legitim conform cu
regulamentele pe care aceasta federatie este intemeiata
-- daca Lucian Deaconu nu si-ar fi formulat contestatia!

Prin urmare, cel putin in aparenta, Federatia nu poate |

raspunde la o contestatie privind inscrierea intr-un
turneu care nu-i apartine! In mod paradoxal, problema
contestarului este iarasi secundara, contestatia sa

punind de fapt in lumina un viciu de procedura datorat

... lipsei de formalism si, In fond, entuziasmului celor
care, din dorinfa de a face atit de multe, nu au mai
avut timp de detalii. Interesant ce va scrie pe diplomele

de la finalul concursului si in ce calitate vor fi acestea |
semnate de catre presedintele Federatiei, Tn situatia |
probabila ca biroul federal nu va mai avea timpul de a |

se intilni si de a recunoaste acest copil scos din spital

fara acte ... Prin urmare, cel mai probabil, cel putin pina |

la anul, sedinta de botez va fi aminata, iar ceea ce se
va intimpla Tn august la lasi, va fi numai o aparenta

de Masters, fara temei regulamentar, o intrunire intre [
prieteni, care vor face astfel o repetitie generala, cu

bani multi, ce-i drept, despre cum e sa devii Honinbo
de Romania. Se pare ca Lucian Deaconu nu a pierdut
nimic: daca nu se va reveni, fie si in al doisprezecelea
ceas, pe temeiuri regulamentare, atunci probabil ca, la
anul, se va afla printre cei care isi vor disputa primul titlu
de Master si Honinbo al Romaniei.

An 1l Nr.
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Despre ce ramine
dupa ce se string gobanurile

ongresul Balcanic de Go Desfisurat intre

18-23 mai 2010, a adunat la start 43 de jucatori
romani si 10 straini, dintre care au urcat pe podium, la
turneul principal, Catalin Taranu, Cristian Pop si Cornel
Burzo, la perechi, Laura Avram si Mihai Serban, Natasa
Bosnjak si Dragan Dubakovic, Adelina Sora si Cornel
Burzo, la blit, Cornel Burzo, Serban Mihai si Cristian
Pop. lulian Toma, prezent si el la eveniment, ne ofera
citeva detalii in cele ce urmeaza.

CU PLUSURI $I MINUSURI/ de lulian TOMA
Ca principal element pozitiv al acestei a Vl-a editii (din
cite stiu) a Campionatului Balcanic de GO, consider ca
insasi reluarea acestor concursuri regionale, la nivel
international, reprezinta primul element de luatin seama.
Locatia a fost interesanta (Castelul Mogosoaia, construit
in urma cu citeva secole de Constantin Brincoveanu) si
relativ apropiata de Bucuresti, la fel si cazarea, eforturile
de organizare apreciabile, iar atmosfera destul de
) Tulian Toma/Mogosoaia 2_01 0/foto Judith van Dam _
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Alice Trifu si Catalin Taranu/Mogosoaia 2010/foto Judith van Dam

relaxantd. Mediatizarea a fost asigurata, din cite am
inteles, prin citeva articole in presa (din pacate, nu le-am
putut gasi), plus citeva secvente la una din televiziunile
mai importante (cel putin asa am auzit; din nou, nu am
putut vedea personal, din p&cate...). In plus, partidele
de la prima masa au fost difuzate, ca si in alte rinduri,
de EuroGO TV si sper ca impactul asupra populatiei de
jucatori de Go sa fi fost favorabil. Sa nu uitam nici modul
absolut remarcabil in care Titi Ghioc a reusit sa reflecte
momentele mai importante pe pagina lui de net si, ceea
ce mi se pare cu atit mai remarcabil, a reusit sa faca
asta in timp real, desi era destul de ocupat, deoarece
juca si el in concurs.

Ce se poate reprosa? In primul rind, modul nu foarte

fericit de programare, in mijlocul lunii mai, cind elevii .
mai sunt inca la scoala, preocupati inca de teze. In afara |

gust amar ... NU pot sa nu remarc
exact o situatie inversa, intr-o partida
dintre Viorel Arginoaia (cu citeva
piese handicap, vreo doua, parca) si
Catalin Taranu, jucata “la baioneta”,
mai ales in conditiile in care lipsa de
timp reprezinta un factor de stres
serios. Cind Viorel mai avea citeva
secunde (5-6 secunde, nu mai multe),
Catalin a refuzat sa mai incerce vreo
“tehnica” de (anti)joc descrisa mai
sus si a preferat sa spuna PAS, desi
putea sa mai incerce destule mici
surprize care poate chiar ar fi dus
la victorie; era suficient sa-l preseze
pe Viorel sa-si consume putinele
secunde ramase si realiza o mare
performanta ;-)... A spus linistit PAS
si a pierdut cu citeva puncte ...

Nu ar fi stricat nici ceva partide demonstrative, sau
comentarii ale partidelor de top, dupa cum s-a mai
sugerat de catre cei prezenti, dar si acest aspect a
fost compensat de comentariile adhoc interesante si
instructive de dupa runde.

Acum, concursul a trecut, ramine sa incercam sa
tragem concluziile necesare. Sa ne vedem cu bine la
urmatoarele editii!

Mogosoaia 2010/foto Judith van Dam

i

de asta, modul cum a fost conceput, de miercuri pind
duminica, desi a fost intentionat tocmai pentru a facilita =
participarea, a avut un efect invers, pentru ca multi =

potentiali jucatori nu au putut sa lipseasca de la servici
sau de la scoala pentru a participa la concurs, mai ales
cei din provincie. Programul manifestarii a fost destul de
bine conceput, dar ar fi fost bine ca el sa fie si respectat;
din pacate, intirzierile au reprezentat regula...

Locul ales pentru joc a fost pitoresc, plin de istorie;
din pacate, ploaia din primele doua zile ne-a cam
facut sa uitam de toate astea, preocupati mai mult
de termoreglarea proprie. Una din runde s-a jucat la
restaurantul hotelului unde am locuit, dar asta nu a
reprezentat un impediment.

Despre concursurile celelalte organizate aici, mi-e greu
sa ma pronunt, chiar in cunostinta de cauza. Reactiile
celor care au participat au fost in esenta favorabile, doar
ca eu, de exemplu, nu pot accepta ca o partida de Go sa
se joace fara byo-yomi (macar sa am timp 3 sec. sa pot
spune PAS!). Cunosc destule exemple de “respectare”
a regulamentului, cu mutari puse la nimereala, numai
sa treaca timpul adversarului, anecdote cu “sacrificii”
de grupuri imense care sa nu poata fi ridicate de pe
tabla nici cu o lopata si tot astfel de chestii, care lasa un
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urpriza Balcaniadei Minhai
Milu 2d ne aratd cum sa-I
batem pe Cornel Burzo 6d
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In runda a Vl-a a turneului principal,
Mihai Milu 2d, clasat pe locul IX cu
5 victorii in 6 runde, a dat lovitura,
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Mihai Milu/Mogosoaia 2010/foto J. van Dam

reusind sa se impuna cu 0,5 pct. in | L ()@@
fata lui Cornel Burzo 6d! Redam in
cele ce urmeaza diagrama acestei
partide memorabile.
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upa Romaniei-semifinala Braila arele Premiu Radu Baciu |l Tot pe 29
Disputata pe 29 mai, i-a desemnat pentru ultima mai, la Giarmata, s-a desfasurat un concurs de
etapa a campionatului pe Dan lugulescu, Codrin juniori, pe al carui podium au urcat Alexandru Dinca,

Vasiloanca si pe Theodor Toma. Semifinala s-a tinut Teodora Husar si Daniel Ban, dar si a doua etapa a
cuminte conform traditiei locale in sali de clasa, de data Marele Premiu “Radu Baciu”, cu urmatorii laureati:

aceasta ale Scolii “lon Bancila”. Gazdele primitoare
— prof. Silvia Terpan si prof. Marioara Popa — au avut
grija de cafeaua celor mai in virsta, apoi au tinut in friu
elevii veniti in numar surprinzator de mare (peste 30)
la una dintre primele lor intilniri cu Go-ul, respectiv la
concursul open, desfasurat in paralel, care a marcat
incheierea proiectului educational judetean “Go-ul
Semifinala brdileand/foto Pro Go

=

in scoli”, initiat si coordonat de catre prof. Loredana
Vasiloanca, de la Liceul de Arta, in parteneriat cu:
Sc. “Mihai Viteazul” (prof. Liliana lacob), Sc. “Mihai
Eminescu” (prof. Prodan Petrica, prof. Sandu Cecilia),
Sc. Nr. 21 (prof. Spita Aurel),
Grup Scolar “Edmond Nicolau”
(prof. Mlleschin Mariana, prof.
Burghelea lon, prof. Albu Nicu),
Sc. Nr. 24 (prof. Urluiala Florin,
prof. Calin Aurel), Sc. Nr. 22 (prof.
Leu Catalina), Sc. “lon Bancilad”
(prof. Terpan Silvia, prof. Popa
Marioara), Asociatia Judeteana
de Go Braila si Directia Judeteana
de Sport Braila. Proiectul a adunat
pe parcursul anului scolar 2009-
2010 un numar de 16 intilniri (ore
demonstrative Tn scolile partenere
si concursuri) si peste 300 de elevi
participanti, care au fost initiati Tn
Go, coordonatorii proiectului avind
speranta ca o treime dintre acestia
se vor integra pe viitor activitatilor
competitionale.

An 11

Alexandru Farcas, Cornel Pegulescu si Yong Peng.

Yong PengAlexandru Farcas si Vasile Bunea/Giarmata 2010/foto Go Vest

inala Cupei Romaniei editia 2010
s-a finut intre 4-6 iunie, la Pitesti, prilej cu

| care s-a repetat podiumul de la balcaniada: Catalin

Taranu, Cristian Pop si Cornel Burzo. A fost o finala
desfasurata in conditii ideale pentru Go, multumita
gazdei si organizatorului principal, lon Florescu, care
a avut amabilitatea sa ne spuna citeva cuvinte despre
eveniment si organizarea acestuia: "Consider ca sunt
conditii foarte bune la Pitesti pentru o asemenea
competitie. Cei de la Hotel Muntenia ne ofera un tarif
preferential la cazare (pentru grupuri mai mari) si pentru
sala, platita de catre Federatie cu 100 euro pe zi. Pentru
editia de anul viitor, se va organiza de asemenea o
licitatie pentru stabilirea urmatoarei locatji: urmarim un
loc cit mai bun, dar si un pret cit mai accesibil. Sunt
un pic suparat ca n-au ajuns si finaligti din Ardeal, desi

in Bistrita s-a desfasurat o semifinala; printre absenti,

Cornel Burzo si Cristian Pop, Catalin Taranu si Constantin Ghioc/Pitesti 2010/foto Pro Go
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Mogosoaia 2010/foto Judith van Dam

cei din Timigsoara, sau Lucian Corlan. Miza finalei este
destul de mare: cistigatorul merge in Coreea, la Cupa
Primului Ministru, in octombrie 2010, unde totul este
sponsorizat - este un fel de campionat mondial pentru
amatori”. Asadar, i tinem pumnii lui Catalin Taranu in
Coreeal!

ursul de instructori in paralel cu Finala
Cupei Romaéniei s-a desfasurat si un curs de
instructori de Go, despre care lon Florescu, in calitatea
sa de antrenor federal, ne-a declarat: "Ultimul curs
pentru formarea de instructori de Go s-a organizat acum
15 ani de catre Federatie. Cursul de la Pitesti face parte

Cafeneaua Acaju/12-13 iunie - zi de Go i de concurs/foto lasi Go Club
I,”'t ! I 7/ ’ = =

dintr-un proiect al meu mai
mare. Mi-am propus sa pregatim
cit mai mulii instructori atestat;.
Vreau sa unific experienta
instructorilor din tara (Cobeli,
Virtic, Ciora) si toate metodele
deja folosite, pentru a gasi cea
mai buna metoda. Fiecare a
muncit pina in prezent cum
a crezut de cuviinta, dar este
necesara crearea unui sistem
unitar de initiere si de instruire.
Cind numarul de instructori va fi
mai mare, va fi posibil un schimb
de experienta cu instructori din
Asia, in cadrul workshopurilor
traditionale  organizate  pe
aceasta tema. Dar, ca sa
ajungem pina acolo, ne trebuie o
carte de vizita: 50 de instructori,
fiecare coordonind activitatea
a cel putin 20 de copii. Pe de
alta parte, avem intre prioritati
dezvoltarea Go-ului in scoli:
pentru a sprijini activitatea instructorilor, lucrez acum
la un manual de Go, avind ca surse manuale deja
consacrate semnate de Arkadi Bogatsky, Guo Juan si
Frank Jonsen. Apoi, din momentul tiparirii unui manual,
Federatia va avea posibilitatea, prin intermediul Casei
Corpului Didactic, de a specializa cadre didactice in
metodologia predarii Go-ului. Speram astfel ca baza de
selectie se va largi considerabil. in toamna, sau poate
chiar la Cupa lasiului, 0 sa organizam o noua editie a
cursului de instructori de Go”.

surukame Go Camp Dup4 actul final al Cupei
Romaniei la Go, lon Florescu s-a tras catre munte,
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impreuna cu elevii sai particulari (elevi din America,
Japonia, Germania, Franta, Finlanda, Romania, Italia)
in Tsurukame Go Camp, o tabara aflata deja la editia
a IV-a, organizata anul acesta in Maramures, pe vadul
Izei. lon Florescu: "Sunt oameni pasionati de hobbyul
lor. De vreo 15 ani, lumea joaca mai mult pe net. Cumva
se simte lipsa interactiunii umane. lar tabara mea vrea
sa compenseze acest aspect, asigurind un cadru
frumos pentru Go live. La inceputul relatiei cu elevii mei,
nu i-am cunoscut decit prin intermediul netului, abia Tn
2004 organizind prima tabara. Go predau din anul 2000.
Tnainte predam doar sporadic. Acum este principala
mea ocupatie si, intr-un fel, regret, pentru ca vine
simbata, sau duminica, si nu-mi prea mai vine sa joc
Go. Am creeat aceasta tabara din dorinta de a insista pe
latura interactiunii, mai ales pentru ca Go-ul este un joc
individual. Go-ul este o cale de a-ti imbunatati calitatile
umane, formind un mod de gindire cit mai apropiat de
performanta. Personalitatea umana se modeleaza prin
exercitiul Go-ului, Tnsa este nevoie de mai putin internet

si de mai multa socializare”.

vantpremiera O saptimind mai tirziu, intre

12-13 iunie, la lagi, a avut loc o incalzire pentru
turneul din 27-29 august, asteptat cu atita nerabdare de
toata lumea. Au urcat pe podium: Ovidiu Gheorghies,
Andrei Simon si Dumitru Cucu.

ampionatul National de Go Rapid

Desfagurat in perioada taberei de la Eforie (21-
27 iunie) i-a reunit pe podium pe Catalin Taranu,
Cristian Pop si Daniel Cioata. In aceeasi tabara, s-a
mai organizat o competitie dedicata membrilor lotului
national, cistigatori fiind Mihai Serban, lonel Santa si
Alexandru Farcas.

GO VEST ORADEA

Marele Premiu

"Radu Baciu*

Editial,

arele Premiu Radu Baciu lll A urmat,
la Brasov, intre 26-27 iunie, un podium cu Ghioc
Adrian, Oprisan Liviu si deja consacratul Yong Peng.
Despre acest eveniment, care tinde catre traditie, ne
vorbeste in cele ce urmeaza parintele sau, Dorin Chis.

RATIA MARELUI PREMIU/
de Dorin Chis

Motto: “Num-odat-oi striga mai/ Si-or veni
prietinii mei” - Fratii Petreus, Dansul lui Grigorut

Saptamina trecuta am fost prin Clujul studentjei
mele. Aveam la dispozitie citeva ore, timp pe care I-
am impariit intre gradina botanica si o plimbare prin
complexul studentesc. Au trecut 15 ani de cind am
parasit complexul si unele lucruri s-au mai schimbat.
In primul rind, stradutele din jurul caminelor erau de
nerecunoscut. Vechile casute cu gradini de zarzavaturi
au disparut fara urma sub tavalugul vilelor cu gazon si cu
sonerii cu video-camere, apoi umilele ulicioare pietruite
s-au asfaltat si s-au umplut de masinile actualilor
studenti (toate una si una). Pe stilpii de iluminat ce
insotesc aleea dintre camine au aparut difuzoare din
care se revarsa muzica (astfel ca nu mai e necesar
sa se scoata boxele pe geam), caminele zugravite pe
vremuri in aceeasi culoare au acum fiecare nuanta
proprie, mult mai vesela, iar in fata cite un rastel plin de
biciclete moderne.

In&untru, aerul e usor schimbat. In locul reclamelor scrise
de mina cu “vind bere” sau “tigari”, au aparut fifuicile
printate oferind servicii de fotocopiere sau mufare cablu
UTP. Spalatorul si baile au ramas aceleasi, doar usile
camerelor sunt acum metalice (oare cum se mai joaca
darts?). Am plecat in treaba mea, incercind sa analizez
daca Tmi pare rau dupa anii in care acel camin insemna

Adrian Ghioc, Liviu Oprisan, Zong Peng/Brasov 2010/foto Go Vest

2010
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acasa si am constatat, oarecum surprins, ca nu, nu-
mi pare rau. Nu poate sa-ti para rau decit dupa ceva
ce ai pierdut, iar eu n-am pierdut ceea ce mi-a facut
studentia frumoasa, nu mi-am pierdut prietenii. Lumea
e in schimbare si, dintre fostii colegi, cu prea putini mai
am contact.

Dar daca atunci mediul universitar era catalizatorul, azi
gasesc aceleasi resurse in Go. imi place Marele Premiu
Radu Baciu fiindca promoveaza aceasta ,fratie”. Exista
un grup de jucatori, mai mult sau mai putin restrins, ce
participa la un numar important de competitii si care,
astfel, vin adeseori in contact. ins&, asa cum uneori
muntele accepta sa mearga la Mahomed, Marele
Premiu “Radu Baciu” merge in orasele jucatorilor
de Go atragind in competitie nume noi, inexistente
pina acum in listele oficiale. Mai mult, Marele Premiu
“‘Radu Baciu” nu este un simplu concurs de Go, ci mai

-

Competitiile juniorlor/Bistrita 2010/

degraba o intilnire ce incepe pe tabla de Go, continua
la masa, intr-o excursie (cum s-a intimplat la Ighiu), sau
pe terenul de fotbal (cum s-a intimplat la Giarmata).
n total, in primele trei etape, s-au angrenat in acest
turneu aproape 70 de jucatori, dintre care unii ,au prins
gustul” si vin la fiecare etapa, uneori chiar cu intreaga
famile (familia Peng, sau Cherestes), altii doar de cite
ori pot. Chiar daca la etapa Brasov (ce s-a f{inut in

14 An 1l Nr.

oras prin voia participantilor) nu am prins in program
lucruri deosebite, Razvan, nazdravanul familiei Peng,
ne-a facut o frumoasa demonstratie de acrobatie cu un
aeromodel telecomandat cu care a cigtigat anul acesta
titlul de campion.

Urmatoarea etapa se va desfasura la cabana Leghia,
in organizarea clubului Sakata din Cluj Napoca, intr-
0 placuta zona impadurita, unde promitem un foc de
tabara pentru simbatd seara. Interesant este faptul
ca, Tn urma cu 6 ani, la o tabara de jurnalism pentru
juniori organizata in aceeasi locatie, a fost invitat Catalin
Taranu, prilej cu care copiii din localitate au luat contact
cu Go-ul, ulterior primind carti si jocuri. Si cine stie ce
vom gasi acolo peste 2 saptamini? Profit de aceasta
ocazie pentru a va invita in perioada 31 iulie — 1 august
la Leghia, s& ne punem mintile la trintd in Go si sa
ascultam povesti la lumina unui foc de lemne.

istrita Juniorilor la Go

intre 9 si 14 iulie, la Bistrita, au

avut loc doua concursuri: Campionatul
International de Go Juniori si Campionatul
National de Juniori sub 8 si sub 18 ani.
In competitia international&, la categoria
sub 18 ani, s-au impus Mihai Serban,
Flaviu  Berbecariusi  Alice Trifu, la
categoria sub 14 ani, Alexandru Nae,
Tudor Berende si Ansira Dinu, la categoria
sub 10 ani, Silvestru State, Daniel Haja si
Darius Dobranis. in preliminariile
Campionatului National de Juniori sub
8 si sub 18 ani, s-au calificat Alice Trifu,
Mihai Serban si Darius Dobranis, pentru
ca in finala sa se impuna, la grupa sub
18 ani, Mihai Serban, Flaviu Berbecariu
si State Silvestru, iar la grupa sub 8 ani,
Denis Dobranig, Crina Berbecariu si lonuf
Mihaiu. Citeva detalii despre concursurile
de la Bistrita trebuiesc mentionate.
Mai intfi, competitia a fost prefatata de un
programul artistic, unde Darius Dobranis a
aratat ca se poate desfasura si pe ringul
de dans, nu doar pe goban. La final,
copiii, in special cei a caror zi de nastere
s-a intimplat sa fie sarbatorita chiar n
perioada concursului, au avut parte de o
frumoasa surpriza. Astfel, Diana Mastan,
bulgarul Kristian Yashov si Alexandru
Dinca si-au vazut pozele aparute ca prin
farmec pe un tort urias, prestidigitatie
asigurata de catre doamna Rodica Dobranis
- ce a urmat, e lesne de inchipuit! Cu siguranta, copii
au avut ce povesti dupa acest concurs, la reusita
caruia au pus umarul Teodor Virtic, Cristian Cobeli,
Lucian Nicolaie, Gabriel Ciora, Dorin Berbecariu. in
cele ce urmeaza va prezentam un interviu acordat
de catre organizatorul principal al Campionatului
International de Go Juniori si al Campionatului National
de Juniori sub 8 si sub 18 ani, domnul Teodor Virtic.
16 2010
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Traditia concursurilor bistritene

pentru juniori - interviu cu Teodor Virtic

Pro Go: Citeva detalii, va rugam, despre organizarea
acestui turneu: motivatie, resurse umane si materiale,
sponsori.

Teodor Virtic: Ideea unui concurs international pentru
juniori cu 0 mai corecta reprezentare a juniorilor valorosi,
respectiv o mai justd impartire pe grupe de virsta, a
aparut inca de anul trecut. Tmpért,irea jucatorilor in trei
grupe, 10, 14 si 18, mi se pare mult mai tentanta, dind
posibilitatea intermediarilor valorosi dintre cele doar
doua grupe europene sa lupte in grupe de top cu sanse
de podium.

Sigur ca m-am bazat pe un grup de oameni care si-au
dovedit capacitatea si disponibilitatea de-a pune serios
umérul pentru a duce lucrurile la bun sfirsit. In acest
sens, il amintesc pe domnul Cobeli Cristian, care a
conceput diplomele, afisul, de o foarte buna calitate, ne-
a oferit materialele de joc de care mai aveam nevoie,
Dorin Berbecariu, prezent in toate Concursurilor de la
Poiana Zinelor, a fost si acum un om de baza, Familia
Dobranis a rasfatat toti
copiii cu sucuri, dulciuri,
chiar si specialitati n
valoare de =zeci de
milioane, contribuind si
cu un fond de premiere
de 10 milioane.

Am  reusit  printr-un
proiect sa  inscriem
concursul in Calendarul
Activitatilor Educative ale
Ministerului Educatiei, de
unde suntem finantati cu
5000 lei, iar din partea
primariei Bistrita am fost
finantati cu peste 4000
lei, astfel ca am putut
suporta integral toate
cheltuielile participantilor
legate de cazare si
masa.

Pro Go: Ce implicare a
avut FRGo si ce sprijin
v-a acordat?

Teodor Virtic: Cu FRGo este demarata o discutie legata
de decontarea unei parti a cheltuielilor de transport,
sper sa se materializeze. Pe viitor, evident avem nevoie
de sprijinul FRGo pentru publicitate la nivel european,
pentru a inscrie concursul in calendarul european.

Pro Go: Sunteti multumit de rezultatul final?

An 17 Nr.

Teodor Virtic: Cred ca a fost un concurs frumos, copiii
au jucat multe partide, avind si un maraton paralel cu
concursul oficial. Pe de alta parte, am dovedit Tn ultimii
patru ani capacitatea de-a obtine sprijin material si
financiar de la autoritatile locale, iar in acest an si de la
Ministerul Educatiei.

Pro Go: Veti relua evenimentul la anul?

Teodor Virtic: Evident il voi relua la anul si, daca
vom fi cit de cit sprijiniti, sunt convins ca va ajunge
un concurs mare pentru juniorii nostrii si nu numai.

Pro Go: Ce ar trebui facut pentru intarirea junioratului
dedicat Go-ului in Roméania?

Teodor Virtic: Ce ar trebui facut pentru juniorii nostrii?
Pentru cei pe care ii avem, in primul rind astfel de
concursuri gen tabara de Go de mai multe zile, n
care sa "coboare" si seniorii Go-ului romanesc, sa
completeze ceea ce noi facem, in al doilea rind ar trebui
deschise si alte centre gen Bucuresti, Bistrita, Giarmata,
Braila, Vatra Dornei si, dupa cum observati, nu am putut
pune un etc. in finalul sirului ... pacat ...

Competitiile juniorlor/Bistrita 2010/

Pro Go: Ce credeti despre viitorul Go-ului roménesc,
prin prisma jucatorilor carora le-ati fost gazda?

Teodor Virtic: Sunt convins ca ne dezvoltam. Am
participat la toate Campionatele Nationale si Europene
si am constatat o crestere continua a nivelului de joc al
copiilor.

Pro Go: Multumim si inca o data felicitari!

16 2010

mai-iunie



P r 0 G 0 D €

16 An 11

ernando
AGUILAR

Cind granita dintre amatori si
pofesionisti inceteaza sa existe

Cine este acest om simplu, care ne face sa
visam frumos?

Despre Fernando Aguilar (n. 1959-07-16), jucator
argentinian de Go cu rangul de 6 dan, se cunosc putine
lucruri. Internetul nu gazduieste o pagina personala,
gen blog, unde sa se poata vedea cum de a ajuns sa
stapineasca arta Go-ului atit de bine incit, in octombrie
2001, sa cistige a treia editie a Campionatului
Iberoamerican, calificindu-se astfel la prima editie a
Toyota & Denso Cup - Campionatul Mondial de Go
(desfiintat Tn 2009). Aici, a reusit sa-i scandalizeze
pe profesionisti si sa la dea aripi de foc amatorilor: n
prima runda, tn 19 martie 2002, il invinge pe Hasegawa
Sunao 9 pro, unul dintre jucatorii de top ai Kansai Ki-
in; in runda a doua, pe 2 septembrie 2002, il Tnvinge
pe Yo Kagen 9 pro; este oprit in runda a treia de Lee
Changhoo, Nr. 1 mondial la acea data, dupa o partida
jucata de Aguilar cu albele.

Cu prilejul ultimului Campionat Mondial de Amatori
(editia 2010, desfasurat la Hangzhou, in China), revista
Ranka a intervievat pe citiva dintre jucatorii de top din
Europa si America de Sud. Reluam aici citeva dintre
raspunsurile lui Fernando Aguilar.

"Ranka: Cu ce va ocupati in prezent si care va sunt
planurile de viitor?/ Aguilar: in prezent, fac voluntariat
pentru a-i ajuta pe bastinasii din Argentina. Acesti
locuitori ai padurii, care in mod tradiional se ocupau cu
vinatul si culesul din padure, au ramas in aer dupa ce
padurile le-au fost rase pentru agricultura - de exemplu,
pentru a cultiva soia, care este expediata in China. De
asemenea, mai predau lectii pe internet./(n.n. intervine
cineva care pare sa-l cunoasca bine) Puerta: Fernando
e un sfint./ Ranka: Predati lectii gratuit, ca voluntar?/
Aguilar: La inceput da, aga a fost, acum nu./ Puerta:
Pina si sfintii trebuie sa manince.../ Ranka: Ce credeti
ca ar trebui sa faca tarile din centrul si din sudul Americii
pentru a avea mai mulii jucatori tari?/Aguilar: Ar trebui
sa marim populatia jucatorilor de Go. Apoi, jucatorii tari
vor aparea in mod natural.”

Revista Pro Go va ofera incepind cu acest numar istoria
acestor trei partide, pe parcursul carora granita intre

Nr.

amatori si profesionisi a incetat sd mai existe! Textele
care urmeaza sunt preluate din Buletinul argentinian
de Go cu acordul domnului Fernando Aguilar, caruia
ii mulfumim pentru generozitatea sa. Traducere din
spaniola de Codrin V. Smirnoff.

Desfasurarea partidei

In noaptea de dinaintea partidei am avut un somn agitat
pentru ca ma aflam sub efectul calatoriei cu avionul si
al diferentelor de fus orar. Cu toate acestea, dimineata
m-am trezit foarte linistit si cu o buna dispozitie de
joc. Ne-au condus pe toti cei care fuseseram gazduiti
la hotel cu un autobuz special la sediul Nihon Kiin.
In timp ce asteptam in loby-ul hotelului, s-a apropiat
de mine Huiren Yang si mi-a spus surizind ca deja
mi-a luat mingea. Se referea la faptul ca urma sa
joace cu O Rissei. Pe drum am vorbit pe scurt cu
Dinerchtein Alexander, care mi-a spus ca rivalul
meu era jucatorul pe care Il-ar fi agreat ca adversar,
deoarece era unul dintre 9 dan-ii mai putin puternici.
Am ajuns devreme, asa ca am facut o mica plimbare
prin zona in care urma sa stea publicul si m-am dus la
sala de joc cind s-a apropiat ora de incepere. Arbitrul
era Norio Kudo 9-dan, care, la ora 10 fard un minut
dimineata, a dat ordinul de alegere a culorilor de joc.
fn minutele de dinaintea startului, in timp ce stateam
asezati fatd in fatd, Hasegawa revazu eticheta de
prezentare a jucatorilor si, observind ca ziua mea de
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ului meu (Negru 25), am jucat asa

incit sa-i aplatize; pozitia pe marginea
tablei (Alb 30). In general, partida a

evoluat Tntr-o maniera normala. Cind
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Negru 39 a interceptat o extensie mai
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larga a mea, am sarit catre centru
(Alb 40) din piatra care fusese izolata
si am consolidat apoi grupul izolat Tn
colt cu Alb 42, conform cu strategia
desfasurata de catre Diego Ruiz in
meciul cu Eduardo Lopez Herrero in

cadrul Turneului Argentinian.
Astfel, am ajuns la Alb 44, cind a

intervenit primul incident. Este evident

®  ca ar fi trebuit sa joc o extensie pe linia
s a treia in zona de influenta maxima a

shimari-ului sau, dar, in partea opusa,

unde am jucat, am avut ocazia de a

[ I

patrunde in pozitia sa, sau cel putin

e

s de a-i impiedica dezvoltarea printr-un
kikashi. Mi se mai intimpla, uneori, ca

anumite mutari sa fie prea tentante
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si s& ma grabesc, ignorind faptul ca

1

exista alte puncte mai mari, sau mai
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diagrama 1

nastere era cu citeva luni inainte de a sa, Tmi dadu
pietrele albe ca sa facem alegere. Am luat o mina plina
de pietre si adversarul meu a ghicit corect ca era vorba
despre un numar impar, asa ca i-a revenit sa joace cu
negrele.

Mutarile 1-50 (diagrama 1)

La primul sau komoku am raspuns cu hoshi conform
planului. Dupa ce ajucat un alt komoku in diagonala, am
ocupat al patrulea colt tot cu komoku. Tmi propusesem
o deschidere bazata pe hoshi, dar am jucat traditionalul
tasuki fuseki. Desigur, a continuat cu un shimari (Negru
5), si apoi m-am oprit sa ma gindesc citeva minute
pentru ca mi-a venit ideea de a dezvolta o strategie
bazata pe a-i permite adversarului sa faca doua shimari-
uri. In cele din urma, am renuntat la aceasta varianta si
am jucat kakari (Alb 6) pentru a continua apoi cu un
hasami pe linia a treia (Alb 8). Era o deschidere pe care
o studiam de aproape 30 de ani din cartea "Modern
Joseki and Fuseki Vol. 2” de Sakata Eio. Ulterior, jocul
s-a indepartat de linia obisnuita, deoarece adversarul
meu a jucat un contra-hasami cu Negru 9 (premisa
moderna, mai degraba decit aceea de a-{i dezvolta un
shimari) si am ales sa ma las inchis in colf in schimbul
unor pozitii stabile pe ambele laturi (Alb 10 si 24).

La analiza partidei, Hasegawa a criticat jocul sau in
secventa de pina la negru 23. Adevarul este ca intarirea
pozitiei a impiedicat masuri ulterioare impotriva coltului
meu, lasindu-ma ntr-o situatie confortabila.

Dupa josekiul care a urmat unui kakari impotriva hoshi-

An 17 Nr.

+ urgente. Hasegawa a raspuns cu
Negru 45, lasindu-ma cu o pozitie
solida.

Mutarile 51-100 (notate 1-50 in diagrama 2)

Am pierdut insa sente-ul, iar Hasegawa m-a atacat
apoi cu Negru 55 (5 in diagrama 2), acolo unde ar fi
trebuit sa ma intaresc. Atacul s-a dovedit a fi sever si,
in curind, m-am gasit in dilema de a ma misca cu doua
grupuri slabe, sau de a-l intari pe unul dintre ele sia ma
descurca cu celalalt ... am urmat a doua optiune cu Alb
60 (10 in diagrama 2).

A doua dilema a aparut atunci cind am avut a decide
ce sa fac cu grupul meu atacat; am decis sa-l sacrific
(Alb 68/18) si sa provoc astfel un furikawari, intrind Tn
schimb in colful pe care-l ocupase Negrul cu shimari-
ul sau. Consider ca Hasegawa a profitat din aceasta
incaierare, dar apoi a continuat solid cu Negru 79/29
pentru a-si asigura captura si mi-a permis sa maresc
coltul tocmai cucerit. Acesta a fost al doilea punct criticat
de Hasegawa in jocul sau.

A venit ceea ce parea a fi o lupta de ko, dar am
ales sa dau atari pe dedesubt (Alb 86/36), cu
intentia de a conecta pe latura. Hasegawa s-ar fi
putut conecta impotriva atari-ului, inducind un aji
urit in colt, dar nu a vazut secventa de continuare.
In schimb, acesta s-a hotarit s& joace in partea opusa
(Negru 87/37 si 89/39), unde imi stabilisem anterior o
pozitie puternica. Apoi am investit mutarea Alb 90/40
pentru a captura cele doua pietre ramase in atari si
pentru a-mi conecta grupurile de-o maniera ferma,
raminindu-mi si o bund bucatd de teritoriu. in plus,
Negrul 91/41 a eliminat aji-ul grupului meu capturat, asa
ca am putut juca din nou in cealaltd zona (Alb 92/42,
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a-mi contra jocul, desi el a crezut citeva
s minute in fiecare din mutéarile sale.

Mutarile 101-150 (notate 1-50 in
diagrama 3)

» Cind mi-a pus in atari una dintre pietre
(Negru 101/1) am raspuns cu o manevra
de evitare (Alb 102/2), care mi-a dat
continuari posibile fie pe latura, fie in
= centru. In timp ce Hasegawa Tsi calcula
. continuarea, l-am auzit murmurind
intrebator, ca pentru sine: “Wakaru no
deska?” Ceea ce am interpretat ca pe o

* expresie a indoielii sale ca as fi calculat
» larindul meu toate continuarile posibile.
In cele din urma, mi-a capturat piatra
(Negru 103/3) si si-a mentinut o pozitie
puternica, dar prea apropiata de taria
s construitd anterior. In ce ma priveste,
. am reusit sa inaintez catre latura cu Alb
104/4, cu perspectiva de a transforma
un potential teritoriu negru in teritoriu
alb. Situatia era foarte complicata,
: deoarece, desi pozitia mea prezenta
A 8 ¢ b diverse slabiciuni, nu era clar cum ar fi
o @ 3 putut fi atacate. Daca s-ar fi declansat o
lupta, taria lui ar fi putut functiona, insa
grupul meu capturat mai pastra inca un
aji minim, care ar fi putut conta. Avind mai multe optiuni

diagrama 2

latura de sus, spre centru).

Dupa ora hotarita pentru masa de diagrama 3

A B C D E F G H 1 K B M N (4] P Q R s T

prinz, partida a urmat intr-un ritm
regulat. Am reusit s& depasesc criza
provocata de mutarile mele pripite
in jocul de mijloc si de capturarea
grupului meu, ceea ce, chiar daca nu a
dat adversarului un avantaj teritorial, i-
a facut totusi o tarie/atsumi importanta
a carei prezenta am inceput sa o simt
in centrul tablei de joc.

in continuare, Hasegawa cu Negru
93/43 a presat asupra pozitiei mele,
amenintind cu o taiere. Daca as fi
aparat intr-un mod pasiv, nu ar fi fost
bine, deoarece atsumi-ul sau ar fi
lucrat bine, asa ca am raspuns cu Alb
94/44, o mutare care a fost destinata
sa fie kikashi, refuzind sa conectez. De
asemenea, si el a rezistat (Negru 95/
45 si 97/47) si a izbucnit o Incaierare
care a pus in valoare, pe de o parte,
influenta tariei sale centrale, si, pe de
alta parte, plasticitatea pozitiei mele,
care mi-a dat posibilitatea de a juca
in gote piatra de conectare. insd a
fost o manevra peste limita posibilitatii
de a face sabaki, si Hasegawa a dat #om o o oBoF BLE IOM B W o B M & 3T
semne ca nu a gasit o modalitate de eplo
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de actiune, Hasegawa se ridica pentru masa de prinz,
fara a se hotari inca pe care sa o urmeze.

Jucatorii din Asia, America si Europa au fost invitati intr-
o sala mica din aceeasi cladire, unde ni s-a dat cite o
cutie Bento cu mincare japoneza. in alte circumstante,
impulsul meu natural ar fi fost sa analizez variante de
joc, dar mi-am dat seama ca ar fi fost singurul lucru care
m-ar fi facut nervos. Asa incit ceea ce am facut in schimb
a fost sa consum o cantitate moderata de mincare, sa
ma relaxez putin si s fac o baie. Am intirziat citeva
minute, dar adversarul meu m-a asteptat cu amabilitate,
fara sa porneasca ceasul. Reluind jocul, Hasegawa a
ales o varianta care evita complicatiile (Negru 105/5 si
107/7), asa incit am putut sa-mi intaresc pozitia (Alb
108/8). Rezultatul net a fost ca adversarul meu a facut
citeva puncte de teritoriu in centru, in timp ce eu am
cistigat puncte acolo unde mai inainte fusese potentialul
sau teritorial. In ceea ce priveste schimbul de teritorii,
rezultatul a fost egal, dar efectul suplimentar provocat
in cursul luptei a fost ca taria negrului nu a fost pusa in
valoare corespunzator, fapt datorita caruia am reusit sa
stapinesc jocul.

Mai departe, o incercare a lui Hasegawa de a-si mari
teritoriul si de a compensa slabiciunile pozitiei sale
(Negru 109/9 si 111/11) a condus la un nou furikawari,
in care am luat punctele de-a lungul intregii laturi, n
schimbul celor mai multe puncte din centru. In cele din
urma, am conectat in punctul in care Hasegawa dorise
initial s& ma forteze sa conectez (Alb

128/28), dar obtinind astfel o pozitie A 8 ¢ o
foarte solida, fara puncte slabe.

riscul ca negrul sa nu raspunda si sa inchida un mare
teritoriu in centru.

Cind am analizat jocul si am reprodus acest detaliu,
am putut vedea ca viata grupului negru in colt ar fi fost
compromisa, motiv pentru care mutarile defensive ale
negrului 133/33 si 135/35 s-au dovedit necesare. Asa
stind lucrurile, am putut avansa in centru cu Alb 136/36..
Mutarea Alb 138/38 a fost mare, dar, de asemenea, si
Negru 143/43, iar Albul a pierdut sansa de a da un hane
in 141/41 (in cazul in care Negrul se apara, Albul juca
tenuki, iar apoi Negrului Ti raminea de capturat o piatra,
numai ca in gote) Tnainte ca Negrul sa joace acolo in
sente.

Mutarile 151-204 (notate 1-54 in diagrama 4)

Mai tirziu, mi s-a parut ca Negru 151/1 a fost relativ mic
in comparatie cu Alb 156/6, desi ma indoiesc ca negrul
ar fi avut sanse reale de a inversa rezultatul. Cind am
jucat Alb 162/12 am simtit ca am cistigat partida. La final
stateam bine cu timpul si as fi avut citeva minute sa
verific ca intr-adevar cistigam cu doua sau trei puncte,
dar, din cauza emotiilor, nu am putut sa calculez de
dinainte diferenta exactad. La numaratoare, un pic de
neglijentd in aranjarea teritoriilor a facut sa fie neclar
daca unul dintre puncte se afla pe teritoriul meu, sau nu.
Hasegawa i-a consultat pe cei care notasera partida,
dar acestia nu au stiut ce sa decida. Apoi a aparut Norio
Kudo care a spus in japoneza: “Este teritoriul albului”,
pe un ton care nu a lasat loc de indoiala.

diagrama 4

A Tnceput apoi yose-le, iar partida era
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echilibrata; din acest motiv ma simteam
foarte increzator. Hasegawa nu a
fortat jocul in niciun moment, probabil
deoarece a crezut ca, mai devreme
sau mai tirziu, va inclina balanta in
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favoarea sa. Dar partida progresa si,
in orice caz, dadea impresia ca ma aflu
intr-un usor avantaj.

Din nou, a fost in favoarea mea
faptul ca mi-am pastrat calmul pe tot
parcursul partidei, deoarece, in loc de
a cauta cu disperare o cale sigura catre -
victorie, m-am straduit sa joc cele mai
bune mutari cu putinta.

Hasegawa la rindul sau vadea semne
de fingrijorare, pentru ca partida se °
apropia de sfirsit, iar el tot nu reusea
sa intoarca rezultatul. Si-a folosit o
gramada din timpul de joc, sfirsind
prin a intra Tn byo-yomi, dar, in ciuda
eforturilor sale, nu a mai reusit sa :
recupereze dezavantajul. )
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Diferenta finala a fost stabilita apoi la 3 1/2 puncte
in favoarea mea. Am observat ca pe Hasegawa
diferenta |-a surprins: el a cerut o copie a jocului si a
trecut o lunga perioada de timp pina sa confirme ca
intr-adevar asa este. Cind am sugerat sa comentam
citeva detalii ale jocului, a vrut sa revada transcrierea
partidei pina cind, in cele din urma, a devenit convins de
rezultat. Abia atunci am inceput sa reluam jocul si sa-|
comentam. Dupa ce a criticat varianta aleasa la inceput
ca sa ma limiteze in colt permitindu-mi s& ma instalez
pe laturi, am trecut la furikawari-ul datorita caruia am
intrat in colful care fusese ocupat de shimari-ul lui. I-am
aratat varianta posibila pentru a exploata slabiciunea
coltului meu si, o bucata de timp, nu a mai scos nici un
cuvint: nu o vazuse. Rin Kaiho tocmai se apropiase, iar
Hasegawa i-a aratat varianta cu un zimbet fortat, ca si
cum ar fi spus: Nu am vazut asta.

Mai departe, ne-am concentrat asupra luptei care
avusese loc in centru, cu care se echilibrase partida.
Hasegawa m-a intrebat ce as fi jucat daca el ar fi ales
varianta mai complicata. l-am aratat ceea ce as fi avut
de gind sa joc si apoi am vazut ca aji-ul generat de
grupul meu capturat facea ca varianta sa functioneze. In
acest punct el a ramas cu desavirsire pe ginduri, in timp
ce asistentii isi stringeau documentele si se retrageau.
Cred ca Hasegawa isi dadea seama ca intelegerea
mea despre ceea se intimplase pe tabla fusese mai
mare decit se asteptase.

Ne-am ridicat apoi sa vedem ce se petrece la celelalte
mese. Si am fost cit pe ce sa ma apropii de Otake Hideo
si s&-i strig: Sensei, am reusit! Insa atmosfera generala
era de mare seriozitate gi retinere, asa incit mi-am
inabusit pornirea. Am urcat in schimb pina la etajul
unde era publicul si am vazut ca se jucasera doar opt
din cele 16 partide. Michael Redmond facea comentarii
si analize, concentrindu-se, de asemenea, pe unele
jocuri. A mentionat n treacat prima victorie a jucatorului
argentinian in turnee de acest nivel. Intr-un alt sector,
se gaseau jocuri pentru analiza partidelor si am inceput
sa rejoc partida ca sa o notez. Yiming -

Guo, australianul care pierduse
finala pentru unul din locurile pentru
Asia, Africa si Oceania, m-a abordat
si mi-a sugerat ca adversarul meu
ar fi trebuit sa joace o varianta
mai agresiva. Apoi i-am aratat ce
analizasem cu Hasegawa. Oamenii
de la Saptamanalul de Go mi-au luat
un mic interviu prin intermediul lui
John Power. Am avut astfel prilejul
de a spune ca, desi niciodata nu
am avut parte de formare ca insei,
profesionistii care m-au influentat
intr-un numar atit de mare, prin
lectiile lor, atit in Japonia, cit gi in
America de Sud, m-au obligat, si am
simtit ca, la rindul meu, trebuie sa le
rasplatesc investitia.
Cind am terminat,

1‘.:-._"

. .

John Power,

luindu-si la revedere, mi-a spus: “Este o zi istorica
pentru America de Sud”. Suzuki a venit pina la mine si,
dupa ce m-a felicitat, mi-a spus: “Am fost foarte bucuros
cind am aflat ca ai cistigat jocul”. Atit el, cit si colegii lui
de munca au fost vizibil fericiti.

Am fost fericit, dar, in acelasi timp, mi-am pastrat
acelasi calm pe care l-am avut pe tot parcursul partidei.
Cred ca echilibrul emotional a fost un factor-cheie, care
m-a ajutat decisiv. M-am intors un pic in camera de joc,
pentru a vedea ce s-a mai intimplat: tocmai se incheia
partida dintre Cho Chikun si Shao Weigang 9-dan din
China. Cho mai avea un minut pina la byo-yomi, iar
Shao isi consuma ultimele trei minute. Mai tirziu, am
aflat ca Cho era pe cale de a pierde partida si incerca
sa complice jocul. Japonezii au fost vizibil dezamagiti de
rezultatul echipei lor: au pierdut noua din treisprezece
partide; inclusiv Kobayashi Koichi a pierdut la Cho
Hoon Hyun, Norimoto Yoda la Park Si A (o coreeanca
de 3-dan), iar Ryu Shikun (care in acelasi an pierduse si
finala pentru titlul Kisei) pierduse la Lee Chang Ho. Prin
contrast, China si Coreea se descurcasera foarte bine:
ambele echipe cistigasera cite cinci din sapte partide. in
a doua runda a competitiei, adversarul meu

urma sa fie Yo Kagen 9 pro, din Japonia, care cistigase
la Kim Jang 9 pro din Coreea.

Putin Tnainte de a ma retrage, cineva din echipa de
asistenti a venit si mi-a inminat o copie a partidei mele.

(Va urma)
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oncursuri de pe alte
meleaguri

In care Laura Avram trece in revista concursurlle
de Go vizitate in vacanta

In Germania, intre 25-27 iunie, a avut loc semifinala
Campionatului  National  (Deutsche  Meisterschaft
2010 - Vorrunde) si, in paralel cu aceasta, China
Cup Berlin. La semifinala Campionatului National au
participat 16 jucatori cu ranguri intre 3d-5d, iar primii
4 clasati s-au calificat pentru finala, unde urmeaza
sa joace cu primii 4 clasati din finala de anul trecut.
La China Cup, din pacate nu am luat parte, fiind
venita in Berlin ca turist (intre timp, evident ca mi-
a parut rau din cauza alegerii facute), dar am fost
prezentd la sala de joc pe tot parcursul concursului.
Au fost prezenti 42 de jucatori, relativ putini, dintre
care doi din alte tari, ca si doi jucatori pro, de top, din
China, care au tinut lectii si au jucat partide simultane.
Ce mi-a placut in mod special a fost locul unde s-au tinut
concursurile: la Centrul Cultural Chinez din Berlin, partidele
jucindu-se in mai multe sali (asemanatoare salilor de
clasa), ceea ce a asigurat linistea ideala pentru un concurs
de Go :). Un alt lucru care mi-a placut a fost expozitia
despre Go afisata undeva aproape de intrarea in cladire.
Pe linga citeva obiecte reprezentative, au fost afisate pe
diferite panouri pagini despre Go (istorie, cum a ajuns in
Germania, Go in filme, Go si anime/manga, 1st WMSP, ...,
pina si poze cu darul pe care presedintele Statelor Unite
ale Americii I-a facut presedintelui Chinei: evident, o tabla
si piese de Go). Organizatorii au asigurat oaspetilor lor
posibilitatea vizionarii meciului de fotbal Germania - Anglia
(care a avut loc n ultima zi a concursului), intr-o sala mare,
similara unei sali de cinema, ceea ce i-a entuziasmat pe
foarte multi dintre jucatorii de Go prezenti la concurs
- probabil ca cele doua sporturi au ceva in comun.
Al doilea grup de evenimente la care am fost prezenta
au fost Campionatul National al Cehiei si cele 2 side
tournaments ale acestuia (un concurs cu handicap si unul
simplu). Campionatul National al Cehiei s-a desfasurat
pe parcursul a 5 zile si a avut 10 participanti, partidele
disputindu-se dupa sistemul fiecare cu fiecare. Calificarea
se decide pe baza rezultatelor obtinute la cele 3 concursuri
de calificare organizate pe parcursul anului (la fiecare
jucator luindu-se in considerare doar cele mai bune 2
clasificari, in cazul in care jucatorul a participat la toate
cele 3 concursuri). Discutind cu unul dintre participanti,
Ondra Kruml, am aflat cam ce crede el despre acest
concurs: locatia (un oras foarte mic) buna, cazarea
draguta, premiile frumoase (aproximativ 1150 lei pentru
locul 1, aproximativ 800 lei pentru locul 2, 500 lei pentru
locul 3, plus cite 35 lei pentru fiecare partida cistigata, plus
citeva mici atentii pentru toata lumea)! Pe linga aceste
aspecte pozitive ale concursului, Ondra Kruml a tinut sa
remarce lipsa de seriozitate a unora dintre concurenti, care
nu au luat concursul foarte in serios, ci mai degraba ca
pe o minivacanta, fiecare seara si mai ales fiecare noapte

An

11 Nr.

fiind transformata in party-uri si distractie. Ma rog, gusturile
nu se discuta... a trebuit sa-i dau insa dreptate in privinta
lipsei de seriozitate a celor care au transmis partidele pe
KGS si care s-au ocupat mai mult de chat-uri decit de
partide, si inca intr-o maniera suficient de zgomotoasa ca
sa-i deranjeze pe unii dintre jucatori - oare n-or fi fost platiti?
Eu am luat parte doar la unul dintre cele doua side
tournaments, cel in care s-a jucat cu handicap. Rezultatele
concursului au fost trimise catre EGD, ceea ce a nemultumit
putin pe unii dintre jucatorii tari, care au pierdut cu jucatori
subcotati. Premiile au fost din nou incurajatoare: pe linga
cele pentru primii 3 clasati (tabla de Go/piese de Go, ceva
bani, alte citeva mici atentii), au existat inca multe altele:
pentru 5 victorii, pentru cel mai tinar participant, pentru
cea mai buna fata (la Go), sau chiar pentru cel care nu a
cistigat nicio partida, etc.

Am observat urmatorul lucru: cu toate ca aceste doua
concursuri au fost 2 evenimente relativ mici (si datorita
numarului de participanti, si datoritad locatiei), totusi
valoarea premiilor pentru primii 3 clasati a egalat-o, in
principiu, pe cea de la China Cup Berlin, eveniment mai
important (unde au fost prezenti jucatori pro). Ca sa nu
mai vorbim despre diferenta destul de mare intre taxa de
participare la China Cup, intre 15 si 30 euro, si taxa pentru
celelalte doua concursuri din Cehia, intre 5 si 8 euro. Ma
rog, la pomul ldudat sa nu te duci cu sacul ... Si unde mai
pui ca nici in Germania, nici in Cehia, nu s-au acordat
diplome! Macar primilor 3 clasati ar fi trebuit sa li se ofere
si diplome ... altfel, ce fir de poveste sa mai ai de povestit
nepo’gilor? Laura Avram/Berlin 2010/ foto Judith van Dam
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obert Leming
mintiri despre
oamenii de
peste goban
Text autobiografic

tradus din engleza de Costel Pintilie

In vara anului 1994, pe bulevardul care coboara catre
faleza Dunarii la Galati, s-a petrecut ceva iegit din
comunul celor citiva jucatori de Go care adastau pe
sub tei, pe la bancute. De masa lor s-a apropiat un
necunoscut, care, spre deosebire de marea majoritate

e
Familia si cartierul in care am crescut au fost un

adevarat cuib de conflicte emotionale si cred ca
acesta e un motiv in ceea ce priveste fascinatia mea
pentru jocurile de inteligenta. Ele m-au transportat in
lumi imaginare, unde am gasit alinare, si mi-au asigurat
un univers paralel, unde am putut sa Tmi consum
conflictele interne. Din alt unghi, mai pozitiv, am savurat
modul in care jocurile m-au provocat ca probleme ce
necesita solutii ingenioase. Am petrecut multe, foarte
multe ore citind despre, studiind si jucind jocuri - adesea

de unul singur - n copilarie.
Féré indoiala, si conducind detasat, Go-ul mi-a oferit
cea mai opulenta rasplata comparindu-| cu orice alt
joc ce m-a captivat vreodata. Ba mai mult, nici nu pot
gasi ceva negativ legat de experienta mea ca jucator
de Go. (Cel putin din punctul meu de vedere, pentru ca
fosta sotie obisnuia sa& se lamenteze, cind petreceam
noptile jucind Go, si probabil copii mei s-au simiit uneori
abandonati, cu toate ca nu mi-au spus-o niciodata).

De la stinga la dreapta: Emilian Dima, Bob Leming, Sandu Teodor, Costel

a celorlalti curiosi, a asistat cu rabdare la desfasurarea
intregii partide. La sfirsit, in engleza - pentru ca omul
era american - a solicitat s& joace cu cistigatorul.
Si astfel, in viata micii comunitati a jucatorilor de go
galateni, si-a facut aparitia primul 1 dan! Care a stat la
Galati exact un an - dar in acel an, galatenii au avut un
club adevarat, in laboratorul de engleza-americana pus
la dispozitia noului membru al clubului, Robert Leming/
Bob, in calitatea sa de lector in stiinfe umaniste, de
cétre Universitatea Dunérea de Jos.

Dar sa-i dam cuvintul lui Bob, care, dupa Tiberiu Gociu,
este noul oaspete al acestei rubrici.

11 Nr.

Pintilie

m avut jocurile in ADN inca de la inceput. Parintii

mei, dar in special tatal meu, au fost jucatori de
carti. Bridgeul a fost o parte semnificativa a copilariei
mele. Jucam si alte jocuri de carti, dar trecerea unei
pietre de hotar a fost cind mi s-a permis sa joc bridge
cu aduliii - parinti, matusi, unchi si o bunica. Copil
fiind, am iubit si baseballul. Cei ce nu au crescut in
comunitati ce au baseballul in traditie par incapabili sa
fi inteleagd eleganta si drama. In copilarie, fiind lipsit
de aptitudini fizice, am jucat diverse variante, "baseball
parodie" (dupa cum le ridiculariza tatal meu). Obignuiam
sa pastrez voluminoase rezultate ale echipelor,
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clasamente si statistici ale jucatorilor, aceasta activitate
solitara devenind mai mult o evadare decit o sanatoasa
retragere in solitudine.
N
In adolescenta, prin anii saizeci, in cercul meu de
prieteni se jucau ceea ce noi numeam "jocuri de
razboi", care In majoritate recreau batalii si campanii din
cel de al doilea razboi mondial. Mutam piese de carton
pe table de joc si dadeam cu zarul pentru a decide
planul nostru de lupta. Noi am crescut in umbra celui de
al doilea razboi mondial. Multi dintre tatji nostrii fusesera
inrolati peste ocean si, din aceasta perspectiva, ne
identificam in jocul nostru cu diversele etnii europene
- Germani, Englezi, Polonezi, Italieni, sau mai stiu eu
care.
In St. Louis, Missouri, ordselul in care am crescut,
jumatate din populatie era de descendenta germanica
macar pe o linie, asa ca in gasca noastra de baieti nu
prea agream pe cei dornici sa se joace de-a Germanii in
cele mai populare doua jocuri: Ziua Z, si Stalingrad.

Acum, aceste jocuri de razboi sunt toate
computerizate, cu mult mai sofisticate decit in
acele vremuri si, cu siguranta, mult mai amuzante - dar
nu ma mai tenteaza citusi de putin. Am aruncat toate
acele jocuri curind dupa ce am trecut de 30 de ani, cam
in acelasi timp cind m-am descotorosit de uniforma
militara cu iz de Vietham. A trebuit sa recunosc ca
acele "jocuri de razboi" nu erau decit o inutila pierdere
de vreme. Un alt motiv pentru care le-am abandonat a
fost existenta baiatului meu: nu voiam sa il vad crescind
odata cu ideea ca razboiul este un joc, iar uciderea si
cucerirea activitati strategice rationale, nu doream sa
simta ca e ceva de dorit in a imbraca o uniforma si a
marsalui la razboi.

Dar, cu toate acestea, mi-a fost intotdeauna clar ca a
cuceri teritorii, ca si strategia pozitionala mi-au fost
foarte pe plac. M-am dedicat sahului pentru aproape
douazeci de ani. Dar, ca mulii altii, mi-am pierdut
interesul pentru sah dupa ce am invatat sa joc Go.

Am descoperit Go-ul cam pe vremea cind am intrat la
liceu, datorita cartii lui Edward Lasker, "Go si Go-Moku",
care cred ca a fost prima carte despre Go in engleza. Am
recunoscuit intuitiv ca Go-ul ofera mai multa profunzime
si perspectiva comparativ cu orice alt joc pozitional pe
care l-am jucat vreodatd. Mi-am facut un goban din
hirtie milimetrica si, cu doua boluri de supa umplute cu
monezi de un cent si jetoane de bingo am completat
setul. Dar, din nefericire, nu am putut convinge pe
nimeni sa joace cu mine. Nu reusisem sa ma lamuresc
din cartea lui Lasker despre modul in care se desfasura
jocul si, in consecintd, nu am avut mijloacele de a
transmite entuziasmul meu si altora. Asa se face ca am
uitat de Go si mi-am vazut de alte lucruri.

M-am casatorit prima data in 1977, iar intimplarea
a facut ca sotia mea sa aiba un cumnat care stia
un pic de Go. De data aceasta, cu un profesor in carne

An 17 Nr.

si oase, apetitul meu pentru acest joc a revenit si am
prins repede mecanismele jocului. Dar curind, Richard
si-a pierdut interesul, pentru ca incepusem sa il bat. Si
asa se face ca adevarata mea fascinatie nu m-a rasfatat
decit un an sau doi mai tirziu, cind ne-am mutat din San
Diego in Berkeley, unde am dat peste un mediu propice.
Initial, am locuit impreuna cu un fost coleg de liceu,
candidat la doctorat, casa fiind in apropierea campusului
universitar, ceea ce mi-a permis sa incep sa frecventez
intilnirile de Go de vineri seara de la Clubul Facultatii.
Era o locatie placuta si intotdeauna erau cel putin 20
de jucatori, inclusiv citiva care, cu generozitate, dadeau
lectii incepatorilor. Si asa am fost inclus in scena Go-
ului din Zona Golfului, ceea ce mi-a oferit nenumarate
ore de desfatare, ca si cei mai multi din prietenii mei cei
mai buni, pentru urmatorul sfert de secol.

CTnd partenerul meu de locuinta si-a terminat gradul
si si-a gasit de munca in Washington, eu si sotia
mea ne-am mutat peste golf, in San Francisco, unde m-
am alaturat Clubului de Go de acolo, cel mai vechi club
de Go din emisfera vestica. Ocupa o cladire marcata
oficial ca reper istoric, cea mai veche sinagoga la vest
de Mississippi, o cladire mare si gratioasa din lemn
aflata la marginea cartierului Japonez. Prin acoperisul
scos la pensie apa se scurgea in voie cind ploua,
porumbeii Tsi facusera cuiburi sus printre capriori, iar pe
alocuri lemnaria se indoise - dar detaliile astea nu ne
ingrijorau deloc. Apa curenta si curentul erau in stare de
functionare, si camera de oaspeti de la etaj putea gazdui
vreo doua duzini de table asezate pe mese portabile.
Asta era tot ce ne trebuia, sau de care ne pasa.

Fosta sinagoga era patrimoniul orasului, care ne-
a permis, ca organizatie culturala non-profit, sa
utilizam acel loc pentru doar o taxa nominala. Mai mereu
circulau zvonuri cum ca un grup de evrei ar dori sa o
preia si sa o restaureze, dar asta ar fi costat o adevarata
avere, asa ca nimic nu s-a intimplat vreodata, iar noi ne-
am bucurat de multi ani de acces fara oprelisgti in acea
arena magica. Fiecare dintre noi avea cite o cheie de la
intrarea principala. Ba chiar erau si citiva care locuiau
acolo pe furig, ascunsi prin cotloanele din fantomaticul
si complexul interior al cladirii. Isi cistigau acest drept
golind scrumierele dimineata, pornind ibricul pentru
cafea, pentru ca apoi, in tot restul timpului, sa joace Go.
Ce mai viata! Numai cerul stie cite nopti si weekenduri
am risipit acolo si in cite dimineti am vazut lumina gri a
zorilor prin acele ferestre inalte cu alura eleganta, ce
priveau spre nord.

An anii de inceput ai clubului nostru, undeva dupa

1920, toti membrii erau japonezi, coreeni, sau chinezi.
Foarte tirziu, dupa 1960, totusi cu mult Tnainte de
vremurile mele, cifiva caucazieni si negrii au inceput sa
se alature, asigurind o prezenta egala. Jucatori puternici
au fost prezenti intotdeauna, deci aveai pe cine urmari
si de la cine invata. Pe masura ce Go-ul a inceput sa se
raspindeasca si sa prinda radacini in America de Nord,
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clubul nostru a devenit in mod natural un portal pentru
extinderea jocului. Vizitatori profesionisti au trecut pe
aici intr-o procesiune constanta, venind dinspre Mecca
Orientului Indepartat.

na din placutele si obignuitele amintiri pe care o am

din aceasta perioada a inceput intr-o seara, odata
cu tirfitul telefonului: la celalalt capat, vocea unui prieten
de la club. M-a informat ca tocmai sosise o delegatie
de jucatori din China, zece sau cincisprezece persoane.
Cineva ii adusese la club si imediat s-a dat alarma ca
sa ne adunam si sa jucam cu ei. Am sarit imediat pe
bicicleta si am pedalat repede spre Cartierul Japonez.
Cind am ajuns, am fost repartizat unui proprietar de
restaurant din Beijing. Asta era tot ce stiam despre el.
Nici unul dintre noi nu vorbea limba celuilalt, dar am
impartasit un remarcabil spirit de camaraderie in timp
ce am jucat.

Aceasté experienta ilustreaza unul din cele mai
inaliatoare aspecte ale Go-ului: desi un joc bazat
pe conflict si puternica competitivitate, in loc sa instige
la izolare personala si dusmanie, varsare de singe, sau
asuprire, inspira respect si apreciere pentru adversarii
cu greutate. Incad ma minunez meditind la modul in care
fiecare partida este creatia comuna a doua minti, la
modul prin care, jucind Go, se poate dobindi un puternic
sim{ de comuniune si de profund contact intelectual,
chiar daca partenerul, totodata adversarul tau, este
incapabil sa comunice cu tine fie si la cel mai elementar
nivel prin canalele de comunicatie lingvistica. Astfel, Go-
ul mi-a daruit nu doar nucleul celor mai buni prieteni de
la maturitate - oameni de aceeasi virsta si cultura, alti
americani, foarte asemanatori mie - dar, de asemeni, Si
minunate, desi improbabile fraternizari, cu oameni de
alte nationalitati, pe care altfel nu i-as fi putut cunoaste

atit de personal.
Oalté caracteristica remarcabila a Goului este ca
atrage preponderent oameni de fnalt calibru.
Evident, ca in orice comunitate umana, exista si cei ce
cu greu pot fi suportati, sau se nasc antipatii, sau sunt
cite unii care te iau in raspar, altii al caror stil de joc nu
se potriveste cu al tau ... Dar aceste cazuri nefericite
sunt rare, relatiile pozitive predominind de departe. Tofi
jucatorii seriosi inteleg ca Go-ul este mai mult decit doar

un joc.
Cu acea ocazie amintita de mine mai sus, desi il
simtisem pe patronul de restaurant ca fiind mai tare
si cu o intelegere a jocului mai buna decit a mea, la
tragerea la sorti am obtinut albul ... si am reusit sa ies
invingator (probabil il afectase diferenta de fus orar).
Dupa meciurile amicale, ne-am fotografiat cu totii in
fata vitrinelor cu trofee din holul mare, dupa care am
iesit impreuna la o masa festiva, la unul din selectele
restaurante japoneze, chinezesti, sau coreene din zona,
nu mai retin care.

11

e
Nu am ajuns niciodata un jucator cu adevarat

puternic, desi am citit destule carti de Go si mi-
am dat toata silinfa de a accede la nivelul dan-tare din
Zona Golfului San Francisco. Dar presupun ca asta
este soarta celor mai mulfi dintre noi, iar nivelul mediu
al unui jucator nu are absolut nici o legatura cu cit de
mult poate savura cineva jocul, fie din efectiva angajare
in joc, fie din extraordinarul context social, fie datorita
contextului filosofic.

e-a lungul anilor am participat la multe turnee

de sfirsit de saptamina in San Francisco, sau
Berkeley, la Congrese de Go ale Statelor Unite, dar
rareori am reusit s& am rezultate bune in acele locatii
supraincarcate si pline de competitivitate. In general,
am jucat cel mai bine intr-un cadru relaxat, cu parteneri
pe care ii stiam bine si care imi erau prieteni, sau
parteneri frecventi. In general, amicii mei se plasau in
clasamentele turneelor mult mai bine decit mine, desi in
meciurile amicale eram pe picior de egalitate.
Cele mai memorabile experiente de turneu ramin

insé cele din Europa. In vara lui 1991, am luat parte
la un eveniment organizat de Asociatia Europeana de
Go, navigind pe Volga, de la Moscova pina la Kazan
si retur, cu aproximativ 150 de jucatori la bord, in mare
parte sovietici, iar restul turisti din diversele republici
sovietice. Studiasem limba rusa trei ani in liceu, asa
incit a fost una din cele citeva ocazii cind chiar am
folosit rusa. Eu eram singurul american intr-un mediu
unde aproape nimeni nu mai vazuse unul in carne si
oase. Bineinteles, am jucat o gramada de Go, dar am
savurat intilnirele cu oamenii mai mult decit orice. M-
am reintors Tn California cu o recolta bogata de amintiri
extraordinare, care inca nu si-au pierdut intensitatea.

An vara lui 1995, am jucat Go timp de doua saptamini

la Congresul European din Tuchola, in Polonia.
Acest eveniment a ramas de neuitat, pentru ca a
participat si un grup mare de romani, inclusiv unii cu
care ma imprietenisem pe parcursul anului ce tocmai
trecuse, dar si pentru ca fiul meu de 16 ani m-a insotit
in acea calatorie. De asemenea, eram in apropiere
de Bydgoszcz, pe care il mai vizitasem de doua ori
inainte, avind acolo multi veri din partea tatalui mamei
mele. in fine, in timpul acelui an, predasem Engleza la
Universitatea din Galati, an in care am si participat la
citeva turnee locale. in 1998, am revenit in Romania
pentru Congresul European de Go din Constanta.

Va urma...
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Interviu pentru revista Pro Go cu
Dragos Bdjenaru 6 dan

Pro Go: Dragos Bajenaru, de la 30 k, cind aveai 13 ani,
pina la 1 dan, nu ti-a luat decit aproximativ un an, in timp
ce altora le ia si o viata: cum iti explici aceasta ardere a
etapelor? Din cite stiu a existat contextul competitional
scolar creat de Carmen Mateescu, a existat dorinta de a
concura cu ceilalfi colegi — totusi, asta explica prea putin
si te rog pe tine sa propui o ipoteza de lucru: A fost un
miracol? Sau poate ca totul se explica prin calitatile tale
native pentru acest joc? Ce a insemnat pentru tine, in
acea perioada de initiere, jocul de Go?

Dragos Bajenaru: Nu cred ca a fost vorba de o ardere
a etapelor, ci de un context favorabil si de noroc. Pentru
a progresa la Go e nevoie de competitie (de care am
avut parte din plin in cadrul fundatiei Sakura) si de mult
antrenament ... jocuri in principal. La partea a doua
a contribuit mult faptul ca eram in scoala generala si
aveam Tmpreuna cu colegii/prietenii citeva ore pe zi
— in fiecare zi — in care puteam sa ne dedicam jocului.
,Calitatea mea nativa” pentru joc se rezuma la cit de
mult imi place. Asta m-a ajutat sa devin 1d in aproximativ
un an si apoi, mai departe, in Japonia. Sunt mul{i care
au facut acelasi gen de progres, deci nu cred ca a fost
vorba de un miracol, sau de un talent special.

Pro Go: Dupa acest prim an ,inexplicabil’, a urmat o
perioada la fel de prodigioasa, in care, dupa cum spui,
ai studiat si ai jucat mult, adjudecindu-ii titluri si premii.
Cum a evoluat perceptia pe care o aveai asupra jocului
de Go? (data fiind perioada scurta, banuiesc ca este
posibila o sinteza care altora nu le-ar fi la indemina
peste perioade mult mai lungi de timp). Relateaza-ne
povestea intilnirii cu Kobayashi Chizu — a existat un
detaliu, un amanunt hotaritor care sa-ti fi asigurat un loc
in clasa ei de studiu?

Dragos Bajenaru: Pina sa ajung insei in Japonia,
eram convins ca voi deveni din ce in ce mai multumit
de nivelul meu de intelegere si de calitatea partidelor,
pe masura ce avansez in rang. Dupa ce am ajuns la un
nivel mai inalt, am realizat ca, pe masura ce vezi mai
departe i{i dai seama cit de putin stii si ca e imposibil sa
ajungi multumit de ce joci.

In legatura cu Kobayashi Chizu sensei pot sa zic ca au
fost foarte importante recomandarile venite din partea
lui Robert Mateescu si Sorin Gherman, care fusesera
insei si erau in relatii bune cu Chizu sensei.

Pro Go: Ca sa-{i inchei (cel putin provizoriu) aventura
meteorica spre Go-ul profesionist, nu f{i-a trebuit

An 17 Nr.

Dragos Bajenaru/Pitesti 2010/foto Pro Go RS ‘

decit, iarasi, un an, care, insa, pare mai consistent n
evenimente decit toli ceilalii 5 la un loc. Cum anume ai
ajuns sa studiezi cu Cho Chikun — te-a remarcat el, te-a
promovat Kobayashi Chizu? Cum se desfasurau orele
de studiu? Cum comunicai: japoneza, engleza? Ai reusit
sa-ii faci prieteni?

Dragos Bajenaru: Am ajuns sa studiez impreuna cu
elevii lui Cho Chikun sensei in urma recomandarii
primite de la Chizu sensei. Se cunosc din copilarie, din
perioada in care studiau amindoi in dojo-ul faimos al
lui Kitani-sensei. Nu cred ca virsta si nivelul meu erau
ceva special incit sa merit sa studiez acolo, dar am fost
foarte fericit s am aceasta ocazie. Studiul era intens,
programul era la propriu batut in cuie pe peretele dojo-
ului si avea cam 10 ore zilnic. In majoritatea timpului
jucam si studiam partide de profesionisti, dar existau si
momente in care rezolvam probleme.

In Japonia, foarte putini vorbesc engleza, asa cd am
fost nevoit sa invat sa ma descurc in limba japoneza. A
durat vreo 2 luni pina sa pot spune ceva inteligibil, dar,
la sfirsitul perioadei de 1 an, reuseam deja sa comunic
binisor cu cei din jur. Mi-am facut prieteni la care ma
gindesc cu placere de multe ori. Unora le urmaresc
partidele prin internet, pentru ca au ajuns intre timp sa
joace la nivel inalt.

Pro Go: Crezi ca, daca te-ai fi calificat pentru
etapa Honsen (daca am infeles bine) si ai fi devenit
profesionist, te-ai fi putut adapta stilului japonez de
viata? Catalin Taranu, dupa 9 ani, a acuzat in special
aceasta dificultate. Faptul ca nu te-ai calificat a
reprezentat o mare dezamagire, sau o usurare? Cind
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te-ai reintors la studii, ai pus Go-ul in paranteza? Care Partida s-a jucat la o luna dupa ce am ajuns in Japo-

au fost atunci planurile tale ca jucator de Go? nia.

diagrama 1 (1-50)
Dragos Bajenaru: Diferenta intre a A E F 6 W 1 K L M W o P o R s T
juca in Honsen si a ajunge profesionist | 1
este imensa, asa ca imi e greu sa ma N
pun in acea pozitie. Mi-ar fi trebuit mai

17

multi ani de studiu ca s& am macaro 7 @
sansa sa ajung profesionist. Ca sa ma =
laud, una din calitatile mele este cama
adaptez rapid la mediu si la oamenii
din jur. Nu cred ca as fi avut o problema

sa ma adaptez. Am fost dezamagit ca *
nu m-am calificat in Honsen, dar totusi =
calificarea si apoi rezultatul obtinut (2
victorii - 3 infringeri) in losen au fost
un rezultat foarte bun pentru mine,
asa ca n-am fost suparat mult timp).
Cind m-am intors, am decis sa joc .
Go de placere — din multe puncte de
vedere, e mai usor sa te bucuri de Go
ca amator.

16

15

14

13

12

11

10

Pro Go: In ultimii ani, ai demonstrat |,
ca esti unul dintre jucatorii romani
puternici, ceea ce ma face sa cred ca

ai integrat Go-ul in solutia ta de viata. *
Care este pentru tine corespondenta :
intre Go si viata? Exista pentru tine o A B ¢ b0 E F & W 1 x L wm W o P o ®rR s T
cale a Go-ului ?

Dupa Alb 9, o varianta sugerata de Ishida sensei este

Dragos Bajenaru: Este greu sa definesc felul in care Negru la D6, ca in Varianta 1a.

Go-ul face parte din viata mea. Sunt convins ca, daca

nu aflam de Go, eram o persoana diferita, totusi nu-mi AR E P ELF B R KL N0 F
dau seama absolut deloc in ce fel :). Go-ul poate fi o = Lariuig 1
Cale pentru cine alege asta la fel ca multe alte lucruri. "

. ()L
Pro Go: Ai participat la finala Cupei, de la Pitesti: ce \-) .
impresie {i-a facut acest eveniment? De ce crezi ca, de * . o

data aceasta, nu ai reusit o clasare pe podium? 15

Dragos Bajenaru: Finala de la Pitesti a fost un concurs
frumos. Atmosfera a fost buna, e foarte placut sa te
intiinesti cu oameni pe care 1i stii de aproape o viata *
si cu care impartasesti o pasiune ca Go-ul. Apropo de u
clasarea mea pe locul 4 nu am prea multe de zis ... .
nivelul jucatorilor de top din Romania e ridicat si nu sunt
suficient de tare ca intotdeauna sa ies printre primii.

Pro Go: Ai pastrat partida cu Ishida ,
Yoshio? Ne-ai putea-o prezenta?

@

Dragos Bajenaru: Da, desigur. Partida are comentariile

de atunci. a ) f

®
I

O)

(o

O)

hd
|

Pro Go: Multumesc pentru timpul acordat.

Dragos Bajenaru: Te salut! 1
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Secventa 16-24 este moale pentru negru si nu e joseki.
Era mai bine sa joc ca in Varianta 1b.

A B g D E F G H ki K L M N o B
Varianta 1b
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A B 5 D E F G H ] K L M N (4] P

Dupa Alb 33, e mai interesant pentru negru sa joace la
G16, decit ca in partida, la M17 (Negru34), ca in Vari-
anta 1c.

A B Cc D E F G H ] K L ™M N o P

Varianta Ic

19
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Negru 34: Legatura intre piesele M17 si O16 nu e buna.
Exista un aji deranjant la N17. Negrul trebuia sa aleaga
alta varianta.

Dupa Alb45, Negru46 kosumi este prea incet si e de
preferat Varianta1d, pentru ca cele 2 piese albe din
centru sunt cele mai importante.

12

11

')
-/

. 8
. 2

000
OO®

arianta Id
E F G H ] K E M N o} P Q R s T

Dupa Alb47, in loc de Negru 48, Variantale su
gerata de Ishida sensei: negrul D9 cedeaza teri-
toriu, dar centrul este controlat si cele 2 piese cru-
ciale sunt din ce in ce mai slabe.

riantale

3 O+
2
3
A B € D E F G H ] K L M N o]} P
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A B c D E E G H 1 K L M N o B2 Q R S T Alb 53 (3 In dlagran’]az]\) 05 yosu:mlru
,  Diagrama 2 (51-150 notate 1-50 . Sipozitia negrului ramine neclara. Al-

L e bul are variante de sabaki.
*OOO ® Tn secventa de pina la Alb85/35 al-
f.o.ffoff...——. v bul face sabaki usor folosindu-se de
.. .OOC) .77. «  Slabiciunile negrului.

O

)
-/

Dupa Alb65(15 in diagrama2)/ L3,
Negru 46/16 este moale: trebuia la
Q8, ca in Varianta2a

©O

O—®

®
°
e

VariantaZa

- 0000
- rOOG

Q

In diagrama 3, ultima secventa a fost fortatd si in mod nornal se ajunge la schimb. Totusi, urmé&toarea mea mu-
tare Negru 170/20/ G1 a fost greseala decisiva. Daca as fi jucat ca in Varianta 3a, la H1, mi-as fi aparat in sente
slabiciunea de la J3 si as fi putut sa imi repar si forma la M4. In continuare, Albul cistiga semeai-ul si trebuie sa
cedez.

A B (o D E F G Q
Qiagrama 3 (151-181 notate 1-31)
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Varianta 3a
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Practica
( : o-ului
PRINCIPIILE

de Dorin Chis

Fiecare din noi are un centru de interes, chiar daca nu
si-a pus niciodata aceasta problema si chiar daca nu-I
congtientizeaza. Uneori, suntem atit de departe de a-l
banui, incit, chiar daca cineva ne opreste si ne intreaba
care este acest centru, nici macar nu suntem capabili
sa-l identificam. Totusi, acest lucru este extrem de
important, deoarece toata viata si toate deciziile noastre
sunt colorate de ceea ce consideram important, iar ceea
ce plasam in centru are maximum de importanta. Centrul
vietii noastre este sursa sigurantei, a preocuparilor
noastre, a infelegerii si a puterii pe care o manifestam.

Pentru unii, centrul poate fi partenerul de viata, pentru
altii biserica, pentru altii cariera, banii sau anturajul.
Spuneam ca centrul ales ne coloreaza intreaga viata
prin deciziile corelate in acord cu el. Asadar, incercind sa

slabiciunile lui.

Trecind la jocul de Go, putem identifica cu usurinta
posibile centre de interes: teritoriul, viaia si moarte,
pastrarea echilibrului, etc. Sa exemplificam.

GO-UL TERITORIAL.

Regulamentul de Go afirma ca la final cistiga jucatorul
care acumuleaza cele mai multe puncte de teritoriu.
Aha, deci teritoriu! — vom exclama intr-o buna zi si,
cuprinsi de revelatie, vom privi gobanul topografic: doi
frati cautind sa triseze la impartirea pamintului mostenit.
Moneda forte devine teritoriul: ai teritoriu, existi! De
acum inainte, ochiul nu vede decit moyo-uri, poligoane,
parcele. Dintr-odata suntem pacifisti: ,Faca fratele
ce-o vrea, atita timp cit moyo-ul meu e mai mare”.
Lupta devine neinteresanta sau falsa, aparind doar
ca o consecinta a invaziilor. Sentimentul de securitate
provine dintr-un teritoriu mai mare decit al adversarului,
preocuparea este de a face moyo-uri, Tntelegerea
jocului se rezuma la a construi si a invada, iar puterea la
abilitatea de izolare (sigilare) a adversarului si la aceea
de a securiza moyo-urile.

GO-UL CA VIATA S| MOARTE.

In aceastd viziune nu vedem decit grupuri. De asta
data, schimbam ochelarii caroiati cu cei cu buline. Este
important sa construim grupuri solide, cu viata, si sa-l
obstructionam pe adversar sa faca acelasi lucru cu ale
lui. Este viziunea opusa Go-ului teritorial: nu ne mai

“Joci repede, pierzi repede, joci incet, cistigi incet’/ de Kiru

exemplificdm, putem spune ca o persoana centrata pe
partener se va simti in siguranta cind nu e in disensiune
cu soful (sotia) si va fi extrem de vulnerabil la capriciile
lui (ei). Mai departe, preocuparea in viata va imbraca
nevoile partenerului, intelegerea vietii va gravita in jurul
a ceea ce este perceput ca fiind favorabil acestuia,
iar puterea de actiune va fi in strinsa dependenta cu

An

11 Nr.

preocupa sa construim teritoriu, ci sa-l obtinem indirect,
ca o consecinta a ineficientei adversarului nostru obligat
sa se apere, iar in cazuri extreme chiar prin captura.
Din cele mai vechi timpuri, se cunoaste cheia acestei
tactici: dezbina si stapineste! Oile ratacite sunt o prada
usoara.
In Go-ul de viata si de moarte, siguranta ne este data de
16 2010
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grupurile ce au asigurate 2 ochi, preocuparea este catre
legarea propriilor grupuri si dezbinarea celor adverse,
intelegerea jocului pe eficienta de a construi in timp ce
sicanezi grupurile adversarului, iar puterea, pe abilitatea
de a pune presiune pe grupurile adversarului ce nu au
asigurati doi ochi.

GO-UL CA ECHILIBRU.

In faza de inceput, nu existd mutari bune. O mutare
poate deveni buna daca i se raspunde prost. Atunci
se rupe echilibrul. O mutare nu este buna in sine, este
doar potential buna, o poti judeca doar in pereche
cu raspunsul pe care-l primeste conform principiului
actiunii si al reactiunii.

lata o poveste semnificativa: cica un {aran se ocupa de
cultivatul pepenilor. La un moment dat, niste copii au
inceput sa intre noaptea pe plantatie si sa fure pepeni.
Omul s-a tot gindit, pina ce i-a venit o idee care n
opinia lui putea sa-i sperie pe copii si a pus la marginea
plantatiei o placuta pe care a scris: ,Un pepene de pe
acest cimp a fost injectat cu cianura”. Ziua urmatoare,
taranul constata ca de pe cimp nu lipseste nici un
pepene, dar linga placuta lasata de el mai era una pe
care scria: ,Acum sunt doi!”. Acesta este echilibrul!

Un mar sta pe masa: acesta este echilibrul static.
Rezultanta fortelor ce actioneaza asupra lui are o
pereche egala si de sens opus. Echilibrul static este un
echilibru mort, neinteresant. In Go, echilibrul static este
reprezentat de partidele simetrice. Probabil ca fiecare
a crezut la un moment dat ca ar putea juca cu oricine
intorcindu-i mutarile, dar, din fericire, nu exista scheme
de invincibilitate in Go.

Echilibrul dinamic il gasim in partidele “normale”, in care
jocul poate decurge perioade mai lungi sau mai scurte n
favoarea unui jucator, fara ca prin aceasta partida sa fie
pierduta. Tn jocul de echilibru, sentimentul de siguranta
ne este dat de faptul ca nu suntem in spate la puncte,
preocuparea este catre estimarea “marimii” mutarilor,
intelegerea jocului prin pastrarea echilibrului, iar puterea
prin iscusinta de a juca cit mai mult tenuki. De remarcat
ca viziunea bazata pe echilibru este superioara viziunii
bazate pe teritoriu sau pe cea bazata pe viata si pe
moarte, deoarece le insumeaza pe acestea doua si le
combina mereu.

Toate aceste viziuni sunt limitate de teama de a pierde |

bunul cel mai de pret, acel ceva ce este plasat in centrul
de interes. In Go-ul teritorial, odati ce ai obtinut un
teritoriu, poti fi usor “santajat” si obligat sa faci concesii
dupa concesii in schimbul sigurantei teritoriului obtinut,
in cel de viata si de moarte poti fi pus in situatia de a
pierde strategic prin dezvoltarea unor grupuri vii insa
fara influenta n jur, iar in Go-ul de echilibru poti pierde
prin distrugerea unitatii intre propriile forme.

- VA URMA -

INCOLO DE

ILOSOFIE
STE
INSA

Go-ul!

In care se arata de cétre acelasi Dorin CHIS
cum principiile mai sus enuntate nu pot fi puse in
practica daca te lasi surprins de emotii ...

Alice Trifu/Timisoara 2010/foto Go Vest

’ e AR AR

i

Interviul cu Adelina Sora din desprego.ro, in care Ada
aducea in discutie partea emotionala legata de o
partida de Go, mi-a adus aminte de o partida recenta.
De cele mai multe ori o partida de Go este doar o partida
de Go, uneori insa “factorul uman” primeaza fata de
calcule, ea se transforma intr-o intreaga poveste. Ceea
ce urmeaza s-a petrecut la edifia a X-a a Cupei Walter
Schmidt.
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1. Preambul

Alice Trifu (5k) este o tinara care in ultimele luni a urcat
surprinzator si despre care stiam ca este in plina forma.
In prima runda il invinsese pe Paul Grangure, un jucator
cu care de ani de zile jucam la paritate si care, la finalul
rundei 2, mi-a atras atentia ca Alice e pe cale sa-l bata
pe Dan Barbulescu (3k). Jocul lui Dan este extrem de
solid. M-am intilnit cu el in doua concursuri si m-a scos
de pe tabla fara sa-mi fi lasat nici cea mai mica sansa.
M-am simtit ca si cum as fi incercat sa ma contrez cu
o locomotiva, asa ca i-am spus lui Paul: Uite ce e, fara
sa vad tabla, iii garantez ca asa ceva nu e posibil. Ne-
am apropiat impreuna si ceea ce am vazut m-a facut
praf: Alice controla tabla si in final a cistigat detasat.
Pentru mine era o minune si, in incercarea de a afla
secretul, am intrebat-o pe Cristiana Ciora, prietena si
colega ei de ascensor: Cristiana, ce mincati voi acolo,
la Giarmata? Cum era si firesc, n-am aflat nimic (doar
zarzavate, taitei etc.) asa ca in runda 4, cind am gasit-
o pe Alice la masa de joc, eram complet dezarmat.
Nu chiar complet: fata de Alice, care

era intr-un trend ascendent ce cerea Aw
victorii dupa victorii, rangul meu baltea

mi-a parut nespus de rau ca nu mi-am luat cu mine
evantaiul!

Cautind cearta (cum m-a sfatuit Vasile), prefer sa las
josekiul neterminat si sa deschid un nou front de lupta
cu mutarea 14, apoi, consecvent, parasesc si acest
joseki si fac baza cu mutarile 20-22. Cu mutarile 23 si
33 Alice sanctioneaza lacomia mea, dar sunt pregatit sa
las pesches si dupa mutarea 62, cind grupul alb face
viata spre centru la schimb cu micul grup negru izolat
pe latura de jos. Sunt mai mult decit satisfacut, cu atit
mai mult cu cit am gasit ragaz pentru mutarea 42, ce-mi
confera un frumos moyo.

Alice pare in dificultate. La atacul colfului cu mutarea
65, pozitia Tmi permite un cleste, apoi zbaterea negrului
nu face decit sa-mi consolideze moyo-ul si in final Alice
schimba planul din mers si abandoneaza piesele de
atac in schimbul unui mic teritoriu in colt. Dupa mutarea
84, sunt sigur de victorie si, Tn timp ce Alice cauta solutii,
imi permit sa Tmi mut atentia la masa de linga noi, unde
joaca Laurentiu Nicola, partenerul meu nelipsit de la
Cupa “Walter Schmidt”.

de ani de zile, prea inert pentru a putea

| 19

fi urnit de rezultatul unui joc.

18
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- Incepem?
-Hai sa mai asteptam, sa vina si
Cristiana (care avea de jucat la masa

i

6

17

-0 & OO

© Q0|

-

vecind), ca-mi poarta noroc.

15

GO-ul este un joc de echilibru, asa ca

14

am incuviintat:
- Da, sa o asteptam, ca si mie Tmi

13

poarta noroc!

12

Daca tot am reusit sa redresez, ma

11

(=)
&/

10

gindesc sa continui atacul: ?
- Mi-a povestit Vasile cum ati jucat la |

Ambasador. Mi-a spus ca a inceput
strategic si ca te-ai tinut foarte bine
pe tabla pina a schimbat stilul si s-a

bagat peste piesele tale si atunci s-a -
rupt partida (lucru care chiar asa s-asi .
intamplat).

- Oaaaaa! Bine ca mi-ati spus.

0 906
*@**9@@.@**@.@ 10)1-

(o7
[

Simt o oarecare teama retinutd din °*

partea Aliciei. Stam cu mina pe tragaci  :
in asteptarea Cristianei, dar fiindca A8
oricum, cu ea, fara ea, suntem chit,

intr-un tirziu Ti dam drumul.

2. Partida

Incepem clasic, fara artificii. Sunetul pietrelor pare s&
aiba un efect magic, caci Cristiana apare indata. Fetele
isi ureaza toate cele de cuviinta si, dintr-o data, Alice
observa evantaiul Cristianei.

- Cristiana, te rooog, adu-mi si mie evantaiul!

Desi nu mi-ar fi folosit la nimic, in acele momente

An 17 Nr.
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Invazia inceputa cu negru 89 imi cam scapa de sub
control, Tnsa Tmi ramine posibilitatea unei maimute de la
piesa 82, la fel cum o mutare sente sub piesa 36 poate
lansa o alta maimuta spre coltul dreapta jos, deci nu-mi
fac prea multe probleme, pina la secventa 133-137, cu
care negrul Tmi strica agoniseala. Prin spatele meu se
perinda citiva prieteni care, dupa o privire rapida asupra
tablei, pleaca multumitj.
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3. Waterloo

Laurentiu a terminat partida si impreuna cu partenerul
lui s-a lansat intr-o serie de bancuri cu Chuck Norris,
pe care Tmi permit sa o intregesc si eu cu unul de
actualitate: Cica nu exista vulcani in Islanda, face Chuck
Norris gratare! Fulminant!!! Ridem cam prea zgomotos
pentru o sala in care se joaca Go, apoi mut 142.
Alice incremeneste. Nu indrazneste sa aseze piatra.
Incremenesc si eu. Coloana sonora a filmelor cu Chuck
Norris se rupe, universul ramine departe si dintr-odata
nu mai exista nimic inafara pietrelor albe si negre.

ca ti se urca qi-ul la creier si trebuie sa-I cobori la loc.”
. ... de poti sili nerv, inima si vina/ sa te slujeasca dupa
ce-au apus/ atunci ¢ind nu mai e stapina/ decit vointa
ce le striga: sus! ...”

Incerc s& ma adun. Kirugoro e mototolit si aruncat pe
jos. Tl ridic, il scutur de praf, il asez la masa si 1l oblig sa
priveasca tabla.

- Asta e ceea ce ai creeat. Continua!

4. O schimbare care nu schimba nimic
Kirugoro Tsi consuma interior propria drama. Faptul

ca toti acei observatori ramin linga
tabla cere o continuare. Demnitatea,

. toC
6 7.7

8
|

®

100,

00¢
-ORO000E
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®  EOO0E
T 0000E
100000000
- 00000000E
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» qi-ul, spectatorii, toate acestea Il
impiedica sa cedeze. Tinta lui este
gasirea unui tesuji cu care sa cistige
macar o mica victorie locala cu care
v sa amine momentul in care va aseza
s pe tabla cele doua pietre. Partida
continua cu mutarea 144 care tinteste
transformarea jumatatii de sus a tablei
in pasalic.

i Partida e departe de a se fi echilibrat,
dar cel putin albului i-a revenit moralul.
Negrul stie ca este in fata si joaca
exagerat de prudent in incercarea de a
nu pierde grupuri. Mutarea 175 il lasa
pe alb sa patrunda in teritoriul de pe
latura, apoi, in loc sa blocheze, alb 177
e din nou exagerat de prudenta. Apoi
negrul se incapatineaza sa nu cedeze
s nimic si deschide KO in incercarea de
. aopriinvazia alba. Cistigarea KO-ului
de catre alb ar fi echilibrat partida si
atit, dar, probabil sub stres, Alice face

10

)

@

-

@

f@f

Q

OO0
?

o alegere gresita lasind prada grupul
1 de pe latura de jos, prilej cu care albul

A ] € D E E
(o1 RENCORed o7 RE
- V-ati pus in atari, imi spune aproape in soapta.
- Atunci ... captureaza!
Cu mina tremurinda, Alice ridica cele 8 pietre si zgomotul
lor atrage atentia celor din jur. Gurile ramin cascate si o
liniste mormintala ia locul veseliei de pina acum. Nimeni
nu mai scoate un sunet si de pe pozitii de egalitate,
am din nou perceptia extinsa a universului. Mucles.
Cercul observatorilor se stringe si probabil ca, la fel ca
si mine, toti evalueaza proportiile dezastrului. In noua
configuratie nu Tmi mai gasesc repere si realizez ca n-
am fost decit o gura sparta, un balon umflat ce acum
atirna flasc. Imi este groaznic de ciud&. Imi amintesc ce
spunea Vali Popa despre aranjarea sentimentelor: ,,... iei
decizia sa cedezi, apoi incepi sa te calmezi, sa gindesti
pozitiv, sa tragi invataminte si apoi rostesti cedatul:
imediat dupa o eroare masiva nu e recomandat, pentru

11 Nr.

reinvie si rastoarna situatia net in
favoarea lui.

Intr-un fel, albul e multumit: cele
doua greseli s-au anulat una pe alta.
Pe de alta parte, partida a devenit
neinteresanta, astfel ca, neglijind ceasul, albul pierde la
timp (diagrama nu figureaza restul mutarilor).

5. Concluzie

A fost o partida a emotjilor, dincolo de Go, in care
greselile imense de pe tabla nu au oglindit abilitatile de
jucatori ale combatantilor, ci mai degraba o capacitate
scazuta de gestionare a trairilor conexe partidei.

Dincolo de rezultat, infruntarea a creat satisfactie prin
paroxismul starilor, Tnscriind-o Tn galeria partidelor
memorabile. Intreaga relatare este rodul perceptiei
mele, sub rezerva ca totusi, in ceea ce o priveste, Alice
se poate sa fi gindit alfel.
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Cristian Pop 7 dan, caruia ii multumim
pentru amabilitatea de a contribui la
continutul revistei romane de Go, va
propune o lectie in doua episoade. Am
ales sa pastram textul comentariilor in
limba englezé& pentru a oferi si amato-
rilor de Go nevorbitori de limb& roméana
un motiv de a se apropia de revista
noastra. Sé& va fie cu folos!

This is my game from Romanian
Championship, finals, last game from
tournamet and the decisive game. i
had 6 point, and my opponent also 6
points,so the winner become Romani-
an champion. | was white. So, | will ask
some question, and please try to figure
out the answers before going on with
the review. Answers will come after the
questions :)

This is an unusal fuseki for b, but is
pretty difficult to deal with this b shape.
A is a good point for b later, to make a
big corner and a big moyo on left side.
Here | choose to conter b moyo strat-
egy with a moyo too:). This is why |
played san-ren-sei with w. So, here is
first fuseki problem: where b should
play and why?

mai-iunie 2010
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C maybe is possibe, b makes 2 shi-
maris, can’t be bad.

But is a bit slow, w will take K4 point
and will become a moyo game.

A hard game for both.

34 An 11

A, | think is not good direction.
Why? Because D5 is takamoku and
takamoku’s devlopement direction is
on left side.

This b shape feels odd.

D5 is better to be at D4 or E3 or D3.

D K L M N o P Q R S T
) O+t -
O/
I “
O/
£ = 4
o o/ O/
D K L M N 4] P Q R s T
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Because if w answer normaly, b get
an interesting shape on top side.

This feels good for b, next b want to
play at A.

If we imagine a stone at E14, b top
moyo + corner looks impressive

B/B7/017 is what was played in the
game, and | think is the right direc-
tion. Why?

So, second problem, how should w
answer?

So main problem is to answer at
A or to play hasami, one of this 3 :
B,C,D.

19

18
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16
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If low hasami/W1/M17, | didn’t like the

A B B2 Q R S T i K X
folowing joseki.
19
- ® b become much too strong, and w
7 v profit isn’t so big on top side.
16 rl -\, 16
15 I 15
14 k‘ 3J‘ 14
13 13
12 12
11 11
10 () 10
9 9
8 8
7 7
6 6
, ) 4
L
3 3
g g
1 1
A B € D E F G H ] K L M N o]} P Q R s T

19

18

O -

16

()
o/

15

14

5 5
. .
, ,

If L16 hasami/W1, b probably will
choose this simple joseki, and again,
on top side become difficult for w.

) ' ]
/
3 3
2 2
1 1
A B C D E F G H ] K L M N o] P Q R s T
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In game | choose hasami W 8/M16 and the reason of hasami is to pre- If b play 3-3 (B in previous) without
vent b moyo on top side. And why this particular hasami, because will let N16, then w can cut O15 stone and
w the option of makeing base on top side. this will give a good result for w.
W12/N17 is the right move, to make base on top side

A B C D E E G H 3 K L M N (¢] P Q R S T
19 ‘ ‘ ‘ 19
18 16)- A - 18
s ‘ o

1, © Q@5 O | -

16 \-‘ 8 )@ \ 2 ) 16

15 e } 15

14 ll]_0I 14

o/

13 13

12 12

11 11

10 (:6‘) 10

9 9

. . b have to answer like this.
7 7

g ¢ Here are 2 variations, more usual is B,
5 o s to keep stones connected
3 3

2 2

1 1

A B [+ D E F G H ] K E M N [+] P Q R S T
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If B/P17/B1 here, probbaly will be-

A 8 ¢ b £ F & w1 ok 1 s 1

. . come like this, and w get what he
wanted, base on top side, but w lose

: ®  corner. So, is even.

: o © :

16 16

15 15

" . "

15 15

" "

" "

10 10

5 5

: :

7 7

6 6

3 3

2 2

: :

19

18

Q
|
@
| OS>, =
Then b alow w to cut, but b get S15/ @ | g@ B
|
©

In game b choose a more aggresive *
variation (A in previous/17 here). . e

(2)

&/

%)
00 -

e -

14

b21 move, which is very big.

B —— 24 A 13
0 O

So, as before, w plan to get base and e ;

destroy top moyo succed. \)CJ

10

Now is again a important point, where  «
should b play? . 5

Py Y
2/

A'is pretty big, with A b avoid w S14 to
get seal in corner. z 7

B and C are big points. . o 5

~

D is for center and defend L13 group * c L )
too. 2 B 3

Which one do you choose?

38 An 1l Nr. 16 mai-iunie 2010
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| think the proper (and urgent move)
is k11.

If b play there b will control the center
v and can still hope for big moyo on
« left side, also w moyo become much
smaller on right-bottom side.

“ If w play S14 now, b take sente and
= get another big point, this looks very
good for b. b is fast in this fuseki and
have very big moyo now.

v B/D3 and C/K4, in previous diagram,
5 s are big points, but are not urgent...
Urgent moves are bigger than big
moves:).

But if w get it (S14/B in previous diagram) is gote: after
w3, b can tenuki, corner is alive.

b have P16/B11 which save corner and connect with
center group, so as conclusion, b R13 is not urgent.

Ais big as points, if b don’t play there w can play S14.

In game b choose R13.
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w have to defend once: w32.

And now, with w34, w get the center
move. At this point | felt the game be-
@ 7 come promising for w.

@7 w38: again an important point, b right
side still can become very big, so is
“  important to reduce it as soon.

: 06 @0 | -

" @fz@@ @ , H11 also still put pressure on b group.
p y A

B GG " b41: b connect he’s weak group and

= (E'D v become strong.

w42/C16 is a probe, to see how b an-
swer to know what can get outside.

6 s b43: b want to keep corner.

Oan-

Very agresive move, b want to Kill all,
but are some bad aji on side. 0

19

18

After w28, b capture almost w stones,
but w is happy to get stones on left “
side. 16

17

16

15

Later w at B14 can save C16 stones.

14

13

After w38, if b defend F4, w can live =
on left side, so b choose to kill, with
b39, the stones and prevent w life on
left side.

12

11

10

But then w get first move on bottom: 5
w40. 8

And if we look at this result, b get big

corner, but in rest b have almost noth-  ° @ °
ing, w control the game, have a lot of s —@——.@ I @ I 5
potential. . @77. GO+~ O .

, i 7 L .
b49: | think is an overplay Al @@ ® @®

(To be continued)
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de Gabriel VLAD

realizata

rubrica

GOOD AND BAD /

Negru 1 este moale pentru ca albul poate traversa pe

PROBLEMA 2: negrul la mutare

Bad

Negru 1 poate arata ca un tesuji, insa cu 2 si 4 albul !

captureaza cele 2 pietre.

PROBLEMA 1: negrul la mutar

Bad

inca nesigur.

S

dedesubt cu 2. Grupul negru este

Good

Hane 1 este cea mai corecta mutare.

Continuare

Good

Negru 1 este adevaratul tesuji.

Continuare

Q@O
At e OO O

T T T 17T 17T 1T T
0004 @

In cazul in care alb muta 2, iar negru 3, nu mai e nimic de

facut pentru alb.

a
- A

In cazul in care albul muta la 2, negrul omoara intregul grup

albcu 3 si7.

A

41

mai-iunie 2010

16

11

An



P r 0 G 0

h) c

o

a / a d e G 0

OCU

| care

z1deste

Un eseu de Iulian DRAGOMIR

despre formarea si

corecta-
rea carac

terului prin
jocul de GO

Iulian Dragomir/
foto Constantin Ghioc

Acest text a stat la baza
unei comunicari de 30
min. Tn cadrul seminarului
~Jocul care zideste tinut
pe data de 23 iunie 2006, la
Muzeul Literaturii Roméane,
seminar pe care l-am
organizat, la invitatia d-nei
Carmen Pintilie presedinta
a Asociatiaei ,Cetatea lui
Bucur - 7 Centre®. Am venit
la seminar insotit de un
grup de copii deja iniiati
in Go, care s-au lasat
interogati, asaltati pur si
simplu, de participanti. in
final, am primit propuneri
de colaborare cu mai
multe asociatii, inclusiv cu
,EDUGATE - Consortiul
Roméan pentru Educatia
Copiilor si Tinerilor
Supradotati si Talentati, d-I
Florian Colceag, initiatorul
si conducatorul acestuia
promitindu-mi ca va obtine
finantare pentru un amplu
proiect de promovare (a
Go-ului), pe care urma
sa-l concep. Mi-e rusine
sa spun acum ca, desi
am conceput acel proiect

42 An 11

in linii mari, am tot aminat intilnirea cu dinsul, pina am
renuntat, din (asa-zisa) ,lipsa de timp“. Tn mod sigur,
daca dupa acel seminar as fi onorat toate promisiunile
facute, as fi fost acum pe un cu totul alt drum...

De la inceput trebuie sa atentionez sa nu ne gindim
la practicarea Go-ului ca fiind un panaceu universal.
In primul rind, pentru c& depinde intr-o oarecare
masura de instructorul de Go, de modul in care acesta
monitorizeaza lectiile si intilnirile-concurs. Si va voi da
un scurt exemplu.

Regulile jocului de Go sunt cele mai simple cu putinta si
pot fi descoperite si stabilite de catre oricare practicant,
in mod natural. Prezentindu-le astfel la prima lectie de
Go, am constatat imediat, atunci cind le-am spus ,si
acuma jucati!®, ca toti copiii au copiat imediat, spontan,
primele miscari ale prezentarii pe care am facut-o,
continuarile fiind doar variatii ale acesteia. Observind
acest lucru, la urmatoarele lectii de prezentare, in alte
locatii, am modificat progresiv continutul de miscari,
forme si notiuni in prezentarea regulilor, astfel incit copiii
sa porneasca cu un maxim de informatie intuitiva, pentru
a obtine o variabilitate cit mai mare a jocului lor, ca baza
de plecare. Aceasta optimizare a prezentarii cred ca
poate continua aproape la nesfirsit, intrucit, pina acum
nu am ajuns nici la limita cantitatii de informatie care
poate fi inclusa aici, nici la limita maxima de atractivitate
a formei de prezentare. Pentru a puncta acest aspect,
va voi spune ca am reusit sa mentin treaza atentia a
peste 100 de copii din clasele 3-4 timp de 35 de minute,
timp in care niciunul nu a scos o vorba, nu s-a miscat,
nici macar nu a stranutat. Dar simt ca se poate mai mult.
Este destul de dificil de lucrat in acest sens, intrucit este
necesara o readaptare continua, in functie de virsta,
numar de participanti si chiar de mediul social.

Un alt element important al acestor lectii de Go este
gradul de persuasiune, masurat in numarul de aderenti.
Cea mai mare mulfumire a mea o am cind 1i vad ca incep
sa li se miste ,rotitele®, cind incep sa aiba o participare
activa, cind ii scot din atitudinea de indiferenta si
nepasare de genul: ,Las’ ca in clasa doar iau notite si
vad io acasa ce-o sa nvat, daca o sa am chef!“ — iar
daca un curs nu este obligatoriu si nu se pun note (cum
e cazul cursurilor de Go) ,pot sa imi fac temele la alta
materie, in timpul asta“. Pe cei pe care reusesc sa i
scot din aceasta atitudine de indiferenta sa-i numim,
deci, ,aderenti“. Gradul de persuasiune al lectiilor de Go
devine, astfel, factorul cel mai important si, de-a lungul
timpului, am putut constata ca depinde in mai mare
masura tot de forma de prezentare, ca factor intrinsec
principal de conditionare, decit de elemente exterioare,
rasplatd sau pedeapsa si altele. In mod firesc, fara
niciun efort de nicio parte, procentul de aderenti dupa
prima lectie este de maxim 20-25%, adica 4-5 dintr-o
clasa de 20 de elevi, insa, pe masura ce am introdus
elemente de persuasiune in forma de prezentare, acest
procent de aderare a crescut spre 40%, dupa prima
lectie. Atunci cind am avut posibilitatea de a continua
prezentarea jocului de Go prin demonstratii competitive
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diverse, sustinute de lectji teoretice in care am revenit
in ceea ce priveste elementele de persuasiune, gradul
de persuasiune a devenit variabil, uneori a scazut, sau a
crescut alternativ, de la o sedinta la alta. Insa, in cazurile
in care am avut o continuitate mai mare, cresterea a
devenit constanta. In cazul clasei a VI-a A de la Scoala
176, unde am avut si o buna sustinere, prin participare
directa, din partea doamnei diriginte Maria Tomovici,
in ultimele doua sedinte de dinainte de incheierea
anului scolar, gradul de persuasiune a fost de 100%,
adica la tofi participantii am constatat cu satisfaciie,
cum spuneam mai inainte, ca incep sa li se-nvirta, cit
se poate de vizibil, acele ,rotite” ... in cazurile in care
gradul de persuasiune este mai mare de 60%, apare un

Aspecte din cadrul seminarului “Jocul care zideste’/foto lulian Dragomir

alt factor demn de a fi analizat si urmarit, anume gradul
de ocupare a atentiei. Aceasta inseamna ca mobilizarea
resurselor interioare nu mai este maxima, fenomen care
se poate observa nu doar la aderentii nou cistigati, ci si
la cei care pina in acel moment erau trup si suflet pentru
Go: brusc, cind majoritatea a capatat interes pentru Go,
interesul personal a scazut sensibil sub acel maxim
observat la inceput. Gradul de participare colectiva a

An 17 Nr.

fost mai mare atunci cind competitia s-a desfasurat pe
echipe.

In ceea ce priveste calitatea subiectiva, sau obiectiva,
a instrumentului de masura, pot sa va spun doar atit:
am tinut citeva lectii de Go unei clase de elevi cumint;
si foarte cuminti, niciunul nu vorbea, nu se misca n
timpul predarii, erau cit se poate de atenti, executau
cu docilitate tot ce le spuneam, insa, dupa o jumatate
de ora eram exasperat, pentru ca nu aveam nici macar
un singur aderent, dupa criteriul meu, trebuind sa iau
masuri artificiale, care ar putea fi calificate drept ,incitare
la dezordine® dupa criteriile acelei clase, pentru a obtine
reactii naturale de mirare, curiozitate si chiar protest,
adica niste semne firesti de participare activa prin care,
cum am zis, incep rotitele sa
intre Tn functiune.

Poate parea paradoxala
afirmatia mea, ca am
nevoie de semnale de
participare activa, care sa
se manifeste chiar si prin
proteste. Dar in Go exista
o vorba: daca elevul este
intotdeauna de acord cu
profesorul, inseamna ca
nu a priceput nimic, iar
acel elev nu are niciun
viitor in Go. In comparatie
cu oricare alta preocupare,
Go-ul are o variabilitate
practic infinita, fiind astfel
foarte aproape de viata,
oferind in orice situatie
posibilitatea unor multiple
optiuni, toate cu sanse
de dezvoltare ulterioara.
Si, mai ales, lucru foarte

important, modulate
conform caracterului
fiecaruia. Deci  Go-ul
necesita mereu o judecata
proprie, mereu noua,
mereu proaspata. Ca

exemplu, exista momente
in viata unui profesionist
cind simte nevoia de a-
si reinnoi stilul de joc,
pentru a putea progresa in
continuare. Si, atunci, ce
face? Viziteaza incognito
cluburi de Go de amatori,
incepatori chiar, pentru a descoperi noi idei de joc.

Prin ce anume este Go-ul atit de deosebit si depaseste
cu mult limitele definitiei sale ca ,joc*?

Intr-o maniera clasica de a vedea lucrurile, jocul produce
o relaxare, o eliberare de constringeri care inlatura
atitudinea serioasa, rationala, concentrarea, rigoarea
si ratiunea apasatoare, facind loc imaginatiei creatoare.

16 2010

mai-iunie

43



P r 0 G 0 N ¢ o

44 4,

Sau, asa cum spunea Carl Gustav Jung, jocul este
Lprincipiul dinamic al imaginatiei incompatibile cu
principiul muncii serioase. Fara acest joc al imaginatiei,
nicio opera fecunda nu ar vedea lumina zilei“.

Am invatat, de asemenea, ca in societatile primitive
se practicau acele ,rituri de intrare®, adica inainte de a
merge la vinatoare, sa zicem, se facea un fel de repetitie
a activitatii ce urma sa se produca, cu invocarea fortelor
benefice, bineinteles. Jocul este, si el, un fel de rit de
intrare, pentru ca reprezinta o pregatire instinctiva i
inconstienta pentru viitoarele activitati serioase. Exista
multe jocuri, fiecare reprezentind un rit de intrare,
pentru o viitoare activitate serioasa. Go-ul, insa, este
un rit de intrare in viatd. Nu este nicio exagerare
in aceasta afirmatie a mea, regulile de baza foarte
simple si variabilitatea sa, practic infinita, cu posibilitafi
optionale practic nelimitate, sunt argumente suficiente:
situatiile create pe tabla de Go nu sunt decit proiecitii ale
psihismului si ale psihe-ului individual, ale complexelor
personale, ale modelelor comportamentale, insotite de
participarea afectiva si emotionala corespunzatoare. De
cele mai multe ori, Go-ul il absoarbe total pe practicant,
producind o rupere completa de exterior. Daca veli avea
vreodata prilejul sa observati doi practicanti de Go total
detasati de ceea ce se intimpla in jurul lor, sa nu credefi
ca acele mici piese rotunde, albe si negre, au ele, prin
ele insele, vreo putere de atractie particulara, ci sa
stiti ca fiecare ,jucator® de Go este prins de fascinatia
propriei lumi interioare, careia ii descopera dimensiuni
fabuloase gi care se afla in intregime si in deplina
desfasurare si actiune acolo, pe tabla de Go, prin
proiectia modulata si spontana a continuturilor psihice
constiente si inconstiente. Acolo, pe tabla de Go, te afli
intotdeauna in fata dificultatii de a rezolva o problema
care s-a repetat si se va repeta si in viitor n viata ta,
pina cind ii vei afla rezolvarea corecta. Pentru ca si
paternurile comportamentale, si cliseele de gindire, si
programele de viata, si ideile preconcepute, si inhibitiile,
si pulsiunile care ne stapinesc, ne siciie si uneori
chiar ne terorizeaza prin puterea lor autogenerativa
dominatoare, toate acestea isi gasesc expresia clara
si deplina pe tabla de Go. Mai mult, pot spune ca,
prin lipsa constringerilor datorate convenitilor sociale,
posibilitatile de exprimare ale lumii interioare, cu tot ce
are ea, si bun, si rau, sunt ceva mai mari pe tabla de Go
decit Tn viata. Deci aici ne putem da pe fata adevarata
fire, ne putem descoperi agsa cum suntem in realitate, ne
putem autodescoperi si cunoaste.

Nu mai ramine decit sa inchei spunind ca toate
aceste psihodrame care se desfasoara pe tabla de
Go isi gasesc rezolvarea fireasca prin faptul ca nu
prezintd riscul contaminarii psihice, ci dimpotriva,
consuma potentialitatile negative latente si contribuie
la elaborarea unor modele optime de comportament
socio-cognitiv.

11

ictionar plicativ

. .30
de

aponez-romén

de Costel PINTILIE

PN
Inainte de a prezenta lista de termeni, trebuie sa

precizez ca m-am axat pe termenii din japoneza,

lasind pe cei din chineza si coreana pentru alta
ocazie, sau alt voluntar. Aceasta lista este o compilatie
de termeni culesi de pe net, sursele in engleza fiind
surprinzator de putine. Sunt convins ca in aceste surse
s-au strecurat greseli sau interpretari trase de par, pe
lingd care voi adduga greselile mele. In consecinta
astept corecturi de la cei in masura sa le faca.
Surse: http://gobase.org/, http://senseis.xmp.net, http:
[/www.saijo-club.com.

Agehama - Piese capturate (prizonieri) care au fost
inlaturate de pe goban.

Ago - (barba) piesa |
alba marcata cu un (s
triunghi in diagrama |s
poate fi numita |«
ago. Dar mai exista |=
numeroase cazuri |z
ca acesta, cind s-ar |
putea spune ca e ago
Agohimo - (jaw strap) .
ﬁcureIU§é de barbie). | i
In  senseis.xmp este 3 U il
sugerata asemanarea ___ P e & Pl
cu "scara larga", scara ‘/{H . i
in care pietrele atacate Il

cicleaza intre 3 si 2 \ il
libertati in loc de 2 si 1
cum e cazul scarii simple.
Ai - alb. (nesigur, in alte dictionare se spune ca e
indigo)

Aji - Posibilitati (amenintari) latente existente intr-o
pozitie.(gust persistent).

Posibilitatile nefiind ceva definit, o secventa precisa,
ele putind fi diferite in functie de evolutia ulterioara a
pozitiei.

Aji ga aru - Situatie in care exista aji.

Aji ga ii - Aji bun. (fara slabiciuni)

Aji ga warui (aji rau): O pozitie care are aji rau.(Exista aji

16 2010

mai-iunie



S c 0 a [ a d e

rau in aceasta pozitie)
Aji karai - Forma fara slabiciuni.

Aji keshi (Ajikeshi) - Mutare .
care anuleaza, strica ajiurile
bune in mod inutil. in

diagrama este prezentata fi
un foarte cunoscut caz de aji | | “/N& A
keshi. Daca negrul impinge e (O W i

la 1 albul raspunde la 2,
eliminind astfel potentialul
unei mutari negre in A, mai
tirziu, care ar avea scop de, sa zicem, extindere de la
un grup din celalalt colf. Cu schimbul 1-2, mutarea e
valabila doar ca extindere, fiind practic o mutare gote,
dar fara piesele 1 si 2, Arealizeaza pe linga extindere si
o0 amenitare de a patrunde in teritoriul albului, mutind la
2 sau in zona. Cu alte cuvinte, negrul a vindut posibilul
sente al mutarii A pentru un punct cigtigat in secventa
1-2

Aji nokori - Aji, potential ramas.

Aji waru - Aji, potential rau

Aji warui - Forma care contine slabiciuni, aji rau.
Ajiwai ga aru - Apetisant.

Aki-san-kaku - (triunghi gol): Trei pietre 1
de aceeasi culoare, conectate, asezate in |
forma de triunghi si care au o forma proasta. ||
Notiune opusa lui guzumi, caz in care, desi
sunt tot trei pietre de aceeasi culoare,
conectate, asezate in forma de triunghi, au totusi forma
buna.

Aki-sumi - Un colt de tabla, in care nu s-a plasat nici o
piatra. Acestea sunt zone largi de maxima prioritate in
fuseki, deschiderea partidei.

Akushu - Mutare gresita.

Amai - Mutare slaba, isuficient de severa.

Amaii gatachi - Amarigatachi.

Amarigatachi - O forma, pozitie, in care jucatorul are
senzatia ca a facut mutari bune, fara sa fi realizat practic
mare lucru.

Amashi - Stil de joc si strategie prin care se urmareste
obtinerea de teritoriu chiar cu riscul de a lasa slabiciuni
in urma, urmind a trai, sau eroda moyoul adversarului.
Stilul a fost dezvoltat de catre marii jucatori in trecut,
cind nu se acorda komi. De regula se aplica la jocul cu
culoara alba. Stilul este opusul celui de atac, in care
se urmareste initial obtinerea de tarie si moyo. Maestrii
amashi din vechime: Honinbo Shuwa, Honinbo Shuei,
maestrii amashi ai timpurilor moderne: Sakata Eio, Cho
Chikun. Se subintelege ca un maestru amashi ar trebui
sa fie in acelasgi timp si un maestru de shinogi, care este
tehnica de a trai in interiorul moyoului advers.

Ana - Gaura, gaunos.

T

Aoru - Val. In diagrama
albul il urmareste pe negru

cu mutri aoru. 9 o
Appaku - A presa. In 9 =
diagrama alb 1 si 3 sint WIS
appaku. i |
Ashi ga hayai - Care fuge

An 1 Nr.

G % P r 0 G 0
| | repede - probabil ca e sinonim
i g cu Ashibaya
i nfl 1) Ashibaya - Mutare, dezvoltare
I 1 ﬁ Ry rapida.
I T Atama o dasu - Mutare catre
centru

Atari (Ate): Mutare care ocupa
penultima libertate amenintind
cu captura la urmatoarea mutare. Piatra sau grupul de
pietre cu o singura libertate este in atari.

Ate komi (Atekomi) - Mutare care ameninta, pregateste

c D El i G H J

WES =
ﬁ?& M Mt
lef

1o

taierea unei formatii kosumi
(doua pietre plasate alaturat |,
n traducere |,
| directa, a {tinti |,
| doua diagrame |,
mutarile 1 sunt

pe diagonald).
1
%6 1
induntru. In cele |
atekomi. De regula atekomi |,

lucreaza in  conjuctura |, )
cu alte pietre. Dupa cum |, =
se vede in diagrama 1, Rl

negrul poate conecta dupa
atekomi, dar in diagrama 2, se creaza doua puncte de
taietura. De asemeni, nu e obligatoriu ca taietura sa fie
scopul. Cu atekomi se ameninta taierea, adversarul se
apara, dupa care urmeaza mutarea intentionata. Posibil
sa lucreze gi ca mutare test (spion)

Ate-tsugi - Combinatie a unei, Gl
cu una des 43 Al

mutari de test,

conectare. In diagraméa, cares i
ilustreaza o pozitie a hoshis Bl
joseki, secventele mutari 1 - 2,2

urmate de alb A sau B, incep cu:

ate-tsugi. mllLelihe e e e

Atsui - Tare

Atsumi - Tarie. O formatie puternica de pietre orientate
spre centru sau spre latura.

Aya - Ceva posibilitati. Cumva asemanator lui aji, dar
folosit Tn mod diferit.

Baai  no te ey s s

-  Mutare ce |

depinde  de A !
L

circumstante, * =
(mutare pentru l
cazurispeciale).
O mutare ce nu este joseki, dar care este buna in
anumite cazuri. In diagramé in mod normal negrul joaca
la B, dar Imamura a jucat la 5 probabil pentru ca nu a
vrut sa se apropie de piesa alba marcata cu un triunghi
nici macar cu un spatiu.

Ban - Tabla (in dictionar estre tradus printre altele ca
inregistrare, tava, bol foarte putin adinc, deci presupun
ca semnificatia ar fi 'care contine')

Bane - Hane - In mod uzual se foloseste hane. Termen
greu de definit explicit. Extindere in contact de la
alta piatra aflata in contact. Evident, piatra noua va fi
plasata in capul piesei adverse. Cel mai explicit este
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prin diagrama. Cele doua 1 fih

pietre marcate cu triunghi é&“ m f
sunt hane. i
Bango - Meci consistind dintr- 2
un anume numar de partide. i
Jubango meci din zece * eEEEEe
partide.

Basami - Hasami - Mai uzual hasami. Doua piese de
aceeasi culoare pozitionate de o parte si de alta a unei
piese de culoare opusa.
Cleste. In diagrama,
oricare din mutarile de °*

la A la F sunt hasami. * s Sl
Acelasi lucru ar fi cu ? W € B
piatra alba aflatda cu o ?
linie mai sus in locul !

marcat cu triunghi (ikken
basami: cleste intr-un pas
pe linia a 3-a; taka-basami cleste intr-un pas pe linia a
4-a, niken basami: cleste in 2 pasi pe linia a 3-a, sangen
basami: cleste in 3 pasi pe linia a 3-a).

Bata bata tesuji - oi-otoshi O metoda de captura in care
8 sunt sacrificate piese pentru a
g anula posibilitatea adversarului
de a face ochi si a prevenirea
conectarii creind lipsa de
libertati. Vezi diagrama.

}
Al } Betsuan - Caz special
30 L | Biraki - Hiraki - Extensie pe linia
i | a 3-asau a4-a.
) \/‘"5' | Boshi (palarie) - O mutare care

w pune capac". Mutare efectuata
deasupra unei piese adverse,
« de regula la distanta de o linie. Poate
fi mutare de reducere a unei schite
de teritoriu, moyo, sau de atac a unui
grup slab.
.| Botsugi - Zid de trei piese de aceeasi
y| culoare conectate. (evident in linie
dreapta)
Butsukari - A se infige, a imbrinci. In
diagrama, negrul a plasat
piatra marcata cu scopul
de a intra in punctul A. =
Apararea albului in B este
butsukari. 3
Byo-yomi - Timp de gindire |z
suplimentar (30 sau 60
secunde pe mutare) alocat
unui jucator dupa ce acesta
si-a consumat timpul de gindire alocat initjal.
Byoyomi-gakari - Membru al echipei de arbitraj care tine
evidenta timpului.
Chosei - Viata eterna; o pozitie ce apare rar si implica
serii de capturi, dupa care se revine la o pozitie identica
cu cea de de la care s-a pornit. Valabila in regulamentul
japonez, situatie In care partida ramine nedecisa.
Choshi - Termen cu o gama mai larga de semnificatii
unul putind fi de coordonare armonioasa de tactici.

11

A B c D E F G

Nr.

Choshi ga ii - Mutare sau secventa de mutari naturale,
care au un curs armonios.

Choushi - Ritm (probabil armonie). Abilitatea de a face
mutarile la timpul potrivit.

Chu oshi gatchi - Victorie rapida (timpurie) prin ocuparea
unei laturi foarte mari.

Chuban sau Chubansen - Mijlocul partidei.

Chuto Hanpa - Ceva lasat neterminat, facut pe jumatate,
jumatate de masura.

Chuui - Avertizare.

Daidaigeima - Distanta de patru |
spatii in lungime si unul vertical @7
(mutarea calului de sah, foarte _|

mare). ﬂ

Damatte tsugi - Termenul nu e l

explicat concret; dar damatte ar fi

linistit, iar tsugi conectare, succesiune, sir. Trageti si voi
o concluzie ).

Dame (inutil): Un punct neutru, care nu este teritoriul
nimanui; mai este definit si ca libertate, dar personal
zic ca e nepotrivit zis simplu, libertate; poate libertate
externa e ok. Pentru un incepator, alaturarea notiunii de
libertate cu cea de dame, poate fi o sursa de confuzii
din moment ce dame poate fi libertate daca acel punct
neutru e linga un grup de piese, sau nu e deloc libertate,
daca este la o linie sau mai mult departare de orice piesa.
De asemeni, o libertate e dame doar daca e externa.
Daca e libertate interna e punct de teritoriu. Mai precis,
dame este punctul neutru care ramine intre grupurile
adverse si care nu valoreaza nimic. Dar si in partea de
mijloc a jocului exista puncte neutre, dame, pentru ca
nu prezinta interes si evident nu pot deveni teritorii. Dar
dame poate fi folosit si in deschidere, cind exista doua
formatii puternice adverse la o distanta oarecare. Nici o
parte nu este interesata de acest teritoriu liber fiind alte
mutari mai bune pe tabla, acest teritoriu neutru urmind
a fi disputat.

Dame - O alta semnificatie se pare a fi rau, probabil in
sensul de nefolositor.

Dameba - Teritoriu neutru ce urmeaza a fi disputat.
Damezumari - Lipsa de libertatj.

Dan - Rang de ordin superior. Rangurile dan pot fi
de amatori, incepind cu 1dan=shodan sau ichidan,
2dan=nidan, 3dan=sandan, 4dan=yondan sau yodan,
5dan=godan, 6dan=rokudan, 7dan=nanadan sau
shichidan, sapte fiind cel mai inalt rang. 8 dan amator
se acorda doar in mod onorific, fiind probabil mai mult
un titlu decit un rang. Rangurile pot fi si profesioniste de
la 1 Pro la 9 Pro, 9 fiind cel mai Tnalt. 8dan=hachidan,
9dan=kudan. Judan ar fi 10dan, dar nu este un
rang efectiv, ci numele unui turneu si titlul acordat
invingatorului.

Dango (forma de "galusca") - Un grup masiv de piese;
o forma foarte ineficienta, fara ochi si cu

putine libertat;. [y

De (a intra intre) - O mutare care intra ||

intre (impinge printre) doua piese

adverse. (Vaurma) || Sl
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