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CORABIA MORILOR DE VINT
de Codrin V. Smirnoff

placut sa rasfoiesti o revista primita prin mail, sau sa

parcurgi din scroll bogatia unui site bine facut. Bucuria
este inca si mai mare cind poti oferi un asemenea produs.
lar pentru asta multumesc fondatorului revistei Pro Go, Dorin
Chis, care a decis ca munca lui pret de 14 numere poate fi
continuata in celalalt capat al tarii, de catre subsemnatul si
de catre Costel Pintilie. Bucuriile sunt roditoare daca ofera
ceva in schimb, ca marturie a dorintei de a deveni mai bun.
Este miza noastra: sa stimulam efortul fiecaruia de a deveni
mai bun ca practicant al Go-ului, iar in cele din urma ca
om. Nu altceva si-a dorit Kiru, care, poate tocmai din acest
motiv, ne-a propus ca numitor comun al numerelor Pro Go
de pind acum pe Radu Baciu. La preluarea stafetei catre
ceea ce dorim sa fie revista roména de Go, ma intreb ce
ar trebui retinut din evocarile atitor prieteni despre Radu
Baciu? Dincolo de poveste, ramine, cred eu, opera sa
de apostolat, prin tara, pentru a-i indruma pe noii veniti
in lumea Go-ului. Chiar daca, intre timp, au fost create
concursuri care mai de care, unde nu te impiedica nimeni,
sau cel putin aproape nimic sa ajungi, cred totusi ca acest
model de actiune ar trebui reluat. Sa luam, de pilda, listele
turneelor din circuitul intern: n ultimii ani, ne arata cam
aceleasi nume. Prin urmare, Federatia Romana de Go nu
se bazeaza pe forta unor cluburi, cum ar trebui, ci pe aceea
a unor practicanti ai acestei discipline martiale — ca nu-mi
place sa zic "jucatori” si nici "joc”. lar in jurul multora dintre
acesti competitori, in orasele lor, e liniste — o liniste pe care
perna mare si pufoasa a Internetului o intretine, sufocind
viata trezita odinioara, pe ici, pe colo. Prin urmare, aceasta
revista doreste sa suplineasca, macar partial, lumea mai
buna deocamdata doar fagaduita de o Federatie aflata in
plin efort de reconstructie si la care va trebui sa cotizam
consecvent cel putin o vreme de-acum incolo, ca si modelul
unor intilniri gen Radu Baciu, care au dus odinioara la
crearea comunitatii de Go: modelul cuvintului viu, in stare
sa reaprinda si sa intretind pasiuni, sa adune prieteni in
jurul gobanului, in atmosfera fecunda a unui club.
Colegul Costel Pintilie are indoieli ca acest editorial ar trebui
sa abordeze, chiar acum, problematica Go-ului romanesc.
"In loc s&-ti vezi de corabie — spune el — te plingi c& n-a uns
nimeni morile de vint si surzesc berzele de-atita scirtiit!”
Dar eu nu fac decit sa arat rostul pentru care ne hotariram
in corabie: sa scurtam drumul de la o "moara” la alta, sa
ducem fintr-acolo mesteri priceputi, ca sa le unga, si mai
ales griul, pe care sa-l macine.

C A S E T A

Redactor sef: Codrin V. Smirnoff (kodrins@gamail.co
Secretar de redactie: Costel Pintilie (pimapis@gmail.cont)

HAI SA PUNEM DE-UN PRO GO!
de Costel PINTILIE

ro-Go este ceea ce se vede, dar, in acelasi timp, mai

mult decit atit. Pro-Go este dorinta, idee, flacara, crez,
pasiune. Mi-am dorit la noi o astfel de revista inca de pe cind
aflam de British Go Journal, pe care, ani de-a rindul, am dat
bani grei. Ideea este si ea veche, probabil de pe vremea lui
Gutemberg. lar BGJ, cu siguranta, tot de la o idee a pornit.
La noi, ideea asta a avut-o si lulian Nastasache in Braila,
si Viorel Boboc in Slobozia, care au pus-o vremelnic in
practica — cu siguranta, au mai avut-o si altii. Din nefericire,
flacara, odata aprinsa, a durat prea putin, chiar daca ei au
vrut altfel.
In viziunea mea, revista Pro Go este menité a fi un mijloc
de stimulare a comunicarii, de dezvaluire a unor detalii
inevitabil trecute cu vederea in interviurile "la botul calului”
de pe site-urile de informare in materie de Go. Umila mea
parere este ca aceasta revista trebuie sa se aplece catre
partea artistica si analitica a fenomenului Go. Apoi, o vad
ca pe o arhiva, unde sa se adune parte din istoria noastra,
aceea care merita scrisa. In sfirsit, poate cel mai important
aspect, o vad ca pe un factor de motivare. Cu totii avem
colectjii impresionante de partide, de carij ... —iar unii le mai
si frecventeaza. Insd aparitia constanti a acestei reviste
cred ca ar contribui la revitalizarea interesului general
pentru studiul Go-ului, ca si dorinta intilnirilor nemijlocite
in jurul gobanului. Ce ar trebui sa confina revista, pentru a
satisface aceste exigente? Sondajul deja publicat o spune
clar. Si, desigur, continutul il decideti, in cele din urma,
voi, cei care aveti cu adevarat ceva de spus. Asa incit,
voud va transmit acum o informatie deosebit de pretioasa:

gﬁice.grogo@gmail.cog ! Pentru un numar 16, 17, 18, ...

mereu in sente!

MATERIALELE PENTRU "PRO
GO” NR. 16 SE PRIMESC PE
ADRESA MAIL A REDACTIEI, SAU
PE ADRESELE REDACTORILOR,
PINA LA DATA DE 20 IUNIE!

o

C A

Redactor si fondator al revistei Pro Go: Dorin Chis (kirugoro@gmail.corr)

Redactori: Laura Avram (|u|urika1992@¥ahoo.cog|), Gabriel Vlad (babooza@gahoo.com]

Foto: Judith van Dam, Constantin Ghioc
Conceptie grafica si tehnoredactare: Codrin V. Smirnoff

Redactia Tsi rezerva dreptul de a modifica textele primite spre publicare in functie de necesitati

Posta redactiei: office.progo@gmail.com

Colaboratori pentru prezentul numar: lulian Toma, lulian Lungu, Tiberiu Gociu, Catalin Taranu, Sorin Padurariu, Arpad
Balasz, Cornel Burzo, Lucian Nicolaie, Viorel Arsinoaia, Csaba Mero, Dorin Chis, Laura Avram, Lucian Corlan, Margareta
Cherestes, Gabriel Vlad
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IL RITORNO DELLE GRU
Rivista indipendente di Go

GO SMILE: o noua productie Go Vest,
semnata Dorin Chis&Co.

O revista electronica dedicata Go-ului din Italia /
recenzie de Costel PINTILIE

Anno 3 - Primavera 2009 - Numero 7

In Questo Numero:

* Buona la seconda! }

s+ I tesuji sotto le pietre

* L’Aikido questo sconosciuto

* Usiamo le mosse forzanti!

{\ -

u stiu cit de veche este Federatia de Go Italiana,

daca e de o seama cu cea britanica, sau mai tinerica,
precum a noastra, dar revista lor e tinara. Se pare ca
apare trimestrial, numarul ce il am sub ochi fiind din
primavara lui 2009 — si este al Vll-lea din colectie: 30 de
pagini, 7 articole, 8 persoane in colectivul de redactie si
vreo 12 colaboratori, printre care un roman. Subiectele
sunt variate: un interviu cu campionul lor din 2007, David
Minieri, care e condimentat cu o partida comentata.
Scanez diagramele si imi sare in ochi un comentariu:
"eroare grava” - bun, din astea stiu si eu sa joc :). Urmeaza
un articol despre Aikido: eleganta si forma, Go-ul si
filozofia orientald, raportul minte-corp. Doua articole sunt
dedicate studiului, unul numit ochi pentru ochi, celalalt fiind
partea a doua din seria "Stilul Takemiya”, iar in incheiere
o problema ishinoshita. Totul este pigmentat cu vreo 15
imagini bine alese. Impreun& cu multimea diagramelor
inevitabile formeaza o revista bine inchegata, desi nu
atit de consistenta precum revista britanica pe care o tot
folosesc ca termen de comparatie.
Numele revistei pe site pare a fi "Epoca de piatra”, nume
ales cu subtilitate, dar pe coperta apare "Il Ritorno delle
Gru”, pe care Google 1l traduce ca “intoarcerea macarelei”,
dar, stiind ce Ti poate mintea lui unchiul Google, as zice
ca e intoarcerea berzei ... sun totusi un prieten ... Ah!
Reintoarcerea cocorilor!!!

An 1 Nr.

Insoteste cu un zimbet turneele cu cap!

smile

An1, nr1
Editie dedicatd Cupei "Walter Schmidt" 2010

GO . . S

ASCS GO VEST Oradea

CA-l BA ¢eu VACE nNoaSTR: ,
CAND  AM VAZUT ciue hARU
VONINI PieiEph -N Ij;/\"%;i -

=

Vasile BUNEA, Go Vest Oradea

SMILE GO DEX

Go = tot pe drum, pe
drum, pe drum/ si acasa
nicidecum ...

Fuseki = a fost seki, dar
nu mai e

Goban = maruntis Tn
lumea GO-ului

Tesuji = te-a baut
Onegaishimasu = noroc §|
pita unsa

Dan = capitan de plai
Kikashi = el ia, tu iei, el

KO = knockout _
Atari = intrebare standard | ¥
atunci cand doi moldoveni |
isi iau masini

Watari = o mutare cu
multa energie

Hikaru = indemnul
birjarului, adresat carului
Nobi = (despre
cumparaturi) nu de la Obi! :
Byo-yomi = un nou :
detergent
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Cedeaza cateva pietre,
dar ia sentele!

AS DA ¥
0.000 LE') -
{J\;unm s Devi

MILHARDAR |

Caricatura de Kiru

P UNCTUWL I NFO

STIATI CA?....

Roménia a devenit o scoala de Go, cel putin online? Se
stie de scolile de Go din Japonia, sau din Corea. Cing
vrea sa devina tare si are sansa, se duce insei acolo. Dar.
pina sa ajungi la nivelul de a fi primit ca insei, trebuie s3
nveti. De la cine? British Go Association recomanda: @
/WWW.britgo.org/teachingserviceg. Aici sunt prezentati 20
de profesori, care pot oferi lectii pe net. Trei in UK, zece
n Europa, sapte Tn restul lumii. Cinci dintre cei din Europg
sunt romani. Deci, conform acestei recomandari, jumatate
din profesorii europeni, sau un sfert din totalul profesorilor
din intreaga lume, sunt romani! Cred ca asta inseamn3

ceval

A 65-A EDITIE HONINBO!

Cornel Burzo va comenta live, pentru IGS

An fiecare an, din 1992 incoace, Pandanet Internet Gg
Server ( http://www.pandanet .co.jp/English), transmite
n direct partidele de titlu disputate in Japonia. Anul acesta
p 65-a editie Honinbo, disputatd intre Hane Naoki 9p s
Yamashita Keigo 9p, va incepe in data de 11 mai. Corne
Burzo va comenta aceste partide, la solicitarea 1GS
concomitent, atit pe IGS, cit si pe Twitter (www.twitter.com)
ntentia organizatorilor fiind — conform lui Cornel Burzo — dg
A promova server-ul IGS printre userii din afara Asiei. lat3
programul competitiei: Runda 1: Mai 11-12, Runda 2: Ma
P6- 27, Runda 3: lunie 8-9, Runda 4: lunie 17-18, Runda
5: lunie 28-29, Runda 6: lulie 14-15, Runda 7: lulie 28-29
Toate rundele vor incepe la 9AM (ora Japoniei). Asadar, nu
ratati postarile semnate Cornel Burzo (http://twitter.com

cornelburzo) pe marginea acestui eveniment!

An 1l Nr.

DUPA 20 DE ANI

La multi ani Federatiei Romane de Go!

Scurt memento aniversar
intretinut de Dr.lulian TOMA,
fost presedinte al FRGo

e datoram Federatiei

Roméane de Go? A fost
un centru de coagulare pentru
Go-ul romanesc, a transformat
o miscare frumoasa, dar
dispersata, in ceva inchegat. A
adus recunoasterea Go-ului ca
sport in cadrul Ministerului Tineretului si Sportului, ceea ce,
printre alte avantaje, |-a implicat si pe acela al recunoasterii
acestui sport in teritoriu, devenind posibila angajarea de
activitdti educative si competitionale pe linga institutia
Palatului Copiilor: in Turnu Severin, de catre Marcel Daescu,
in Bistrita, de céatre Teodor Virtic, in Braila, de catre Liliana
lacob. A permis organizarea de campionate nationale de
Go, la seniori si juniori, laureatii bucurindu-se de dreptul
de a reprezenta Romania la campionatele mondiale,
devenind un partener credibil de dialog al celorlalte federatii
europene, in structura European Go Federation si in alte
organizatii internationale. Roménia este singura tara
care a primit organizarea a trei campionate europene de
juniori: la Baile Felix, in 1996, la Sinaia, in 1998, la Sibiu,
in 2010, EGF-ul recunoscindu-i astfel realizarile la capitolul
juniorat si promovare a Go-ului. Ca structura in cadrul MTS,
Federatia a permis cluburilor accesul la facilitatile oferite
prin Directiile Judetene de Sport. Problema este ca destule
cluburi au considerat simpla lor infiintare drept un mare
succes si... cam asta a fost tot.

Ce ar trebui sa mai faca Federatia pentru jucatorul
roman de Go? Sa-si cresca nivelul de credibilitate si de
prestanta in cadrul comunitatii de Go. Este drept, recentele
masuri de intrare ih normalitate, prin incercarea de legitimare
a tuturor jucatorilor de GO, nu au fost foarte populare, dar
eu consider asta o necesitate absoluta, cu toate problemele
implicate. Apoi, sa contribuie la amplificarea efortului de
a creste reprezentarea numerica si geografica a Go-ului
romanesc (prin workshopuri, sprijinirea instructorilor de
GO de pretutindeni si alte activitati de acest gen). Cred ca
eforturile depuse de citeva persoane, mai mult ca demers
personal, ar trebui sustinute macar de acum finainte de
Federatie.

Deocamdata, avem numai 20 si ceva de cluburi in mai putin
de un sfert din judetele tarii, desi jucatori de GO sunt cam
peste tot. Ca o opinie personala, cind vom avea macar 50
de cluburi macar in jumatate din judetele tarii (preferabil ar
fi In toate, evident) si peste 1000 de jucatori de GO, cred
c& ,avalansa” nu va mai putea fi oprita. In sfirsit, Federatia
ar trebui sa contribuie la cresterea vizibilitatii Go-ului Tn
Romania prin canalele massmedia. Din pacate, aici suntem
departe de ideal si chiar de normalitate; nici chiar pagina de
internet a Federatiei nu este ce ar trebui sA fie.

Nu as vrea sa fiu perceput ca un circotas de profesie (sunt
altii si se stiu ei), dar evolutia prea lenta a lucrurilor nu ma
poate multumi. Am fost martorul periodicelor accese de
entuziasm terminate prea repede in inertie, asa ca nu cred
decit ceea ce vad. Si inca sper sa vad multe ...

15 2010
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ANDROID NO GO
sau ce se intimpla cind doi prieteni sunt
nevoiti sa joace Go prin internet!

Interviu acordat de Tiberiu Gociu si lulian Lungu, fondatori
ai Iqoid

*In 14 martie 2010, pe www.iqoid.com, a fost
lansata aplicatia "Android No Go” * Numarul total
al accesarilor a depasit cifra de 1200, iar 350 de
utilizatori ai celor mai noi si performante telefoane
mobile, bazate pe sistemul de operare Android, si-
au instalat deja "Android No Go” * "Tot mai mulfi
producatori de telefoane incep sa instaleze Android-
ul pe telefoanele lor — spune lulian Lungu — pentru
multitudinea aplicatiilor permise. lar aplicatiile le
facem noi, programatorii din toata lumea: ori pentru
faima, ori pentru bani, ori pentru amindoua!”

Pro Go: Ce contributie are fiecare dintre voi la dezvoltarea
softului?

Tibi: IQoid este o echipa: lulian s-a ocupat de partea de
programare si testing, iar eu de design, testing si traduceri.

lulian LUNGU / foto: Margareta CHERESTES

An 17
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lulian: Tn general, contributia fiecdruia dintre noi este
egala ca pondere. Si eu si Tibi am stat multe ore in

fata calculatoarelor, sau cu telefonul in mina, incercind

sa realizam o aplicatie care sa fie si utila si placuta, in
egala masura. Eu cred ca am adus un plus pe partea de
programare, iar Tibi a adus un aport sporit in viziune si
promovare. Cred ca ne completam foarte bine in privinta
asta. Sunt foarte bucuros de aceasta colaborare cu Tibi.
Din punctul meu de vedere, si sunt sigur ca si el gindeste
la fel, AndroidNoGo este un succes. Aceasta aplicatie ne-a
dat incredere pentru planurile viitoare. Este doar inceputul
unei colaborari, sper, cit mai indelungate.

Pro Go: Noul soft are si functia de initiere in Go, pentru cei
care abia descopera Go-ul?

Tibi: AndroidNoGo va avea si aceasta optiune, cit de
curind. Pentru moment, incepatorii se pot multumi cu o
partida rapida, cu cei de nivelul lor.

Pro Go: Prezentati-va intr-o fraza: profesie, pasiuni,
preocupari, temeri si sperante.

Tibi: Momentan ocup pozitia de Business Analyst,

am ca pasiuni programarea, jocul de Go, fotografia si
motocicletele. Traiesc cu speranta ca intr-o zi o sa fiu 5d,
iar fiica-mea insei, dar cu temerea ca nu voi apuca ziua
aia.

lulian: Sunt Senior Java Developer la o firma din
Bucuresti, programator intr-un cuvint. Printre pasiuni:
jocul de Go si plimbarile pe munte. Preocupari ... abia am
timp de pasiuni :). Asta e si temerea mea: ca timpul liber
se subtiaza pe zi ce trece. Speranta: sper tot
timpul sa gasesc drumul drept. Cred totusi ca
trebuia sa pun printre pasiuni si programarea.
La Tnceput, sigur a fost asa, ins&, dupa atitia
ani de munca, pasiunea s-a mai estompat.

Pro Go: Propuneti o reclama, un slogan, pentru
produsul la care lucrati.

Tibi: AndroidNoGo, 100% pure GO!

lulian: M-ai prins aici. Marketing-ul nu se
numara printre lucrurile la care ma pricep. Mie
imi plac mult prezentarile pe care le face Tibi.
Urmatoarea descriere e una dintre preferatele
mele: AndroidNoGo wants to be your GO game
on the Go!

Pro Go: Tibi, ce inseamna pentru tine ca "Go-
ul este aikido-ul mintii’, dupa cum te-am auzit
adeseori spunind?

Tibi: Adica inca mai caut strategia prin care sa-
mi bat adversarul cu propriile-i arme!

Pro Go: Care va fi strategia de implementare a
produsului pe piata? La ce impact va asteptati?
Tibi: Totul a pornit ca un hobby ... vrem doar ca
produsul sa inlesneasca accesul la tehnologia
noua. Cu timpul, vom incerca sa facem un
produs cit mai bun, care sa satisfaca cit mai
multe gusturi.

lulian: Strategia de promovare e simpla:
urmarim sa fim cit mai vizibili, pentru ca iubitorii
jocului de Go sa poata vedea avantajele
aplicatiei noastre. Deocamdata, consider ca
AndroidNoGo e cea mai completa aplicatie
pentru Go de pe piata. Si mai e si gratuita!

Pro Go: lulian, care sunt diferentele fata de
softul propus de KGS?

lulian: Mai intii, precizez ca vorbim doar despre
aplicatii pe mobile si cu sistem de operare

2010
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Android. Cea mai importanta diferenta e serverul caruia i
este adresata aplicatia client: proprietarul KGS a produs
un client pentru serverul lui, al nostru e pentru IGS.
Asemanarea e ca ambele produse iti ofera posibilitatea
sa joci Go cu alti jucatori aflati online Tn acel moment pe
server. In afara de asta, noi am incercat s& integram in
Android NoGo ce am crezut ca si-ar dori cineva sa aiba la
indemina, cind are timp si chef de Go. Aplicatia poate fi
folosita ca viewer de fisiere sgf, avind in plus posibilitatea
de a accesa colectia de partide pe care Constantin Ghioc
a facut-o disponibila pe Facebook. E vorba de o colectie
de peste 44.000 de partide pro. fi multumim si pe aceasta
cale lui Titi pentru ajutorul oferit.

Pro Go: Cum se instaleaza? Pe ce telefoane? Personal,
nu am reusit sa gasesc downlodul softului pe
http://www.igoid.com/. Unde trebuie sa caut? Poate fi
instalat si pe computer?

IQoid: Cine vrea sa testeze aplicatia poate instala
versiunea lite, gratuita, pe un smartphone cu sistem de
operare Android. Pe computer nu va merge, pentru ca e
vorba de sisteme de operare total diferite, pe platforme
diferite. Deocamdata, nu suntem interesati de o versiune
care sa poata rula pe un computer obisnuit. Este plina
lumea de clienti pentru serverele de Go si de view-ere
pentru sgf-uri. Pe mobile, se simte lipsa lor si acesta

e si unul din motivele pentru care ne-

am propus sa dezvoltam acest client. Pe
site-ul www.igoid.com apare QRCode-ul,
care contine adresa codificata a aplicatiei.
Este acea imagine, de cele mai multe ori
patrata, care contine urme negre pe un

fond alb. Tot ce trebuie sa faca posesorul
unui telefon Android e sa indrepte telefonul
spre acea imagine si sa o scaneze. Poate
parea pretentios, dar acum chiar asa se
intimpla lucrurile! Multe sunt posibile doar
prin apasarea unei taste pe telefonul mobil.
Intr-o secunda, aplicatia este identificata

pe baza acelui QRCode si instalarea poate
deja sa inceap4. In asta consté tot procesul
de instalare. Acelasi lucru se poate face

de pe site-ul www.androlib.com, unde

exista o sectiune de search. Introduceti
"AndroidNoGo” in casuta, apasati butonul
"search” si veti vedea acelasi QRCode,
procedura urmind a se desfasura ca in
cazul de mai inainte. Am lasat la urma a
treia posibilitate de instalare, care e cea

mai comund, dar mai putin spectaculoasa.
Fiecare telefon cu Android vine cu o aplicatie
pre-instalata: Android Market. Intrind Tn -
aplicatie, se poate vedea tot ce s-a publicat in =
materie de jocuri sau de aplicatii din diverse
domenii. Cautarea se face dupa nume, sau
dupa cuvinte cheie, urmind ca, din rezultatele
cautarii, sa se treaca mai departe la procesul
de instalare, prin simpla selectie.

Pro Go: Care sunt facilitatile oferite de
varianta "free”? Ce va aduce in plus varianta
contra-cost? Si ... de ce este totusi asa
grozav "AndroidNoGo”?

IQoid: Inc& nu ne-am hotérit exact care vor
fi diferentele. E posibil ca ambele sa fie la

fel de complete, cea "free” avind incorporate

An 1l Nr.

reclame, care i-ar putea deranja pe unii utilizatori. E la
fel de posibil ca ele sa difere, aplicatia contra-cost putind
avea facilitati in plus, cum ar fi: acces direct la site-uri
precum DragonGoServer, sau LittleGolem, dictionar

de joseki, sau probleme de viata si moarte. De ce-i asa
grozav? Sa zicem ca esti intr-un concurs si joci o partida,
pe care vrei sa o notezi: cu AndroidNoGo poti s& faci
asta cu viewer-ul de sgf Tncorporat. Sau: te plictisesti in
metrou, Tn autobuz, in tren, vrei sa studiezi Go in timpul
liber, dar nu ai acces la un calculator cu internet: intri cu
"AndroidNoGo” pe Facebook, pe aplicatia lui Titi, colectia
aia de 44 de mii de partide pro! Apoi, chiar daca nu pare la
prima vedere mare chestie sa integram aplicatia noastra
cu Dragon Go Server sau Little Golem, credem ca ajuta
destul de mult sa fii informat de situatia partidelor in
derulare fara sa mai fi nevoit sa intri intr-un browser si sa
te loghezi. Daca ai o aplicatie in care joci pe IGS, vezi si
partide pro, vezi si un joseki, mai faci un tsume go si, in
plus, care iti aminteste ca e rindul tdu pe DGS, e altceva,
nu? E totul la un loc — o aplicatie completa pentru Go!
Urmariti noutatile pe site-ul www.iqoid.com!

Pro Go: Va multumim pentru timpul acordat si succes!
IQoid: Multumim si noi pentru intrebari.

Tiberiu Gociu
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INTREBARI INCOMODE,
RASPUNSURI PE MASURA

Interviu acordat in exclusivitate revistei Pro Go de
presedintele FRGo, Céatalin TARANU (foto - Judith van
Dam)

* Pentru a contribui la clarificarea si sintetizarea
maécar a unei parti dinfre problemele discutate in
ultimii doi ani pe Romanian Go Org cu privire la
activitatea Federatiei Roméane de Go, in special
dupa schimbarea conducerii acesteia, revista Pro Go
a venit in intimpinarea disponibilitatii presedintelui
Catalin Taranu de a raspunde unor intrebari incomode
* A rezultat un amplu interviu, prin care speram sa fi
contribuit la o mai buna perceptie a activitati FRGo
din partea comunitatii practicantilor de Go, legitimati,
sau nu.

Pro Go: Catalin Taranu, crezi ca transparenta fata de
activitatile si demersurile FrGo ar contribui la consolidarea
relatiei cu comunitatea practicantilor legitimati si la
incurajarea celorlalti catre legitimare si implicare? Ce
intentioneaza FRGo sa faca in acest sens, dat fiind ca
un proces verbal post mortem, oricit de detaliat, este
considerat aproape inutil, cita vreme nu se ofera membrilor
FRGo posibilitatea unui minim feedback, gen sondaj de
opinie, Tn legatura cu intentiile pe cale de concretizare ale
conducerii FRGo?

Catalin Taranu: Modul in care este formulata intrebarea
sugereaza perceptia unei lipse de transparenta a FRGO,
lucru cu care nu sunt de acord. Nu cred ca vreunul dintre
membrii biroului federal au avut vreodata ceva de ascuns si
nu raspund daca sunt intrebati. Problema e alta, procesul
de reconstructie al unei federatii aflate intr-o stare critica e
anevoios, se lucreaza cu voluntari care, datorita dificultatilor
intimpinate, se demotiveaza si lasa lucrurile balta. n plus,
am fost foarte ghinionisti cu secretarul FRGO, al cérui
rol este esential in procesul de comunicare. Cit despre
sondajul de opinie in legatura cu decizile FRGO, daca tot
vorbim de legitimatii, eu cred ca procesul a fost foarte public
si dezbaterile au continuat luni de zile pe rgo. Am primit si
propuneri concrete din partea unor membri ai comunitatii,
propuneri ce au fost analizate si luate in seama cind s-a
stabilit requlamentul final.

Comunicarea ramine o problema, in primul rind datorita
activitatii extrem de slabe a cluburilor si datorita atitudinii
generale de dezinteres. Apoi, cind secretarul, care trebuie
sa asigure comunicarea deciziilor biroului federal si ale altor
evolutii ale proceselor in curs (legitimare de exemplu), nu
o face, este intr-adevar o problemal! Avem un singur om
angajat sa faca treaba la FRGO, salariul e mic si nu foarte
motivant. Din pacate, consecintele acestei stari de fapt se
vad si se resimt in lipsa de eficienta a FRGO la nivel de
organizare interna.

Pro Go: Existd oameni rdamasi neligitimati, desi, inca de
anul trecut, au achitat banii necesari pentru cardul de

An i Nr.

legitimare ... sunt doar exceptii, sunt mai multi? Cind isi vor
primi cardurile?

C.T.. Procesul de legitimare este supervizat de axa
secretar-comisie legitimari. De comisia de legitimari se
ocupa Lucian Bobu, care printeaza efectiv cardurile odata
ce a primit toate informatiile necesare de la secretar.

Secretarul este singura persoana avizata sa incaseze
bani in numele FRGO. De aceea, problemele avute cu
fosta secretara Camelia Basta si demisia ei brusca in
luna ianuarie, fara a ne acorda nici macar o perioada de
preaviz si fara o descarcare de gestiune clara, au paralizat
din pacate procesul de legitimare si au creeat nemultumiri
firesti de altfel in rindul membrilor comunitéatii. Acum, avem
0 noua secretara in persoana doamnei Gabriela Bocsan.
S-a demarat de urgenta revizuirea legitimarilor. Lista va fi
facuta publica cit de curind. Sper sa ajungem repede la o
stare de normalitate si toti cei care au platit sa Tsi primeasca
legitimatiile.

Pe de alta parte, cred céa ar fi mai normal sa tinem cont de
confidentialitatea datelor si sa facem un sistem de login pe
membru, pe site-ul FRGO. Acest gen de informatii e firesc
sa fie accesibile jucatorilor care au viza anuala platita.
Odata ce legitimarea intra pe un fagas normal, intentionez
sa implementam aceasta masura.

Pro Go: Este posibila o aplicare diferentiata a taxei de
legitimare, in functie de posibilitatile fiecarui practicant al

15 martie-aprilie 2010



D e p e [  a n o

Y P R O G O

Go-ului? Unii copii provin din familii sarace, care nu Tsi
permit o taxa de 150 lei (balcaniada si legitimare la zi,
de pilda), desi isi doresc sa joace Go si sa participe la
competitii nationale.

C.T.: Acest gen de abordare este dezastruos la nivel de
organizatie. Nu este corect sa percepem taxa diferentiata,
deci singura solutie ar fi s& scadem cuantumul pina la
nivelul celei mai sarace familii din comunitatea de Go. O
organizatie are nevoie de fonduri ca s& functioneze. Cel
putin la nivel de contabilitate si management, trebuie sa
ai oameni platiti pentru a avea o activitate eficienta. Prin
perceperea unor taxe ,altruiste”, FRGO nu ar face decit
sa se slabeasca si sa intre intr-un cerc vicios. Pentru a
organiza acele competitii, la care copiii saraci sa participe,
e nevoie de bani, pe care nu ii vom avea daca taxele sunt
simbolice. In parantez4 fie spus, taxa actuala, de 40 ron pe
an, adica aprox. 3,4 ron pe luna, mi se pare simbolica.
Cred ca ar fi timpul sa intelegem ca nu este tocmai normal
ca statul sa dea bani federatiilor. Acest lucru se intimpla
doar in tarile comuniste sau post comuniste. La nivel de
Europa, marea majoritate a asociatiilor nationale de Go
se autosustin. Fireste, ele nu ar mai exista daca cotizatiile
membirilor ar fi simbolice, decit poate in acte si cu o activitate
minimalista sustinuta prin eforturi de voluntariat. in Romania,
trendul este clar, primim din ce in ce mai multe sugestii de
la minister s& ne bazam pe fonduri proprii si chiar ni se
sugereaza posibilitatea ca, in citiva ani, subventia primita
de la Stat s& dispara. In concluzie, prima prioritate a unei
organizatii trebuie sa fie cea de autosustinere. Este drept ca
exista multe familii sarace, dar exista si foarte multi copii cu
parinti instariti, sau cel putin de nivel financiar mediu. FRGO
trebuie sa invete sa functioneze cu mentalitate de business
Si sa se bazeze pe ultimele categorii. Bineinteles, daca tot
vorbim de business, trebuie atins echilibrul cerere-oferta,
trebuie conceputa o campanie promotionala de loializare a
membrilor cotizanti ai organizatiei.

Pro Go: Se va deconta ceva din costul drumului si al cazarii
pentru copiii participanti la concursurile nationale organizate
de FRGo?

C.T.: Daca va ajunge sa aiba suficientd forta financiara,
va putea sa ofere servicii gratuite si copiilor mai saraci. In
cazul contrar insa, incercind sa ajute la modul altruist pe
toatd lumea, organizatia isi va pierde complet eficienta si
identitatea, datorita lipsei de fonduri. Deocamdata, se pot
face deconturi doar pentru copiii din loturile nationale. Statul
ofera un buget pentru directia Sportul de performanta. Banii
pe care i primim nu pot fi cheltuiti pe orice.

Pro Go: La orice concurs, si la cele organizate de FRGo, se
plateste o taxa de participare. In acelasi timp, trebuie platita
o taxa anuala. Nu ar fi mai firesc, la concursurile organizate
de FRGo, sa se renunte la taxa de inscriere in concurs
pentru practicantii legitimati?

C.T.: Nu. Organizarea unui concurs este o munca dificila, in
special daca vrem sa iasa un concurs de calitate. Nu mi se
pare firesc ca cineva sa vina sa profite de munca altuia si
sa creadd c& e normal ca totul sa fie gratuit. In plus, practica
noastra pina acum este de a aloca suma obtinuta din taxe
pentru premii. Bugetul de la minister nu permite alocarea
de bani pentru premii. FRGO este in acest moment foarte

An
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saraca, deci, pentru a avea concursuri cu premii, singura
solutie este perceperea taxelor de participare. in plus, nu
avem suficiente fonduri in bugetul de salarii pentru a plati
un organizator de concursuri. Nu este normal ca secretarul
sa aiba pe fisa de post si organizarea de concursuri.

O remarca la cit de substantiala este suma pe care o
alocam Go-ului: orice hobby Tn Roméania, in acest moment,
costa foarte mult. O lectie de dans costa minim 20 lei pentru
o ora-doua. O lectie de schi la Vatra Dornei a costat pe
copiii de la scoala 179 peste 50 lei pentru citeva ore si
totusi se duceau zilnic pe pirtie! La Go, vorbim de o taxa
anuala de 40 lei pe an — cred ca dezbaterile pe tema asta
aluneca spre patetism. Go-ul poate fi un hobby gratuit daca
il jucam de acasa, pe internet, sau ne vedem cu prietenii
in parc. Daca ne dorim sa participam la concursuri, sau sa
facem parte dintr-o organizatie, trebuie sa dam bani. Este
atit de simplu ...

Pro Go: Jucatorul amator care s-a legitimat la FRGo si nu
si-a propus sa participe la Cupa Romaniei, ce avantaje are
in schimbul taxei achitate catre FRGo?

C.T.: Procesul de legitimare abia de a inceput, in plus a
si Tnceput cu stingul. Intentia noastra este de a concepe
o contraoferta care sa fie mult mai avantajoasa decit taxa
anuala platita. Dar aceasta oferta, n lectii video cu jucatorii
de top din tara si altele, cere timp pentru a fi pusa in aplicare
si cere si fonduri. Este nevoie de incasarea primilor bani din
legitimatii pentru a putea investi in oferta. Pentru moment,
poate ca perceptia este de dezavantaj al platitorului, dar
cred ca in momentul in care se va plati suma de 60 ron pe
an si va fi posibil accesul la 10 lectii video (care, in mod
normal, costa mult mai mult), iar apoi, in timp, poate la sute
de lectii si la alte avantaje, perceptia se va schimba. Mai
apoi, ca sa raspund direct la intrebare, cine nu si-a propus
sa participe la competitiile din calendarul oficial FRGO nu
are motiv sa plateasca viza anuala si nu este obligat sa
faca asta. Plata vizei anuale este in legatura directa cu
participarea la competitii.

Pro Go: Aceasta politica a FRGo pare orientata totusi catre
crearea unui Go elitist — o taxa mai mica, poate chiar sub
jumatate din valoarea ei actualda, nu ar mari oare baza
de colectare, implicit numarul de jucatori legitimati, spre
beneficiul direct al FRGo?

C.T.: Din nou o intrebare pe care o gasesc un pic insinuanta.
Lozinca demagogica de “elitism” a maturat in trecut cu
Federatia de pamint si a creat prapastii intre jucatori, in
care ne impiedicdm si azi. In mod normal, rangul unui
jucator este in directa legatura cu munca depusa pentru
a-| obtine. Mi se pare firesc s& avem o oarecare deferenta
pentru oamenii care au muncit sa ajunga la un anumit
nivel. Pe de alta parte, respectul pentru munca depusa
iese din limitarile rangurilor: de exemplu, instructori ca dl.
Virtic, sau Gabi Ciora, sunt foarte respectati in comunitate,
desi nu au un rang foarte inalt de joc. Afirmatia ca FRGO
are in acest moment o politica elitista este mai mult decit
falsa. Ministerul Sporturilor are o politica orientata spre
performanta, de aceea fondurile primite de la ei trebuie
cheltuite Tn mare parte inspre performanta. Dar sa facem o
diferenta clara intre aspiratia la performanta si elitism. Noi,
in acest moment, acordam mult mai mare atentie unor copii
de rang kyu decit unor jucatori consacrati ca Cioata, sau
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Costurile participarii la o competitie sunt mult mai mari
decit taxa. Micsorarea taxei, dupa parerea mea, nu ar avea
un efect simtitor asupra participarii la turnee. In schimb,
prin micsorarea taxei, se vor micsora automat si premiile.
Deoarece Go-ul este un joc competitiv, este normal ca
cei mai ambitiosi si muncitori sa fie premiati. Mai apoi,
sunt unele concursuri care nu primesc deloc bani de la
bugetul de stat, iar FRGO nu are inca venituri proprii pentru
a le sustine. Fara un fond minimal de sustinere, aceste
concursuri nu vor mai putea fi organizate.

Pro Go: Ce se intimpla cu banii strinsi din sponsorizari? Va
exista o dare de seama detaliata in acest sens? O detaliere
publica a acestor cheltuieli (gen: buget estimat pe anul n
curs, buget realizat, cheltuieli estimate, cheltuieli realizate),
crezi ca ar aduce vreun beneficiu relatiei intre FRGo si
membrii sai?

C.T.: Banii din sponsorizari, din pacate, vin in mare masura
pentru evenimente punctuale. Adica sponsorul nu e de
acord sa i dea federatiei pentru a-i utiliza dupa bunul plac,
ci i da pentru organizarea unui eveniment, cu instructiuni
destul de restrictive despre modul in care pot fi cheltuiti.
Bineinteles ca modul in care au fost investiti se reflecta in
actele intocmite la respectivul eveniment. Deoarece membrii
FRGO sunt cluburile, acestea au bineinteles dreptul sa
ceara aceste detalii, cu conditia ca respectivul club sa isi
fi achitat taxa catre federatie si sa-si fi respectat indatoririle
sale. Mai apoi, pentru jucatorii cotizanti, eu cred ca sistemul
de login pe site le va permite accesul la aceste informatii.
Un simplu membru al comunitatii de Go, care nu apreciaza
oportunitatea de a deveni membru al unui club FRGO si de
a-si plati taxa catre federatie, nu ar trebui sa aiba dreptul de
a cere detalii despre activitatea organizatiei.

Pro Go: Ce crezi despre initiativele in materie de Go venite
din partea entuziastilor: ar trebui incurajate, coordonate,
eventual premiate cele de exceptie? De pilda, initiativa lui
Viorel Ichim de a traduce serialul chinezului Wang, atit de
apreciat pe rgo, este una care presupune efort si cunostinte
speciale. Sau inifiativa cuiva care ar traduce o carte din
literatura dedicata Go-ului — nu ar trebuie sponsorizata,
nu ar trebui ca FRGo sa se implice in gasirea unui editor
potrivit? Este interesul FRGo ca asemenea documente sa
existe si in limba romana?

C.T.: Toate aceste initiative sunt foarte laudabile. FRGo nu
are insd, in acest moment, resursele umane si financiare
sa le recompenseze. Viorel Ichim a facut un gest foarte
frumos. Sunt multi altii care au adus contributii. Eu, de
exemplu, lucrez voluntar la federatie si am investit aproape
tot timpul meu liber in activitatea FRGO, luindu-mi riscuri
personale foarte mari. Ca si contributie, cred ca am adus
mai mult Tn ultimul an decit oricare alt membru, cu exceptia
lui Bogdan Cimpianu, care, si el, face ce face tot in regim de
voluntariat. Si totusi, noi suntem constienti ca nu ne putem
astepta la o altd recompensa decit sustinerea morala, pe
care nu prea o0 gasim usor.

Ca sa raspund direct la intrebare: da, este in interesul
FRGo sa incurajeze si sa sprijine toate aceste initiative, dar
momentan nu are forta necesara.

Ca sa si contraatac putin, mi se pare hilar modul in care
primele intrebari ale interviului exprima frustrarea ca trebuie
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sa platim ceva catre federatie, iar ultima intrebare frustrarea
ca federatia nu ne plateste pe noi, cei care facem ceva
pentru ea. Perceptia rolului FRGo si a fortei de care dispune
aceasta organizatie mi se pare total nerealista.

Pro Go: Am observat o carentd a Go-ului roménesc: nu
exista, cel putin din cite cunoastem noi, o preocupare
pentru pregatirea psihologica in perspectiva competitiei.
Facem o comparatie cu ceea ce mai stim, din Goama,
despre Federatia Rusa de Go, unde, se pare, au programe
speciale si chiar o literaturd proprie despre pregatirea
psihologica a jucatorului de Go. La noi, se va intreprinde
ceva in acest sens?

C.T.: Acelasi raspuns: fara bani, nu se poate face nimic.
Este nevoie de timp ca Federatia sa creasca financiar
pentru a putea gindi atit de ambitios.

Pro Go: Cite dintre proiectele cu care noua echipa de la
conducerea FRGo a pornit la drum au fost puse in practica?
Care dintre ele isi asteapta rindul?

C.T.: Afost realizat in timp record cel mai ambitios plan, si
anume cel financiar. Bugetele de competitii pe anul aprilie
2009-aprilie2010 au triplat practic bugetul FRGo. in plus, s-
au facut progrese mari in identificarea si recrutarea surselor
de sponsorizare ale FRGo. Cred ca acest lucru s-a reflectat
in competitii organizate la un inalt nivel calitativ, care ne-
au adus comentarii foarte pozitive si admirative la nivel
international. Nu stiu in ce masura comunitatea realizeaza
necesitatea acestor evenimente “pompos” organizate,
dar ele sunt vitale pentru gasirea de sponsori. Pe de alta
parte, sunt convins ca majoritatea covirsitoare a jucatorilor
romani au participat cu placere la competitile mari din
ultimul an: Cupa Ambasadorului, Pitesti, Sibiu, Cupa
Shusaku. Tsi asteapta rindul ns& toate activitatile care tin
de infrastructura Federatjei. Personal sunt foarte dezamagit
de lipsa de activitate a comisiilor. Daca volumul de munca
ar fi distribuit asa cum am conceput noi activitatea acum un
an, treburile ar merge excelent. Dar, din pacate, comisiile in
mare parte nu exista decit pe hirtie, iar pe comisia de juniori
in special nu s-a realizat absolut nimic. Sunt probleme
mari si la comisia de arbitri. La prima sedinta serioasa de
birou, din mai anul trecut, la Tirgu Mures, eu am propus si o
comisie speciala care sa se ocupe de reorganizarea interna.
Ideea a fost respinsa atunci, dar privind in retrospectiva {in
sa cred ca am avut dreptate. Ne impiedicam in continuare
de lucruri simple, care ar fi trebuit sa fie deja puse la punct
cu mult timp in urma.

Pro Go: Se zvonea ca vor fi vizite ale jucatorilor de top in
provincie — crezi ca asemenea vizite, cu simultane, partide
demonstrative, testarea nivelului local de joc, in special in
locurile unde fie exista un Go incipient, fie acesta s-a stins
din lipsa de motivatie, ar putea repune lucrurile pe un fagas
promitator? Bugetul FRGo prevede cheltuieli Tn aceasta
directie?

C.T.: Din nou, perceptia modului in care trebuie realizat
planul de vizite ale jucatorilor puternici in provincie mi
se pare nerezonabilda. Pot da exemplul personal: am fost
invitat la Braila, sau Bistrita, dar sa vin pe banii mei si sa fac
munca voluntara. Acest lucru nu este posibil pentru mine.
Pentru a avea aceste schimburi de experiente, cluburile
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locale trebuie sa se mobilizeze sa stringa fonduri pentru
a invita jucatori mai tari la workshopuri. Se poate face o
lista la nivel national, o oferta in functie de rang, care sa fie
pusa la dispozitia cluburilor. Am avut ideea asta pe vremuri,
dar nu am avut motivatia sa o pun in aplicare, deoarece
am constatat reluctanta cluburilor de a plati aceste servicii.
FRGo nu are buget pentru asa ceva, bugetul de stat nu
permite astfel de cheltuieli, iar cu primele venituri proprii
vom renova si dota sediul si vom investi pe cit posibil in
infrastructura Federatjei.

De altfel, chiar daca ar fi bani in buget, nu as fi de acord cu
cheltuirea lor in acest fel. Cluburile trebuie sa se mobilizeze
si sa arate la rindul lor respect pentru efortul jucatorilor tari,
platind macar partial cheltuielile aferente unei astfel de
deplasari.

Pro Go: Citeva aprecieri, te rugam, despre ultimele
competitii roméanesti la care ai participat, fie in calitatea de
presedinte al Federatiei, fie in calitate de competitor.

C.T.. Eu cred ca am reusit performante deosebite la
capitolul organizare de competitji internationale pe teritoriul
Romaniei. Cele patru competitii internationale realizate in
ultimul an cred ca au avut un efect foarte benefic asupra
Go-ului roméanesc, la nivel de entuziasm, apreciere
internationala, deschidere catre sponsori si media etc.

Pro Go: Esti unul dintre cei care pot verifica felul in care
Go-ul romanesc este perceput din afara — care este aceasta
perceptie in Japonia, la Nihon Kiin? Exista acolo interesul
de a contribui la dezvoltarea Go-ului european?

C.T.: Nihon Kiin ma sprijina in ceea ce fac acum. Dar
interesul lor este limitat pe moment, deoarece in Japonia
Go-ul a cunoscut un declin destul de puternic in ultimele
decade. Nu trebuie uitat totusi ca Japonia a fost tara care a
contribuit major la dezvoltarea Go-ului european.

Pro Go: Ce intreprinde FRGo pentru introducerea Go-ului
in scoli? Profesorii practicanti au posibilitatea sa propuna
inspectoratelor scolare si sa obtina aprobarea pentru
optionale de Go — prin urmare, ar trebui facut mai mult. Are
FRGo in vedere masuri concrete in acest sens?

C.T.: Am organizat niste sedinte cu profesori, instructori si
antrenori pe tema asta. Dar cred ca este un proiect foarte
ambitios care nu poate fi inceput la modul concret pina cind
FRGo nuisi rezolva problemele interne si nu isi pune solid la
punct infrastructura. O perioada, se va merge in continuare
pe initiative locale, cum este cea a domnului Virtic.

Pro Go: Ali reusit sa terminati curatenia la sediul FRGo,
inainte de Sfintele Pasti?

C.T.: Nu. Sper ca luni, 26 aprilie, sediul sa fie gata si sa
trecem la dotarea lui.

Pro Go: Cit timp mai ramine presedintelui Catalin Taranu
pentru campionul C&talin Taranu? Care sunt planurile tale
in calitate de jucator de performanta?

C.T.. Foarte pufin timp mai am pentru antrenamentul
personal. Inainte de Shusaku, a fost o perioada foarte
grea si nu am reusit sa joc nici o partida serioasa trei luni

An 1l Nr.

de zile. Performantele pe care inca le mai am se bazeaza
pe amintiri, dar lipsa de antrenament se simte. Sincer, la
Shusaku m-am mirat ca am reusit sa ies pe doi si nu am fost
deloc multumit de jocul meu - prea multe greseli simple care
denota lipsa de antrenament.

Pro Go: Multumim pentru timpul acordat!

Cétalin TARANU / foto Judith_van Dam

I
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Campionatul European de Juniori
Sibiu 2010

O corespondenta de razboi intocmita de
veteranul Costel PINTILIE

Fotografii de Constantin Ghioc: Sensei Saijo, invitat special al
CEdJuniori, oferind lectii de Go participantilor si in special copiilor,
alaturi de discipolul sdu, Catalin Taranu

O partida de Go este evident un
rédzboi in miniatura. Si, cum la Sibiu
s-au intimplat oficial peste 600 de
astfel de razboaie si cine stie cite
altele neoficial, cred ca imi este
permis sa consider acest articol ca
fiind o corespondenta de razboi.
Cine considera ca exagerez, trebuie
sa igi reaminteasca de locatia unde
s-a intimplat: in primul rind Sibiu, o
asezare fortificata inca din negurile
vremii — si nu cred ca fortificatiile vin
de la prea multe vremuri pagnice

— iar in al doilea rind, Casa Armatei,
ziduri impunéatoare ca ale careia am
mai vazut doar la Marlbork, Polonia,
si la Bragsov. Cu ce se ocupa
armata? Cu lupte. Asa si noi, tot cu
lupte ne-am ocupat, e drept, ceva
mai “pagnice’.

Casa Armatei Sibiu nu pare mare din exterior, avind un
parter inalt si un singur etaj. Dar, odata ajuns in interior,

A

An i Nr.

nu pot sa nu imi aduc aminte de bancul cu pantoful de
dama care e mic pe dinafara si mare pe dinauntru. Ca sa
ajungem in sala de joc, o spatioasa sala de spectacol,
coborim scari largi, care par ca duc spre un buncar
antiatomic. Ca sa termin cu aspectul razboinic al locatiei,
mai reamintesc cele vreo zece vitrine de muzeu plasate in
sala de la intrare, unde putem vedea, printre altele, citeva
piese de uniforme si echipament militar. Sunt vechi, uzate,
iar gindul mi se duce la locurile si vremurile pe care le-au
vazut acele obiecte, la cei ce le-au purtat prin lupte.
Momentul de reculegere trece, revin in prezentul ludic.

lata o figura cu care ne-am obignuit Tn ultimii ani: Saijo
Sensei. Are programate comentarii ale partidelor de top,
sesiuni de rezolvari de probleme si, nu in ultimul rind,
plimbari printre noi, amatorii de Go, ca sa intervina in
discutie unde vede ceva interesant de comentat. Asa s-a
si intimplat,intr-o pauza intre partide, pe cind, impreuna
cu alti doi jucatori, in fata gobanului, analizam o pozitie.
Sensei Saijo apare linga noi, comenteaza ceva, dupa
care pune o problema — si se incing analizele! Evident, se
formeaza o gramada relativ ordonata in jurul mesei. Este
loc destul. De fapt, spatiul larg oferit de organizatori este
un aspect pe care vreau sa il remarc in mod special. in
doua decenii de competitii, in afara de concursurile locale
finute prin sali de clasa, concursuri cu putini participanti,
un aspect constant si neplacut a fost ingramadeala. Locuri
supraaglomerate cu mese scaune si jucatori. In toata
aceasta constants, exceptiile au fost memorabile. intii,
cindva, Sala Palatului, apoi Cupa Ambasadorului de anul
trecut, iar acum, Sibiul, unde spatiile au fost largi si nu a

i . o . .. . o ..
| fost nevoie sa te calci pe picioare, chiar daca participarea

a fost numeroasa.

Revenind la sesiunea ad-hoc de probleme — spiritele se
incing, se rezolva o problema, doua, trei, dupa care taria
problemelor ne pune piedici si rdminem pe ginduri. Noi
fumegam, sensei ne lasa si ... pleaca sa Tsi faca rondul,
revine mai tirziu, ne felicita pentru rezolvare, apoi pune
alta problema. lar e grea, pare ceva imposibil, dar forma
imi sugereaza ca trebuie sa fie ceva manevre de pietre
acolo ca sa se schimbe pozitia. Ma chinui sa Tmi aduc
aminte numele si spun incet: "ishi no shita”. Sensei aude
si aproba bucuros, cu un zimbet larg pe fata. Ok, am
vazut cam ce trebuie facut, dar nu si secventa corecta!
Cineva incearca o mutare, sensei raspunde si se vede ca
incercarea e inutila. Apoi se incearca altceva, si altceva,
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pina cind Sensei zimbeste, iar solutia apare. Asa am
petrecut 0 memorabila jumatate de ora alaturi de Sensei
Saijo.

Apropo de fumegat. Acum, la o luna dupa ce am revenit
acasa, rememorind, am realizat un alt aspect pozitiv,
anume absenta nicotinei. Datorita numarului mic de adulij,
40 Tn open, comparativ cu peste 100 copii, numarul de
fumatori a fost mic si nu a mai existat perdeaua de fum
prezenta la intrare la orice concurs major. Pentru mine a
fost inca un plus printre celelalte, care ma face sa apreciez
acest concurs ca fiind unul din cele mai reusite la care am
participat.

Inchei aceasta trecere in revistd a momentului Sibiu 2010
cu o imagine de la o sesiune de rezolvari de probleme
condusa de Sensei Saijo. Evident, participantii sunt mai
ales copii, fiind prezenti si vreo trei adulii. Problemele nu
tocmai simple provocau o multime de raspunsuri gresite,
pina se ajungea la cel bun. La nici unul dintre aceste
raspunsuri, oricit de grosolan gresit, Sensei nu a spus ca
e gresit. Raspunsul lui era ca mutarea e ... interesanta,
dar ca nu este ceea ce cautam. E un aspect didactic ce
merita retinut. La acea lectie intrasem ca sa nu pierd pe
hol minutele in care asteptam sa vina masina cu care
urma sa plec. i, chiar in ultimul minut, pentru ca solutia la
problema nu aparea, Sensei decide sa 1i scoata la tabla si
pe adulfi, ca sa se mai faca si ei de ris cu raspunsurile lor.
Ma ia ca din oala si ma trimite la tabla. Nu am cum refuza,
asa ca ma duc, desi nu terminasem de analizat. Ma apropii
de tabla — Catalin, care asista leciiile, traducind — sensei
imi inmineaza o piesa, iar eu o pun pe tabla sperind ca
banuiala mea sa fie corecta. Sensei zimbeste si aproba, in
stilul lui inconfundabil. Am ghicit! Si iatd-ma, pentru o clipa,
bucuros din nou ca un copil.

An 1l Nr.
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CAMPIONATUL EUROPEANDE JUNIORI SIBIU 2010

1

Interviu acordat de Sorin PADURARIU, principal o

rganiza

tor

R

s {)
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Fotografii de Constantin Ghioc: Premiantii CEJuniori si imagine cu sala de concurs a CEJuniori Sibiu 2010

* ”... a fost o incercare serioasa pentru mine si I-
am luat personal, am vrut sa arat ca pot sa-l fac” *
“Foarte multe se invirt in jurul finantarii * ”Pentru
cazare am vorbit cu mai multe hoteluri din oras si
le-am folosit ofertele una impotriva alteia, pina am
reusit sa scad mult tarifele”

Pro Go: Cu ce ginduri ati pornit la organizarea acestei
competitii?

Sorin Padurariu: Ne-am gindit de la inceput ca acest
concurs va fi un test pentru noi, in ideea de a solicita
organizarea Congresului European din 2014, la Sibiu. Dat
fiind ca acum a iesit bine, as zice ca avem sanse sa primim
organizarea pentru Congres. In afaré de asta, eu ma mai
gindesc inca sa iau o decizie pentru a organiza un turneu
local anual. Si ar mai fi in discutie si europenele feminine
de la anul.

Pro Go: Cind te-ai angajat in aventura asta, banuiai ce te
asteapta?

S. P.: Concursul asta, de la Sibiu, a fost o Tncercare
serioasa pentru mine si I-am luat personal, am vrut sa arat
ca pot sa- fac. Mare parte din treburile organizatorice din
perioada anterioara concursului le-am facut ... cam singur.
Nu din cauza ca nu am avut pe cine sa rog sa ma ajute, ci,
mai degraba, din cauza ca nu sunt foarte bun la a delega
si am vrut s& am controlul. Cu Catalin si Bogzi m-am sfatuit
periodic si, din cind in cind, au mai si tras de mine, cind
ramineam in urma cu ceva (de pilda, cu site-ul concursului).
Pe partea de acte (pentru finantarea de la Primarie) m-a
ajutat o vreme Camelia, pina cind ne-a lasat baltd. Dupa
aceea, am continuat singur.

Pro Go: Cum ai reusit sa te descurci cu timpul? Mai ai si un
serviciu, familie, alte obligatii ...

S. P.: Jobul meu este unul foarte solicitant, mi-e greu sa-mi
iau zile libere sau ore libere si rareori termin mai devreme
de ora 18, asa ca a fost un factor important. Am ncercat sa

An i Nr.

fac cit de multe in timpul liber, dar am mai folosit si timpul
de la serviciu.

Pro Go: Cu finantarea cum a mers? Numele sponsorilor e
important sa fie repetat, pentru ca probabil vom mai avea
nevoie de ei.

S. P.: Am reusit s& gasesc si 3 sponsori locali: "Confucius
Institute” ne-a promis sprijin in valoare de 10.000 lei,
Trenkwalder Sobis (firma la care lucrez) 10.000 lei, iar
Boromir ne-a ajutat cu produse pentru copii (croissante,
briose). Banii de la acesti sponsori, impreuna cu banii de la
European Go Federation (2500 euro) ne-au ajutat sa avem
un concurs bun, Tn conditii peste medie. Fara ei nu am fi
putut accesa nici finantarea de 60.000 de la Primaria Sibiu,
care era conditionatd de o contributie a noastra de minim
20% din totalul proiectului. Necunoscind dinainte care
sunt procedurile pentru o astfel de finantare, noi am depus
cererea de finantare cu un buget proiectat de 100.000 lei si
chiar ne-a fost greu. Am invatat multe despre finantarile de
genul asta si, pe viitor, o sa stiu cum sa fac totul mai repede
si mai bine.

Foarte multe se Tnvirt in jurul finantarii. Ea a afectat intr-o
oarecare masura chiar silucrurimarunte, care s-au intimplat,
sau care ar fi trebuit sa se intimple n timpul evenimentului.
Noi aveam acordul de principiu, o promisiune a primarului
(protocol semnat in 2008), dar nu aveam un contract.
Contractul urma sa fie semnat dupa aprobarea bugetului
local si apoi a bugetului pentru cultura si sport. Din cauza
alegerilor prezidentiale din 2009 si a incertitudinii politice Tn
general, au fost intirzieri mari in votarea bugetului national,
de care depindea cel local. Hotarirea finala a Consiliului
Local Sibiu, in care erau aprobati banii pentru noi, a fost
in 25 februarie, adica cu o saptamina inainte de concurs.
Contractul ... practic l-am semnat dupa concurs, chiar
daca data de pe el a fost de 3 martie. Prelungirea acestei
incertitudini (ca nu stiam sigur daca ne putem baza pe
banii dia) m-a facut tot timpul sa gindesc in doua variante:
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obtinem banii si avem de cheltuit ca sa fie un concurs bun,
sau, in caz de urgenta, cheltuim la minim si poate iese ceva
decent. De aceea, poate ca si unele chestii marunte nu am
mai apucat sa le fac tot din lipsa de timp. Oricum, banii
au fost efectiv virati dupa concurs, mai precis in 1 aprilie,
iar unele cheltuieli au fost mult aminate din cauza asta.
Problema asta cu intirzierile legate de finantare nu sunt
vina celor de la Primaria Sibiu. Am colaborat excelent cu
ei si nu pot decit sa le multumesc. Am gasit acolo oameni
deosebiti, care au sprijinit un eveniment ca al nostru chiar
daca nu stiau prea multe despre Go. Stiau doar ca e un joc
logic, un joc "pentru oameni destepti”.

Pro Go: Prezinta-ne echipa care a contribuit la organizare.
S. P.: Cu cit s-a apropiat data concursului, am implicat tot
mai multi in a m& ajuta. Cred ca e cazul s&-i mentionez:
Nicu, Gabi, Titi, Alex, Andi, Adi, Paul, dintre sibieni, Catalin,
Bogzi, Mirel, lulian, Codin, Dan Amira, Lucian Bobu, Vali
Costea, dintre ne-sibieni. Si arbitrii au ajutat mult: Lucian
Nicolaie, Adelina Sora, Nichita Fedul. Sper sa nu fi uitat pe
cineva. Imi cer scuze dac& am omis pe cineva.

Pro Go: Spune-ne ceva despre partea organizatorica, cum
ar fi de exemplu probleme speciale intilnite. Cum le-ati

rezolvat?

S. P.: Primele aspecte pe care le-am rezolvat au fost sala
de joc si cazarea. Cercul Militar s-a aratat demult dispus sa
ne sprijine (de fapt, directorul Marcel Japie) si ne-a ajutat cu
tot ce am cerut, de la sali pina la cazare. Pentru cazare am
vorbit cu mai multe hoteluri din oras si le-am folosit ofertele
una impotriva alteia, pina am reusit sa scad mult tarifele,
in conditiile in care Sibiul este relativ scump la capitolul
cazare. Pensiuni sunt destule in Sibiu, la preturi mai mici
decit hotelurile, dar nu am vrut sa& gestionez eu 20-30 de
pensiuni (sunt in general mici). Am preferat sa am cit mai
putine locatii mari, in care sa incapa cit mai multi.
Probleme organizatorice au mai fost. Unele au aparut
pentru cad nu m-am gindit la anumite aspecte si a trebuit sa
le rezolv din mers, altele au fost cu adevarat neprevazute.
As aminti doar una, care e si un pic haioasa. Joi, inainte
de inceperea festivitatii de deschidere, m-a sunat disperat
directorul Hotelului Continental Forum ca unul din soferii
ucrainieni e beat si face scandal prin hotel, in chiloti. Nu
reuseau sa-I calmeze si nici sa se inteleaga cu el, pentru
ca nu stia engleza. Am incercat sa dau de seful delegatiei

An 1l Nr.

ucrainiene, dar nu am reusit. S-a luat in considerare inclusiv
sa-l scoata in strada cu bagaje cu tot, dar, pina la urma, au
reusit sa-I calmeze un pic si sa-I bage in camera lui.

Pro Go: Citeva sfaturi pentru organizarea unor asemenea
competitii?

S. P.: Sfaturi pentru alti organizatori nu stiu daca sunt in
masura sa dau. Eu am doar experienta concursului astuia,
altii au mult mai multe. Totusi, as putea zice urmatoarele:
trebuie inceput cit mai din timp, pentru ca niciodata nu
exista prea mult timp; e bine sa existe o echipa, chiar daca
nu foarte mare, iar oamenii din echipa sa raspunda de
chestii clare; daca e vreo finantare implicata, sa se asigure
cft mai din timp ca o vor avea si sa se cunoasca toate
detaliile legate de ea.

Pro Go: Care a fost aportul doamnei Bara in organizarea
acestui concurs? Am auzit intimplator ca si dinsa a avut un
rol, dar am auzit doar in treacat. Si e bine ca meritele sa fie
reamintite onest.

S. P.: Rolul doamnei Bara ... Obtinerea promisiunii primarului
Sibiului pentru sustinerea concursului a fost rezultatul vechii
echipe de la FRGo. Eu nu am fost implicat deloc. De aceea,
nu stiu exact care a fost rolul doamnei Bara la acel moment

si care este meritul dinsei. In pregétirile concursului am
vorbit destul de des pe email sau telefon. M-a ajutat cu
diferite sugestii, dintre care pe unele le-am si aplicat. M-
a ajutat si pe partea de presa, cu sugestii Si comunicate
(de vorbit cu media locala vorbisem eu: Tribuna, Antenat,
Realitatea). Ne-a trimis martisoare cu tema Go, martisoare
pe care le-am impartit participantilor. A avut si alte sugestii
care poate nu au ajuns sa fie puse in practica din cauza
mea (de exemplu nu am apucat sa finalizez ideea unei table
din ciocolata, cu piese si boluri, care sa fie expusa si apoi
mincata de copii).

Pro Go: Un cuvint de incheiere?

S. P.: Ma bucur ca a iesit un concurs bun, ca parerile celor
mai multi dintre cei prezenti au fost bune si foarte bune.
Sunt constient ca se putea mai bine si promit ca o sa fie
mai bine la urmatorul concurs de la Sibiu, indiferent care va
fi acela. Multumesc celor care m-au ajutat. Si multumesc
pentru initiativa: ati pus intrebari pe care altii nu le-au pus.
Sunt chestii pe care am vrut sa le spun. Si ma bucur ca s-a
gasit cineva sa continue "Pro Go”.

Pro Go: Si noi iti multumim!

2010
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MEGATURNEUL SHUSAKU
TIRGU MURES 2010

Interviu acordat de Arpad BALASZ,
principal organizator

pad BAEASZ (foto Judith van-Dam)

Pro Go: Care sunt cele trei conditii pe care un club din
tara ar trebui sa le indeplineasca pentru a putea organiza
un concurs asemanator celui organizat de voi.

Arpad Balasz: Conditii pentru a organiza un turneu
asemanator sunt doar doud, nu trei. E nevoie de oameni
care vor asa ceva si e nevoie de surse de finantare.

Pro Go: Ce buget a avut Cupa Shusaku 20107 Am
remarcat multe nume de sponsori: ce strategie, ce
argumente ati folosit pentru a-i atrage?

A. B.: Bugetul de anul acesta a fost de 16.000 euro,
asigurat in diferite procente de sponsorii aparuti pe site-
ul Shusaku si pe bannere. A trebuit sa ne mobilizam mai
mult, pentru ca, din pacate, E-on Gas, sponsorul principal
la editiile anterioare, s-a retras. Sponsorii provin exclusiv
din cercul de cunostinte, sau dintre partenerii de afaceri.
Pro Go: Putem caracteriza Cupa Shusaku ca eveniment

Shusaku 2010 - foto Judith van Dam

An 1 Nr.

cultural? Ce importanta i se da in Tirgu Mures de catre
autoritati, de catre mass media? Ati avut reactii din partea
publicului larg in urma mediatizarii Cupei Shusaku?

A. B.: Clar putem caracteriza turneul ca pe un eveniment
cultural, Tn momentul in care oameni din peste 15 tari
viziteaza un oras (la propriu). Anul acesta, a fost pentru
prima oara cind autoritatile locale, Primaria si Consiliul
Judetean, au acceptat parteneriatul la primul apel, datorita
anvergurii pe care a avut-o turnel la editiile anterioare.
Tot din aceeasi cauza, multi oameni au aflat despre Go.
Ne intilnim la fiecare pas cu oameni care stiu de Go din
ziare si de la televiziunile locale, unde s-au si facut citeva
reportaje.

Pro Go: Ce activitati corelative turneului propriu-zis aveti
in plan pentru 2011? intreb asta, pentru ca deja este clar
ca lumea asteapta de la "Shusaku” ceva special, iar ceea
ce se intimpla pe linga turneu este pentru multi cel putin la
fel de important.

A. B.: Anul viitor, clar incercam sa imbunatatim tot ce tine
de turneu. In primul rind, vrem s& imbogatim programul
profesionistilor, iar in acest sens incercam sa invitam 3
profesionisti. Este sigur ca si la anul vom avea jucatori
profesionisti din China, cu mari sperante sa vina cineva
foarte renumit, de genul Gu Li, Nie Weiping, sau Chang
Hao.

Pro Go: Citeva cuvinte despre activitatea si atmosfera de
club Shusaku.

A. B.: La clubul Shusaku, avem program joia, de la orele
17 si, citeodata, daca mai multi membrii se inteleg, si in
alte zile. Clubul incepe cu activitati pentru copii, care stau
pina n jurul orelor 19. Atmosfera este vesela tot timpul,
un mediu propice pentru a te destinde dupa o zi de munca
— exceptind momentele in care stam pina la orele 3-4
dimineata.

Pro Go: Multumim pentru timpul acordat!
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CUPA SHUSAKU 2010

Partida §
Hwang In-Seong 8D-Catalin TARANU 7D

Comentariu: Catalin TARANU

Catalin Taranu - foto Margareta Cherestes

Dia.1: Alb6 - o mutare speciala orientata spre construirea
de influentd; pentru Negru7 (vezi Var.1); Negru9: o mutare
foarte neobisnuita, care m-a surprins - ma asteptam la
Negru Q16 (vezi Var.2)
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Diagram 1 (1-59)

An 17 Nr.

Var.1(7-18): un joseki posibil  Var.2(9-16): dupa Negru9
aici, acesta ar fi fost planul
albului; (pentru Negru11

vezi Var.3 si Var.4)

(12)
: 10 9

\

18
18
48

Variation 2 (9-16)

)
7/

Dia.1: AIb10 - singura mutare; Negru11 - negrul mizeaza
pe scara buna pentru el (vezi Var.3); Alb12 - o decizie grea
(vezi Var.5)
Var.4(11-18): strategia albului
ar fi fost in acest caz de a
face movo la centru

Var.3: Negru11 - aceasta 1a
mutare este nerezonabila ik
(vezi si var.4); dupa
Alb 22, negrul pierde R g

)
&/

Variation 3 (11-22)

Var.5(12-23): Alb12: in mod normal, aceasta este forma
pietrelor; Negru23: desi mutarile sente Tnspre colt ar fi fost
foarte placute pentru alb, totusi acest rezultat nu mi-ar fi
placut - J16 este prea mare
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Dia.1: Cu piatra 14, albul obtine ce isi doreste; Negru15
este fortat sa joace pe dedesubt ignorind punctul vital (vezi
in Var.6 ce s-ar fi intimplat daca nu ar fi jucat asa...)

Var.6(15-34): Jucind astfel, negrul ar fi fortat prea mult

Var.8 (18-25): Aceasta varianta, cu Albul18 ocupind P11/B,

M
o/

pare si ea una ce merit incercata
JT\
o)

3

-
é_/J

_‘
\ea/

o ®

Var.7(19-22): lar daca, in
loc de 19 (Var.6) negrul
ar fi jucat aici, la S18,
rezultatul ar fi fost iarasi
excelent pentru alb

Variation 7 (19-22)

Dia.1: Albul este foarte multumit sa poata juca piatra 16
(nod de bambus); dupa Negru17, ambele puncte de la H17
si P11 sunt foarte mari - decizia intre cele doua a fost cu
adevarat una foarte dificila: Fig.1 si Var.8

Fig.1: Intre Asi B...

o

O

An 1 Nr.

Variation 8 (18-25)

Dia.1: AIb26 (vezi Var.9) - aceasta mutare este un yosu
miru, o intrebare: daca negrul decide sa sacrifice P12
(marcata cu triunghi in Var.9) atunci nu mai e nevoie de
keima la S10 (pentru S10, vezi Var.9)

Var.9 (26-26): Alb26, keima, aici ar fi mutarea fireasca,
dar albul se simte un pic prea presat. Un alt motiv pentru
care nu am ales sa joc aici este ca mai tirziu la A negrul va
raspunde la B, sacrificind linistit piesa neagra de la P12
(triunghi)

Var.10(27-32): Daca
Negrul radspunde acum cu
B(27), e bine pentru alb

Dia.1: Taietura AIb30 este o mutare severa - se pune
intrebarea daca nu cumva negrul a exagerat pina acum.
Este posibil ca mutarea de la R17 sa fie cauza problemelor
pe care le are negrul acum. Problema este ca atit A cit si B
(vezi Fig.2) sunt puncte vitale ale formei, dar negrul nu are
cum sa le joace pe amindoua

Negru31: o mutare surprinzatoare si un test foarte inteli-
gent

Alb32: faptul ca este fortat sa joace aici este pretul platit de
alb pentru modul in care a taiat (vezi Var.11)

2010
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Fig.2: punctele vitale

Var.11(32-33):

AIb32 - in mod normal, albul
ar vrea sa joace aici, dar...
dupa Negru33, rezultatul ar fi
foarte prost pentru alb

Dia.1: Alb36 - forma corecta (in acest caz, keima nu mai
corespunde); Negru37 - o mutare exagerata, dar ... (vezi
Var.12)

Var.12(37-40): ... negrul nu este multumit de forma albului
pe latura dreapta (Alb40)

\\
J

s

*

(40)
\.T/

Varianta 12(37-40)
Dia.1: Alb44 - deoarece negrul pune presiune pe grupul
alb fara sa isi apere slabiciunea din centru, este normal
pentru alb s contraatace. In acest moment al partidei
negrul este intr-o situatie disperata (pentru Negru45 vezi
Var.13)

Var.13(45-50): Daca lupta
progreseaza asa, negrul nu
are nici o sansa sa obtina un
rezultat rezonabil

Var.14(48-52): de la AIb48
in Var.13, o varianta intere-
santa pentru alb, grupul de
pe dreapta a trait in sente

I

Varianta 13(45-50) Varianta 14(48-52)

An 1l Nr.

Dia.1: Alb46 (vezi Fig.3): Acesta este momentul cheie al
partidei si prima mutare pierzatoare a albului. Amuzant
este ca nu intentionasem sa joc aici, ci tot timpul am avut
intentia sa joc mutarea corecta (vezi Var.15). Motivul pen-
tru care am jucat aici e ¢4, in final, am optat pentru varian-
ta de shibori (sacrificiul citorva pietre, adversarul fiind silit
sa le captureze, cu scopul de a crea astfel tarie la exterior
in sente) anterioara.

Fig.3: Alb46 - prima mutare
pierzatoare a aIbuIU|

Var.15 (46-48): Alb46 - asa
ar fi fost excelent pentru

o alb; Alb47 - Var.16
oo
=)
%” ‘/—-\-\
ot gt )
OO @ s

Dia.1: Negru4?7 - faptul ca negrul poate taia aici (vezi Fig.3)
schimba totul. Desi albul poate captura inca piesele negre
de pe latura, o va face cu un pret foarte mare, datorita
aji-ului mult mai consistent pe care il poate folosi negrul
acum. Cind am realizat a negrul poate juca asa, am simtit
0 mare dezamagire relativ la jocul meu. Este dovada lipsei
de antrenament, care scade puterea de anticipare a ceea
ce va face adversarul. In acest caz, mutarea negrului

este chiar simpla. Rezultatul obtinut de alb Tn partida este
net inferior fata de ce ar fi trebuit sa fie. Partida a devenit
brusc grea pentru alb. (vezi Var.16 si Var.17)

Figura 3

. TN,
p—

Var.16(47-50)
T Var.17(47-50): Ce am crezut

7 . ca se va intimpla ...

2010
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Dia.1: AIb58 - faptul ca albul este nevoit sa joace aici arata
cit de dureros este rezultatul. in mod normal, mutarea de
lupta ar fi fost R5 (X in Dia.2). Negru59 - aceasta mutare
(X Tn Dia.2) este facuta cu intentia de a sacrifica, dar cu
mai multa eficienta
Var.18(58-63): In aceasts situ-
atie Tnsa, R5 ar duce la o lupta
neplacuta pentru alb, grupul de
pe dreapta este un motiv serios
de ingrijorare, de asemenea
grupul din centru este slab

Diagrama 2 (60-112): Negru61- un
tesuji foarte puternic, albul trebuie
sa fie extrem de atent; AIb62 (vezi
Var.19 si Var.20) - in consecinta,
albul trebuie sa raspunda aici, dar
este dureros (pentru Alb64 vezi
Var.21, iar pentru Alb67 Var.22);
Negru63 - aceasta piatra vrea sa forteze atari-ul , pentru a

nu lasa N9 sente mai tirziu (vezi Var.20)
/’l\l
N
\

Variation 18

"
(8
N,

=
8/

X

iy
(=
o

lagrama 2

Var.20 (63-69): pentru
Negru63 din Var.19- un alt
aji foarte neplacut; Negru69
- posibilitatile albului de

a cadea in capcana sunt
nenumarate

Var.19 (62-69)
|

An 17

Var.21 (64-71): Foarte
prost de alb

Var.22 (67-71): Daca ar juca
asa, negrul ar lua initiativa

si ar avea un avantaj si mai
mare

£y
Kz

Dia.2: Negru69 - o abordare la
scara mica, care ii da albului
sperante; Alb76 - schimbul de
cite patru piese marcate cu X (vezi Var.23) il favorizeaza
clar pe alb. Cu acest extra profit albul este din nou in
partida; Alb78 - albul intentioneaza sa creeze aji inainte de
a se apara (Var.23); AIb82 - vezi Var.24; Negru83 - privita
in retrospectiva, o mutare prea agresiva - ar fi putut fi mu-
tarea pierzatoare a negrului (vezi Var.25 si Var.26).

Var.23 (78-79): Alb78 - apararea ar fi fost prea pasiva.

@

Var.24 (82-86): O varianta interesanta pentru alb

7ea
&/

2010
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Var.25 (83-88): Un posibil
furikawari

Var.26 (83-85): Ar fi trebuit
jucat Negru83 - nobi calm,
care i asigura negrului o
partida usoara (pentru Alb84
vezi Var. 27)

Var.29 (89-98): Deoarece negrul este foarte tare in centru,
albul trebuie sa fie flexibil si pregatit sa sacrifice piese. Pe
de alta parte, daca negrul este suficient de naiv ca sa le
ia (punctele marcate cu X), albul va cistiga la o diferenta
consistenta partida

o
e

(©

(@

[
\

Variation 26

Var.27 (84-91): daca, in loc
Alb84 in Var.26, albul ar juca
aici ... negrul ar trai lejer

Variation 25

Dia.2: AIb88 - o mutare foarte
bunaa(vezi Var.28); Negru89
- Var. 29; Negru91 - un alt
overplay, negrul ar fi trebuit
sa persiste in ideea lui de

a ataca intreg grupul alb,
cele trei piese din centru

sunt prea mici (vezi Var.30);
Alb92 - cind are sansa sa taie
aici, albul revine complet in
partida; Negru111 - pina aici,
secventa a fost fortata, dar
rezultatul este clar favorabil
albului. Teritoriul de jos a
crescut considerabil, Tn timp
ce obiectivul de a sacrifica
mic cele trei piese a reusit.

Variation 27

Var.28 (88-93): Alb88 - forma normala, dar albul nu face
decit sa creeze un grup greoi in centru. Taria negrului este
atit de mare, incit un grup alb slab in centru inseamna
sfirsitul partidei.

An 1l Nr.

® O

Dia.2: Aici urmeaza al doilea punct cheie al partidei -
Alb112, a doua mutare pierzatoare (vezi Var.31)

o
@

Var.31 (112-118):
Alb12 - albul ar fi
trebuit sa joace solid
si sa intre pe latura.
Teritorial, balanta
este clar in favoarea
albului, care are
deja aproape 60 de
puncte. Alb18 - ceva
de genul acesta ar fi
fost ok pentru alb .

2010
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Variation 32

Var.32 (pentru
negru113/13 din
Var.31): Alb14

- aici, albul intra pe
latura cu o forma
mult mai buna decit
in partida. In plus,
n viitorul apropiat,
A sau B sunt mutari
ingrijoratoare pen-
tru negru. Alb22

1 - de asemenea,

centrul este mic:
negrul nu poate sa

| cistige jucind asa.

Diagrama 3 (113-165): Negru 113/13 - cind negrul prinde
acest punct, partida este din nou neclara, iar albul suporta
forme neplacute; Alb30 - a treia mutare pierzatoare,
cauzata de lipsa de timp (vezi Var.33)

J
o

k.

00000 &,

]

7
15,17 yi:}

| T ***.*

29

._

4

7 N\
57,53 C @D,

(58 @*55

Diagram 3 (113-165)

@)

°

Variation 33

Dia.3:

Var.33 (30-30): Alb30 - daca albul

ar invada aici, grupul lui nu poate

fi omorit, in schimb ingrijorarea
provocata de timpul scurt in byoyomi
m-a facut sa ezit sa joc asa

Negru31 - cu D15 si C5 negrul a prins ambele puncte
mari de pe latura, inacceptabil pentru alb; Alb34 - Var.34;
Negru45 - aceasta mutare protejeaza impotriva invaziei in
sansan in timp ce ameninta o taietura la C7 (vezi Var.35)

An

17

Nr.

Var.34 (134-152): Alb34 - in con-
tinuare, daca timpul ar fi permis,
albul simte ca invazia ar fi fost
posibila; dupa Alb52, este dificil
de omorit grupul alb

Variation 34

Var.35 (145-156): Aji-ul
din colt e prea mare
pentru ca negrul sa
joace 145(45) laE13

Variation 35

Dia.3: Negru65 - cind negrul joaca aici, partida este inca
foarte strinsa, dar, probabil, rezultatul nu se mai poate

schimba.

Sfirsitul comentariului

Hwang In-Seong, laureat al Cupei Shusaku 2010, in partida cu
Catalin Taranu - foto Judith van Dam

15
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CUPA SHUSAKU 2010 editia a lll-a Var.1(14-15): Alb14, in loc de Alb14 la J17 in partida
Partida 44 -
Corne Burzo 6D-Bohdan Zhurakovskyj 5D _ /}i ®

Comentariu: Cornel BURZO : ! ;

X

_ e
TOHC

)

Var.2(15-15):

Negrul15 ar mai fi

putut fi jucat aici,

inloc de P31in
Var.1

A~
| {
~

o o

}

e

e

.

N

k|/

Variation 2 (15-15)

Dia.1:

Alb14: De regula, albul inchide coltul la D18 (ca in Var.1
Alb14) insa de aceasta data albul vrea sa joace activ
Secventa 15-27: joseki, iar dupa Alb28, totusi, negrul ia
initiativa Tn prima lupta

Negru29: E mare sa inchizi coltul in deschidere (shimari)
AIb30: albul poate separa latura la R10 insa R14 e un ‘ap-
proach’ (kakari) modern (vezi Var.3)

(14) 1] | 55)
& ,
‘)?@?} -; o D
) a6
j , \7/44 @1
= - 4
] a6 =
| 4 36/
D (30)
| T | i) :
g
60)
T -© : ®
b @@ | w@ ®
; 4838)
5
Diagram 1 (1-60) Var.3(30-38): joseki Variation 3 (30-38)
An 1 Nr. 15
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Dia.1: Diagrama 2(61-120):

Alb36: o alta mutare activa care arata dorinta albuluide a  Alb64: bun timing pentru aceasta proba.

se lupta. Negru65: Q1 e lacom, negru trebuia sa apere solid la Q3

Negru37: un raspuns calm si simplu
Negru41: un tesuiji
Alb42: albul s-a retras (vezi Var.4)

Var.4(42-52):

Negru43: intentia negrului.

Alb52: albul nu poate fi

satisfacut in aceasta varianta
pentru ca e fortat sa lege in
gote pe linia a ll-a

Variation 4 (42-52)

Dia.1:

Negru47: negrul ar dori sa joace S17 ca sa puna presiune
pe grup..

Negru48: O3 incearca sa tina balanta teritoriala

Negru49: o mutare care testeaza reactia adversarului

- yosumiru

Negru55: negrul profita pe latura in sente

Negru59 (vezi Var5): invazia nu este neaparat necesara,
e mai bine pentru negru sa intoarca O4 pentru a cultiva
‘moyo’

Var.5 (59-61)

i
O @ @O
. ( D)
g
A
:/ o ‘
N
&0+
\/

Variation 5 (59-61)

An 1 Nr.

(vezi Var.6).

Diagram 2 (61-120)

Var.6(65-65): Black 65 honte

%
o

Variation 6 (65-65

Dia.2:

Negru73: Albul creaza aji si, mai tirziu, poate sa traiasca in
ko la S2.

Negru75: h7 e mai urgent (vezi Var.7)

J
¥

\lr}

Variation 7 (75-75)

Dia.2:

Negru113: Albul profita pe latura de jos, insa piesele din
centru sunt grele, iar coltul moare dupa S2 tesuji
Negru119: Albul nu poate cistiga semeai-ul direct, ihsa
ramine un ko pe mai tirziu (vezi Varianta 8)

2010
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Var.8(120-123): Albul obtine
un ko

Variation 8 (120-123)
Dia.3(121-180):
Alb 128: Albul joaca o mutare kikashi in byo yomi; Ne-
gru129: negrul este neglijent .

..T4 e corect (vezi Var.9)

Variation 9 (129-137)
(33010 31 X 37 FAg 20}

An 17

Var.9(129-137): Albul
este capturat

Nr.

Dia.3: AIb30 - albul cistiga semeai-ul neconditionat si preia
conducerea, jocul este intors; Black 31: negrul incepe

un atac disperat; Negru 35: negrul trebuie sa joace activ;
Alb40: M11 ar fi fost o forma mai buna pentru ochi; Ne-
gru45: negrul continua sa atace disperat; Negru61: negrul
are sanse sa revina in joc datorita ko-ului; Negru65: deja
albul are mai putine amenintari.

Dia.4(181-233):

Negru87 cistiga ko-ul si e in fata la aprox. 10 puncte
Negru97: K18 kosumi pare mai mare (vezi Var.11)
Alb212: albul prefera sa moara decit sa piarda la citeva
puncte :) ... corect ar fi fost Alb212 in Var.12

Black 25: dragonul din centru nu poate sa mai scape..
Black 33: Albul e fortat sa cedeze o partida emotionanta :)

Diagram 4 (181-233)
@ at A,@ at @3\.'.

Variation 11 (197-197)

Var.12(212-213): Dar, dupa
Negru13, albul nu are sufi-
cient teritoriu

15 martie-aprilie
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CAMPIONATUL NATIONAL DE GO

PENTRU JUNIORI
Scurta privire retrospectiva, de Lucian NICOLAIE

Foto Constantin Ghioc:
concurenti ai Campionatului National de Go pentru Juniori 2010

La Bucuresti, in perioada 8-11 aprilie, s-a desfasurat
Campionatul National de Go pentru Juniori, la
categoriile sub 10 si sub 12 ani. Au participat 43

de copii din Bistrita, Botosani, Braila, Bucuresti,
Timigoara si Vatra Dornei, principali organizatori fiind
Scoala Nr. 179 si Lucian Nicolaie, student in Bucuresti
si instructor de Go al copiilor de la scoala gazda.
Campionii deja se cunosc: ei sunt Daniel Haja 5 kyu,
din Vatra Dornei, la categoria sub 10 ani, si Alexandru
Pitrop 5 kyu, din Botosani, la categoria sub 12 ani.
Lucian a avut amabilitatea sa ne scrie citeva rinduri

despre acest eveniment, pe care vi le prezentam in
cele ce urmeaza.

deea organizarii unui Campionat National de Juniori

a pornit de la CN-urile din vara trecuta, desfasurate la
Bistrita. Eu nu am luat parte la acel eveniment, in schimb
juniorii din Scoala 179 s-au plins de multimea de partide
jucate intr-un timp prea scurt.Gindindu-ne la faptul ca
avem un centru puternic de copii, am propus Federatiei
Romane de Go s& organizam 2 dintre campionatele
nationale de juniori la Bucuresti.
Ne-am dorit foarte mult sa facem turneul acesta in special
pentru potentialul elevilor si pentru ca Silvestru era printre
favoriti si la sub 10, si la sub 12 ani.
Dar, fara ajutorul conducerii scolii si al parintilor, nu
reauseam sa facem nimic. In special doamna Camelia
State, doamna Manuela Nae si domnul Dan Bacanu, dar
si domnul Director Nicolae Gheorghe, care a acceptat sa
facem acest concurs Th Scoala Nr. 179.
Apoi, sigur nu puteam face acest concurs fara suport
financiar. Am primit sprijin din partea Primariei Sectorului
1, cu ajutorul domnului Director si al doamnei Directoare.
Am mai primit sprijin si din partea Asociatiei de Parinti
din Scoala 179 cu ajutorul doamnei Dinescu Gabriela
(presedinte al asociatiei) si din partea Clubului Locomotiva

An 17 Nr.

(club la care sunt legitimati cei mai buni copii de la cercul
de Go) si aici cu ajutorul domnului loan Vlad, presedinte al
Clubului. Federatia Romana de Go ne-a pus la dispozitie
echipamentul de joc si a platit doi arbitrii. In total, bugetul
acestui concurs s-a ridicat la aproape 7000 de lei.

Ne-am propus sa fie un eveniment destinat copiilor. Din
punctul meu de vedere, a fost primul concurs organizat
special pentru copii. Chiar si premiile de la Open au fost

destinate in mare copiilor.

Pe parcursul concursului, am organizat multe activitati:
origami, curs de facut bratari, margele, concursuri de
geografie, pictura, desen pe asfalt. Pe Iinga acestea, copiii
au putut face sport pe terenurile Scolii 179, cu sustinerea
profesorilor de sport. Pe linga acestea, am avut activitati
surpriza cum ar fi: lasere, petrecerea de simbata seara si
masa festiva de joi seara.

Am venit si cu ceva inedit la un concurs de Go. Am
pregatit o sald de clasa unde s-a putut lua masa si am
pus la dispozitia liderilor de grup meniuri de la o firma de
catering.

Promovarea concursului am facut-o prin pliante oferite
jucatorilor de la Cupa Shusaku si cu ajutorul internetului
(Eesgrego.rg, [rgo.rg).

Dintre copii, s-a remarcat Alexandru Pitrop, neinvins in

10 runde. Silvestru State, reprezentantul nostru, a jucat 2
finale, dar, din pacate, le-a pierdut pe amindoua. Silvestru
a jucat in doua concursuri simultan, la fel si Daniel Haja si
fratii Dobranis.

Dezamagirea mea a fost faptul cd méa asteptam sa vina
mai multi juniori la acest concurs. Ma asteptam sa mai vina
din Bucuresti,Bistrita, Pitesti, lasi, poate si din Craiova.
Oricum, vestea se duce repede si ii asteptam pe toti la
anul :).

15 martie-aprilie
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CUPA "WALTER SCHMIDT” 2010
editia a X-a

Partida Viorel Arsinoaia 2D - Mero Csaba 6D

Comentariu: Mero Csaba

Diagrama 1(1-35): Negru19 - negrul n-a jucat niciodata
marea avalansa si greseste.

&

,
i
@1 |
| /e

S Te
15

h

Var.1 (15-17): Asa ar fi fost corect pentru negru. Pietrele
din stinga sus sunt usoare, negrul a obtinut ceea ce si-a
dorit de la Tnceput - latura de sus, iar albul este presat pe
linia a treia si super-concentrat pe o singura latura. Nici
aici nu se simte prea bine, pentru ca atit C6 cit si C14 sunt
pe linia a treia.

16 D

Nz |

Var.2(30-30): Alb 30 - S4 (in
partida) nu e prea buna; asa ar fi

trebuit jucat.

‘ L]

e | e
301
| %
Var.3 (33-35): In loc de Negru33 in e l\\
partida, ar fi trebuit jucat asa(Q9); N 4

Negru35/Q10 I-ar fi facut foarte tare
pe negru in zona, iar cele doua

pietre negre din coltul de jos s-ar fi
descurcat oricum fara mari prob-

| Nl
™)) I/J\
—&) {

leme

An 1l Nr.

G
Sons
5 @ | | 36—

@ o0 (-

Diagram 2 (35-68)

il W

\T/
Var.4 (46-46): Alb46 - evident, al- |
bul ar fi trebuit s conecteze solid Variation 4 (46-46)
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™
o

>
e

R
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Intilnire de gradul IV: Viorel Arsinoaia 2D (organizator principal al
Cupei "Walter Schmidt”) - Mero Csaba 6D

15 martie-aprilie 2010
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Diagram 3 (69-102)

Variation 6 (90-98)

Variation 7 (95-106)

(100)104)
98 B)i02 -
00 @) =

An

Variation 6 (90-9¢
)ig

Variation 7 (95-106

Nr.

MAGAZINUL DE GO

De la caiace la echipamente de Go
made in Oradea

* La Timisoara, a X-a editie a Turneului "Walter
Schmidt”-2010 a oferit practicantilor Go-ului si
posibilitatea de a se echipa pe masura prin standul
pregatit de echipa Go Vest * Dorin Chis/Kiru ne-a
raspuns la citeva intrebari despre ceea ce ar putea
deveni magazinul de Go al romanilor

Pro Go: Kiru, te rog sa ne spui cum a mers standul pe care
Go Vest I-a expus la Timisoara? Ce ati avut de oferit?

Kiru: Am expus table de GO de diferite grosimi, de la 2cm
la 25 cm, boluri din lemn, pietre de Go, aproape 10 titluri de
carti romanesti: "250 probleme de GO”, "Initiere in Go”, de
G. Paun si "Go-ul in competitii”, a lui Radu Baciu — acestea
au fost oferite gratuit din partea FRGo; apoi "Printre fratii
mai mici ai Go-ului”, ultima carte a lui Gheorghe Paun,
"Paradigme universale. Jocul”, a lui Solomon Marcus,
cartea lui Catalin Taranu, "Top european players training”,
"Maestrul de Go”, a lui Yasunari Kawabata, brosura lui
lulian Dragomir ... cred ca astea au fost toate. Am avut si
tricouri inscriptionate, seturi de Go magnetice, table de
demonstratie, colectia revistei Pro Go si, bineinteles, noua
revista "Go Smile”!

Pro Go:"Go Smile”? Citeva detalii, te rog.

Kiru: "Go Smile” este o revista de divertisment pe
marginea Go-ului, pe care intentionez sa o produc cu

Dorin Chis - foto Constantin Ghioc

15 martie-aprilie 2010



D e p e [  a n o

i P R O G (@)

prilejul marilor concursuri. Din pacate, acest prim numar a
fost ciuntit la singe, din lipsa de timp ...

Pro Go: Table de go, pietre, tricouri inscriptionate ...
realizate in regie proprie?

K.: Da, ce ai enumerat sunt realizate de Go Vest, la
Oradea, mai putin pietrele — desi ne gindim deja sa le
producem si pe alea.

Pro Go: Excelent! Se pot comanda si on line?

K.: Da, avem o pagina de prezentare:

. Acolo sunt foto, preturi, modalitatea de comanda.
Pro Go: A existat interes din partea publicului?

K.: Standul a avut si n-a avut succes. In prima zi, nu am
vindut nimic, deoarece am vrut sa pastram toate produsele
ca pe o expozitie de materiale si echipament de Go. In a
doua zi, nu am mai vindut mare lucru, dar interesul a fost
crescut, lumea ne-a vizitat, a rasfoit publicatiile, au ciocanit
tablele, au pipait bolurile, au miscat piesele magnetice si
ne-au felicitat pentru produse.

Pro Go: De ce crezi ca nu au cumparat?

K.: Cred ca noi am gresit, pentru ca nu am explicat regulile
jocului: prima zi doar expozitie, a doua zi vinzare. Apoi, am
avut multe lucruri unicat, carti din propria biblioteca, etc.,
din care nu am avut stocuri, deci nu am vindut — ei bine,
parca pe alea vroiau toti sa le cumpere! Dar acum stim
care e cererea si, la urmatorul stand, vom avea grija sa fim
aprovizionati. Vedeta a fost (cum era de asteptat) gobanul
de 25 de cm grosime (as indrazni sa spun la doar 500 de
lei). Doi copii chiar ne-au cerut voie sa joace pe el, ceea ce
s-a si intimplat.

Pro Go: Cite kilograme are gobanul? Cine-i mesterul?
Exista un atelier? Aveti angajati? Sau lucrati chiar voi?
Intentionati s& deveniti primul producator roméan de
echipamente de Go?

K.: Nu stiu ce greutate are
gobanul, ca nu I-am cintarit,
dar e din tei, asa ca e mai

usor decit te astepti cind il
evaluezi din ochi. Materialele
sunt produse in fabrici din
Oradea ca material semifinisat,
care este "desavirsit” acasa

la Vasile, de catre membrii Go
Vest; desigur, nu sunt angajati,
ci voluntari si entuziasti: au
facut modelism in tinerete si
sunt indragostiti de lemn — de
altfel, cind nu jucam Go, facem
caiace. Primul producator
roman de echipamente de Go?
La asta am pierdut startul: Calin
Susan, de la Cluj, a produs
table si piese din plastic, prin
anii 90, apoi lulian Dragomir,
table si boluri, apoi Shusaku

si poate si altii, pe care nu-i

stiu eu. Dar suntem unul din
producatori si speram sa fim
apreciati.

Pro Go: Nu mai stiu de nici un
alt producator roméan care sa
aiba o oferta atit de diversificata
... Ai auzit de guzidelafluviu?
K.: Nu am auzit.

Pro Go: Guzi e un caiacist

An 17 Nr.

Standul Oradea Go Vest, gazduit de "Walter Schmidt” 2010 - foto Constantin Ghioc

galatean, scrie pe barcaholic ... parca asa se numeste siteul
dedicat caiacistilor...

K.: Noi, aici, ne cam dam cu caiacul pe uscat, nu suntem
conectati la adevaratii pasionati. Dar eu am plutit pe Mures
in doua "expeditii” si am confectionat o barca demontabila,
cu care am facut in 2002 o coborire pe bratul Sfintul
Gheorghe. Suntem lansati pe barci demontabile, ca avem
ce merge pina la apa ...

Pro Go: Propune un slogan-reclama pentru intreprinderea
voastra.

K.: 2+2=5!ll

Pro Go: Dostoievskil

K.: Da?

Pro Go: Exact!

K.: Chiar?! Atunci, 1+1=411!

Pro Go: De ce te-ai gindit la 2+2=57

K.: Ideea consta in interdependenta: la Tnceputul vietii,
experimentdm dependenta. Cit suntem neajutorati,
suntem dependenti. Din dependendentd, se naste
dorinta de independentd, iar cind ajungi sa experimentezi
independenta, cu turnul ei de fildes, realizezi ca o forma
superioara independentei este interdependenta. Adica,
intr-o zi, iti dai seama ca nu merita sa lucrezi singur si sa-
ti Tnsusesti toate meritele ... si te asociezi cu altii, cu care
imparti si munca, si meritele ...

Pro Go: O amintire speciala de la standul Timisoara 20107?
K.: Cea mai mare mindrie a noastra este faptul ca ne-a
felicitat Catalin Taranu, zicindu-ne cé, deja, tablele astea se
compara cu cele occidentale! inca mai avem de lucru, dar
tablele din tei, pe care le-am expus, erau chiar frumoase!
Pro Go: Multumim pentru interviu si succes!

K.: Multumim si noi.

2010
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CUPA ROMANIEI LA GO
Scurt eseu despre Goul Romaniei
de Costel PINTILIE

ntru mine scrisul e ca ouatul pentru gaina.
Gaina se oud si ea, cind ii vine. Dar, cum m-am
pripasit pe aici, pui de ziarist, odata-mi vine, mai ieri,
comanda: "Baga repede despre Cupa!” La faza asta,
in mintea mea, lI-am si vazut pe bunicul meu, om trecut
prin douéa réazboaie mondiale si prin seceta din 45, plus
o colectivizare! Pentru astia mici, dacé n-afi invatat la
istorie, colectivizarea a fost pe cind orinduirea de stat a
trimis ciomagarii in curtea taranului si i-au luat porcul,
calul, caruta, plugul, pamintul si ce mai avea. Cu alte
cuvinte, l-au cam lasat flamind. Acum, imagineaz&-ti-
| pe bunicul asta al meu, ascutit de foame, dar inca
vinos, cum intra cu furca in cotet la gaini ... si eu gaina
pe cuibar: "Ba, gaina, oua-te!!l” Asa ca, de iese oul cu
colturi, ma rog la matriilor voastre s-aveti ingaduinta.

Care va sa zica, Cupa Romaniei la Go. Ce sa stiu eu de
cupa asta? Cind cineva organiza un concurs, cupa sau
orice altceva si ma mai si chema, eu ma duceam. Cind nu
se organiza nimic, chemam clubul la mine acasa, sau pe
faleza, si cu clasament, fara clasament, ne otinjeam. Deci
nu prea stiu — dar, pentru ca in ziua de azi nu se spune ca
esti prost, ci ca nu ai Internet, incerc sa ma destept. Ma uit
asadar in Regulamentul de desfagurare al “Cupei Romaniei
la Go”: "Art. 1 — Cupa Romaniei la GO este o competitie

Costel Pintilie vs. Alexandru lacob, Cupa Ro_méniei, Braila 2010

N
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deschisa tuturor jucatorilor de Go din tara si se desfasoara
anual, incepand din luna ianuarie pina in luna mai. Art. 2 —
Cupa Romaniei se organizeaza in urmatoarele etape ...” Aici
scurtez povestea, precizind ca etapele sunt pe grupe valorice
plus cei calificati din etapa precedenta si ca toate cad in grija
cluburilor ca organizare, exceptind finala, care e privilegiul
Federatjei. "Art. 3 — Etapele de calificare se desfasoara
in perioada ianuarie-aprilie prin organizarea la nivelul
sectiilor de Go. Sistemul de joc este turneu, sau elvetian,
cu timp de gandire 1h, byo yomi 30".”"Buuun, acum, ca stiu
ce e aia Cupa Romaniei la Go, hai sa caut ceva informatji
despre ea.

Primul popas, European Go Database. Un pic surprins,
constat ca singurele concursuri organizate pina acum,
anul acesta, in Cupa, sunt la Braila. Eram convins ca si
la Bucuresti s-a jucat cel putin unul — verific si vad ca, de
fapt, sunt sferturi si sunt programate saptamina viitoare.
Ma simt cam prost pentru ca trebuie sa scriu un articol de
prezentare a unui concurs national, unde singurul oras care
a fost viu este orasul unde m-am aciuat, orasul meu fiind
mort. Pare un fel de lauda nepotrivita si stim ca lauda de
sine nu miroase a bine, mai ales pe fondul unor dispute mai
vechi privind Braila si numarul de cluburi.

Ma uitin EGD, sa vad ce afostin anii trecuti. Probabil ca anul
acesta celelalte cluburi n-au reusit sa publice rezultatele,
asa cum s-a mai intimplat, cind unele clasamente s-au
pierdut din motive tehnice. Si constat ca preliminarii in Cupa
Romaéniei s-au tinut tot preponderent in Braila. Mai apar
Timisoara si Galati, de doua-trei ori, si Giarmata o data.
La sferturi, mai apar Turnu Severin si Bistrita, iar pentru
semifinale, Bucurestiul pare mai activ, ca si la finale, unde
mai apare si Brasov, si o data Pitesti. Aceasta e o statistica
facuta in graba, frunzarind EGD.

Probabil ar trebui sa trag si o concluzie.
Concluzia e ca, pina in prezent, am privit
concursurile ca pe o placere personala, am
ajutat la organizare cind, ocazional, a fost
nevoie de mine, dar mai mult nu m-a interesat.
Nu m-a interesat, desi in principiu eram
constient de necesitatea promovarii Goului si a
activitatii cluburilor. Dar o priveam ca chibitul: e
bine, dar e bine sa faca aliji.

Personal, am ramas tot la "sa o faca aliii”, dar
am infeles ca sunt utile si aceste preliminarii,
care ajuta in activitatea cluburilor. De asemeni,
mi-am mai confirmat citeva idei despre ce
inseamna organizare. Dar pentru ca nu ma
pot numara printre cei ce sunt realmente activi,
voi astepta pe cei cu experienta, sa spuna mai
multe.

Initial, nu vedeam un rost acestui articol, dar
acum cred ca are unul. Si anume, de a fi
saminta de meditatie pentru cei ce vor sa ridice
un club. $i mi-am mai reconstientizat ceva,
ideea de piramida. S$tim cu totii ca piramida este
un simbol al stabilitafii. Societatea in sine are o
structura piramidala. Cupa Romaniei la Go de
asemeni, prin ierarhia calificarilor. Si, daca nu
constientizam importanta bazei si ne orientam
doar pe virf, vom avea ori uriasul cu picioare
de lut, ori ... iar aici va las pe voi sa continuatj
ideea.
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BARCELONA GO TOURNAMENT 2010

Foto-comedie in 10 acte de Dorin CHIS

* .. pasesc pe pista invadata de un strat de doua
degete de apéa provenit din puhoiul ce se revarsa
peste noi din vazduhul plin de “gropi” din care abia
coboriseram” * "Prima runda am jucat-o pe o tabla
faurita pe cind Hitler era caporal de schimb ...” *
"Ceea ce mi s-a parut a fi un personaj de poveste era
de fapt o fatuca imbracata in tocuri inalte si poseta,
dind din mina si strigind spre Canonurile noastre:

- Menunc hozo, te huligani!” "Mirosul fiestei incingea
atmosfera si, pentru prima data in viata, mi-as fi dorit
sa-i urmez gi sé& ma las posedat de energiile tribunei.”
* "Veneam pentru a doua oara sa incerc sa-mi
insusesc aceasta viziune a lui Gaudi, care n-a creat
doar o biserica, ci a recreat Universul, stratificat!”

Actul 1: Ideea

In buletinul informativ din noiembrie 2009, aparea stirea
unui superturneu de GO, ce s-ar desfasura in citeva luni
in Barcelona. Pentru mine (care nu am mai participat la
vreun concurs peste hotare) propunerea era de domeniul
fantasticului. Dar, aruncind o privire pe siteul Wizz Air,
unde am gasit bilete dus-intors la doar 160 de lei/persoana
(in timp ce cuseta pentru Bucuresti costa 190 lei), mi-am
zis ca ideea este totusi realista. In fond, dacé nici pentru
ceea ce ne place nu vrem sa cheltuim ... vorba lui George
Raft: ,Parte din cele zece milioane le-am cheltuit la jocuri
de noroc, parte pe alcool si parte cu femeile. Restul i-am
cheltuit nebuneste”.

Actul 2: Murphy intra in scena

Lucrurile mergeau prea bine ca sa nu ascunda indarat
ceva Tncurcaturi. Avionul era ieftin, cazarea la hostel era
acceptabila, iar taxa de inscriere (26 Euro) tolerabila.
Daca am fi platit la fata locului, ar fi fost doar cu 3 euro
mai scump, asa ca am hotarit sa nu ne mai incurcam cu
transferul bancar. Dar, cu doua zile Tnainte de start, ne-am
pomenit cu o somatie: daca nu ne platim grabnic taxa, s-ar
putea sa nu jucam! Ei dracie, de ce? Pentru ca erau deja
152 de inscrisi si numarul maxim de locuri era 160. Stiind
ca din numarul celor inscrisi trebuie extras radical, sau
macar scazuta o constanta, pentru a ajunge la numarul
participantilor, ne-am incapatinat sa nu platim.

Actul 2: Un marinar ramine la farm

Daca nu ar fi fost biletele de avion cumparate din timp,
n-am fi avut curajul de a ne smulge nebuniei cotidiene. Si
poate cea mai buna dovada e Gabi, care, cu toate ca avea
si el bilet, era pe undeva prin Franta, in interes de servici.
Pentru mine si pentru Vasile insa, zarurile erau aruncate
si, In drum spre aeroport, nu vedeam decit placerile
acestei mici vacante impanate cu GO.

Nu eram la virsta domnului Goe, asa ca nelipsita decolare
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intirziata a aeronavei Wizz Air nu m-a impacientat — asa
cum nu m-a impacientat nici gestul badaranului care mi-

a scos rucsacul din cutia pentru bagaje pentru a face loc
propriului rucsac! Dupa o saptamina aglomerata, cele 3
ore de zbor erau prilejul ideal pentru un somn reparator
printre ale carui vise sesizam vag caderile in gol ale
aeronavei ce se zdruncina de parca am fi luat-o pe jos.

Si n-am renuntat la somn ... decit atunci cind am pierdut

Vasile, in asteptarea zborului

altitudine pregatindu-ne de aterizare. Ma dureau urechile
violent. Am incercat sa remediez situatia compensind
diferenta de presiune din sinusuri. Apoi a urmat contactul
cu solul, aplauzele pasagerilor cu pantaloni maro si
stewardesa care ne-a urat bun venit la Barcelona. "Nu
stiu de ce insista astia cu Barcelona, cind de fapt Wizz
Air aterizeaza pe aeroportul din Girona, la aproape 100
km distanta”, imi spun. Doar mai fusesem aici cu Wizz-
ul: cunosc aeroportul, stiu de unde se iau autocarele
care, pentru 11 euro, te duc in oras, cunosc Autogara
Nord, capat de linie. Asa ca, afisind aerul usor plictisit al
atotstiutorului, pasesc pe pista invadata de un strat de
doua degete de apa provenit din puhoiul ce se revarsa
peste noi din vazduhul plin de "gropi” din care abia
coboriseram.

Cum nu aveam bagaj de cala, am iesit direct in fata
aeroportului, unde, ciudat, nu ne asteapta nici-un autocar.
Ne-am invirtit ca ursul din Volo (... un urs la zoo din Volo/
se plimba in coace si-n colo/ si ¢ind nu-i mai place/ se
plimba in colo si-n coace ...). Dar era limpede ca autocare
nu-s.In cele din urmé&, am descoperit terminalul trenului.
Bun si astal Ne-am luat bilete de la niste automate pentru
doar 3 euro — oaaaauuuuuuu: n-am stiut ca diferenta dintre
tren si autocar e asa de mare!!!

Garnitura era la peron, am urcat si, in citeva minute, a

si plecat. Pe un monitor am numarat doar 3 statii pina la
Gara Sants. Ceva nu era in regula: in sfirsit am realizat
ca nu am aterizat pe aeroportul din Girona, ci, asa cum
era evident, pe cel din Barcelona: m-am plesnit cu palma
peste frunte, ca si cum as fi pus in pozitie verticala oul lui
Columb ...
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Actul 3: Student la matematica

N-am crezut sa ajung vreodata student la matematica,

dar iata, dupa o noapte scurta la hostel Alberguinn, eram
impreuna cu Vasile si noii nostri prieteni, Dan Cucu si
Simon Andrei, la facultatea omonima, unde citeva sali de
curs au fost transformate in sali de joc. La o masa de pe
coridor, Tn jurul unui laptop, s-au facut inscrierile, iar intr-o
alta sala transformata de o firma de catering n bufet, am
platit buclucasa taxa de inscriere. Poate faima Barcelonei,
sau poate pretul mic al biletelor de avion a facut ca
numarul romanilor prezenti sa fie considerabil. Cert este
ca am umplut un sir de mese din bufetul improvizat: aveam
mica noastra enclava si ne simteam ca acasa!

Gazdele erau foarte prietenoase, ceea ce dadea un aer
bun competitiei, insa echipamentul de joc de la multe
mese era la a doua sau chiar a treia tinerete. Prima runda
am jucat-o pe o tabla faurita pe cind Hitler era caporal de
schimb, cu nigte piese din plastic cu bavuri proeminente,
in timp ce, linga mine, Vasile avea parte de un ceas
defect, pe care, in urma reclamatiilor, organizatorii I-au
schimbat cu unul care nu mergea deloc. La urmatoarea
runda, mecanismul a ajuns pe masa arbitrilor, care, dupa o
ridicare din umeri, i-au dat reclamantului solutji: *-Schimba-
[, de la 0 masa unde nu au venit inca jucatorii ...”. Abia
acum am inteles de ce n-am fi putut juca pe pozitia 161!

Actul 4: Pasare ca porcu, nu-i!

Prima runda ne-a stors de vlaga. Asa ca, luind azimutul
unei sageti serpuitoare trasata cu carioca pe un print
Google Map, am iesit sa cautam localul ieftin in care sa
ne ghiftuim. Trebuie sa recunosc ca am cam incurcat
strazile si n-am ajuns unde ne-am dorit, insa am avut
noroc: intimplator, i-am recunoscut la o masa pe Popic,
Bogzi, Catalin, Arpi, Cornel si Irina. Am optat pentru
deschiderea spaniola (bere si nelipsitele chipsuri, pe care
orice restaurant le ofera gratis sub denumirea de tapas),
dupa care am deschis meniul cu mina tremurinda: stiam
ca nu voi gasi nimic de mincare (sa nu ma intelegeti gresit,
nimic vegetarian!). Oriunde in lume am mincat regeste: in
Italia paste, in Maroc tajin, in Turcia menemen si gozleme,
in Grecia salate, in India vegetale condimentate sau mai
degraba condimente cu vegetale, iar aiurea, in lipsa unei
mincari traditionale, pizza vegetariana. La spanioli ins3,
am avut cosmaruri, caci, daca la noi e destul de greu sa
convingi un chelner sa-ti aduca cafeaua cu musca separat,
la ei e aproape imposibil sa-i convingi ca vrei mincarea
fara peste! In cele din urma, am convenit c&, dupa cartofii
chipsuri, ar merge niste cartofi fierti. Si agsa am prins puteri
pentru runda 2.

Actul 5: Fiesta

Dupa titlu afi fi tentati sa credeti ca m-am dezlantuit pe
goban. Nu! Ce-i drept, am cistigat cu o spanioloaica din
fata careia ,fugeau otomanii/ ca si soblanii”, insa am

avut sansa unei deschideri reusite, de pe urma careia

a tras saraca pina ... n-a mai tras. Cu fiesta insa e alta
poveste. Pe Camp nou, stadionul Barcelonei, urma sa
fnceapa un meci si, cum era la o aruncatura de bat de
facultatea in care ne dadeam "examenele”, dupa runda 2,
ne-am decis sa dam o raita sa-i vedem pe campioni. Am
iesit Tn strada tocmai la timp ca sa zarim ceva aducind
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a ,jumatate de om calare pe jumatate de iepure schiop”.
M-as fi frecat la ochi sa fiu sigur ca nu-i o inchipuire, dar
aratarea tocmai disparuse la capatul cladirii. ”-Stai, ma,
nana!” spune Vasile, scotind aparatul foto. Grabim pasul
si intoarcem la rindul nostru dupa cladire, la timp ca sa
vedem aratarea strecurindu-se pe linga masinile parcate.
Ceea ce mi s-a parut a fi un personaj de poveste era de
fapt o fatuca imbracata n tocuri Tnalte si poseta, dind din
mina si strigind spre Canonurile noastre: ”- Menunc hozo,
te huligani!”

In fata stadionului, o mare de suporteri pindeau la sosea
sosirea masginilor conduse de idolii lor. Drapelele Barcei
fluturau, trompetele tivleau, copii emotionati agitau
fanioane ... Mirosul fiestei incingea atmosfera si, pentru
prima data in viata, mi-as fi dorit sa-i urmez si s@ ma

las posedat de energiile tribunei. Dar nu era lumea mea
... asa ca am revenit, la timp ca sa prindem inceputul

e o —

rundei 3. Din dreapta, din stinga, din fata, din spate,

zeci de mecanisme ticaiau in linigtea salii. Dar parca al
meu bubuia cel mai tare! Si, cu tabla de GO in fata, ma
simteam ca genistul care nu stia care-i firul ce trebuie taiat:
cel rosu, cel albastru?

Actul 6: Cine esti tu oare?

Trei runde si minunile Barcelonei fusesera prea mult
pentru prima zi, asa ca am hotarit sa ne retragem. Am
facut plinul cu bere la un magazinas de cartier si, cu
bratele incarcate, ne-am oprit la poarta hostelului. Vasile
trece cartela magnetica prin fanta usii, dar, Thainte de a
sesiza ca ledul rogu nu s-a Tnverzit, propteste un umar
in usa care, dupa o minima rezistenta, cedeaza, izbindu-
se cu putere de perete. Ma simteam ca Asterix pasind

in urma irezistibilului Obelix, cind o fatuca ne bareaza
calea spre receptie: ”- Cine sunteti voi?”. O clipa, am
ramas interzisi: puterea noastra de penetrare daduse
chix lamentabil, dar, din ultimul rind, cu o extraordinara
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prezenta de spirit, Dan Cucu preia ofensiva: ”- Dar tu cine
esti?” Atmosfera s-a detensionat brusc si, dupa o scurta
explicatie, cartela a fost remagnetizata, iar noi am trecut in
bucatarie, unde am pus de-o cina ca pe vremea armatei
cind tot plutonul se incuia in dormitor si, roata, minca
slanina cu ceapa pe valize. A fost o zi extraordinara ce
parea sa nu se mai termine. Cind m-am dus la culcare, era
deja atit de tirziu incit, la usa dormitorului, m-am intilnit cu
mine plecind la concurs!

Actul 7: Tragicul triumf

Conduceam cu 3-0, dar nu mi se urcase la cap. Nu-mi
facusem planuri de acasa, n-aveam un target, asa ca ma
lasam condus de pietre, asa cum vazusem scris pe siteul
Shusaku: ,Asculta glasul pietrelor si ele te vor conduce
la victorie”. Jucam fascinat, piatra dupa piatra, curios
unde aveam sa ajung. Nu ma interesa daca am sa mor.
Nu. Mergeam vrajit in urma lor, ca si cind mi-ar fi cintat
sirenele la ureche. Probabil purtat de acest parfum eram
in alta lume cind piatra M 3 m-a zguduit cu puterea unui
cataclism si m-a aruncat inapoi pe pamint. Eram distrus.
Tot ce mai puteam face era sa mor cu arma-n mina.

Actul 8: ,,Nu ajunge, vream sa zic/Sa fii mare cu cel

mic

Denis Dobranis este un baietel de 5 ani, care joaca GO
oriunde. La Bistrita, la Bucuresti, in Olanda, iar acum la
Barcelona. Unde il duc parintii lui, el joaca si, mai ales,
joaca cu oricine. Nu conteaza cit e de mare si de gras!
Denis nici nu ajunge prea bine la tabla, de multe ori sta in
genunchi pe scaun ca sa se ifeasca mai bine peste masa.
Denis e insa extraordinar de serios! Cind joaca GO, fata
lui e de piatra. Nu i se umfla vena de la timpla cind pierde
vre-un grup, nici nu vezi la el triumful ala ce te umileste
cind te face careva praf. Denis e in atitudinea lui un
maestru, iar pe unde ajunge o0 mica vedeta.

Concursul se terminase. In asteptarea clasamentului final,
un grup de tineri il provocasera pe Denis la o partida.

”- Exact asa s-a intimplat si in Franta”, imi povesteste
Rodica, mama lui: "Unul, dintr-o gasca de tineri, a jucat
cu Denis intr-o runda si, fiindca a pierdut, a fost subiect
de bascalie pentru ceilalti, pina ¢ind altul din grup a jucat
cu Denis si a pierdut si el”. Se pare ca istoria se repeta
aidoma la Barcelona. M-am amestecat printre tinerii ce
chibitau de pe margine, hlizindu-se la colegul lor cu fruntea
transpirata, care rezista greu atacurilor unui pusti caruia
tatal sau trebuia sa-i numere teritoriul.

Actul 9: We are the campions, my friend ...

Concursul s-a terminat cu o festivitate de premiere {inuta
ad-hoc pe coridor, cu aplauze sincere in loc de discursuri
sforaitoare si alte festivisme. Denis a fost ridicat pe masa
si expus felicitarilor si blitzurilor, dupa care toata lumea

a fost poftita la bufetul suedez menit sa indulceasca
despartirea. Una peste alta, fusese un concurs reusit:
chiar daca matematic e imposibil, toata lumea parea sa fi
cistigat.

Gasca romanilor urma sa se sparga pe companii aviatice,
dar asta abia in urmatoarea zi. Asa ca, in formatie
completa, ne-am retras intr-un restaurant din cartierul

El Eixample, unde, in decorul unor jamboane si-al unor

An 1l Nr.

homari, am inmuiat in sangria bucuria de a fi impreuna.
Actul 10 si ultimul: Gaudi si badea Cirtan

Ne rezervasem o zi pentru a hoinari prin orasul mesterului
Gaudi, iar dupa micul dejun made hostel Alberguinn,
ne-am luat opincile si straita si am plecat (cu metroul) la
Sagrada Familia. Veneam pentru a doua oara sa incerc
sa-mi insusesc aceasta viziune a lui Gaudi, care n-a
creat doar o biserica, ci a recreeat Universul, stratificat!
Macrouniversul e forma exterioara a cladirii. Turnurile
proiectate il reprezinta pe Mintuitor inconjurat de cei 12
apostoli si cei 4 evanghelisti, iar pe suprafata lor ,musti
de-o0 zi pe-o lume mica/ ce se masura cu cotul”, bietii
paminteni jucindu-si "la scara” rolurile imortalizate nu
bidimensional, in fresca, ci 3D, in sculptura. Nici nu e de
mirare ca, inceputa acum mai bine de un secol, biserica
e departe de a fi terminata. Gaudi insusi stia ca va lasa
santierul mostenire. Intrebat despre finalizarea bisericii,
a ridicat ochii spre cer si a raspuns: ”- Clientul meu are
rabdare”.

Ne-am asezat cuminti la coada, trecind poarta in curtea
basilicii pentru 12 euro. Vizitam un muzeu-gantier, caci
biserica se cladeste sub ochii nostri, stratificind de asta
data timpul. Trecutul 1l regasim Tn muzeul amenajat la
subsol, printre fotografiile aratind o fundatie construita
in mijlocul unui cimp viran; sau Tn atelierul recreat

al mesterului Gaudi, cu peretii plini de planse facute

sul si masa incarcata de schite, unde prezentul se
materializeaza in echipele de muncitori ce lucreaza in
perimetre bine delimitate; sau in corpurile finisate ale
uriasei structuri; iar viitorul, in desenele intregind imaginar
conturul catedralei cu alte citeva turnuri.

Nu rezistam tentatiei de a urca intr-unul din turnuri, ca
sa privim aerian forfota orasului. Sunt inca in concediu,
asa ca, detasat de refrenul ,du-te, alearga, incaseaza,
munceste”, imi pare ca sunt Dumnezeul acestor lucruri
marunte. Linga mine, Vasile priveste in zare.Un zimbet
ii trece pe chip: - Stii, eu la acest concurs am fost ca
renumitul {intas bulgar care tragea de la 1000 m intr-o
moneda de 5 techini ... dar n-o nimerea ...”

2010
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AVENTURA iN RUSIA

CAMPIONATUL EUROPEAN DE PERECHI - ST. PETERSBURG 2010

In care Laura AVRAM arat& ca ai toate motivele s& mergi mai departe cind totul pare impotriva

* Norul vulcanic nu i-a putut opri pe Laura

Avram (foto) si Lucian Corlan (foto) sa ajunga la
marea intilnire cu celelalte perechi campioane:
campionatul European de Perechi— St.
Petersburg, Rusia, 2010 * Dupa prajiturele, cafea,
ceai, Dinerstein comentind partide si un parcurs
competitional eroic, rasplata, totugi, nu a venit

* Dar finalul competitiei ii gaseste pe Laura si
Lucian mai pregatiti ca oricind pentru urmatoarea
infruntare!

Lucian si cu mine jucam PairGo impreuna de aproximativ
3 ani. Si, de atunci, am participat la toate Campionatele
Europene, la majoritatea Campionatelor Nationale, chiar la
unele dintre concursurile pe perechi, care se desfasoara de
obicei Tn timpul Congresului European de Go.

An i Nr.

Am decis si anul acesta sa participam la Campionatul
European, ca reprezentanti oficiali, pe linga Irina si
Lucretiu (campionii nationali de anul trecut, noi cistigind
Campionatul National anul acesta, organizat pentru prima
data fnainte de Campionatul European). ins&, din pacate, ei
nu au mai putut veni.

De data asta, am sperat ca ne va merge mai bine decit
la celelalte doua campionate europene, unde am iesit, de
fiecare data, pe locul 4!

Biletele de avion le-am cumparat cu citeva luni Tnainte,
vizele erau pregatite, plecarea planificata ca la carte. Planul
era sa mergem pentru vreo 3 zile, inainte de concurs,
in Helsinki, orasul meu preferat. La Bucuresti (de unde
aveam duminica si zborul catre Helsinki) am ajuns simbata
dimineatd, pentru a lua parte la Adunarea Federatiei, ca
reprezentanta a clubului din Bistrita.

Citisem si auzisem, evident, despre tot tam-tam-ul legat de
vulcan si de zborurile anulate, dar speram ca
nu o sa ni se intimple tocmai noua ... Insa,
deja de simbata seara, a devenit sigur ca
zborurile (Bucuresti — Varsovia; Varsovia
— Helsinki) au fost anulate.

Ce era de facut? Ne-am hotarit sa pornim
totusi la drum si s ajungem cumva acolo
— In orice mod posibil! Asta ca nu cumva sa
pierdem concursul ... Zis si facut: duminica
dimineat& am luat trenul Brasov — Budapesta,
apoi, seara, pe cel de Budapesta — Varsovia,
pentru ca dimineata, in numai citeva minute,
sa prindem si cursa catre Lituania! Tin sa
precizez ca, cel putin din cite am observat
eu, conexiunile intre si cu tarile baltice sunt
foarte proaste.

La intrarea in Lituania, urma sa schimbam
trenul in ceva care aducea a satuc ca sa
ajungem in Vilnius. Dar am avut mare noroc,
fiindca cei doi colegi de compartiment urmau
si ei s& mearga in Riga si ii astepta cineva cu
masina la intrarea in Lituania. Ne-au propus
sd mergem cu ei. Am acceptat bucurosi
invitatia si asa am salvat cel putin 5 ore,
pe care ar fi trebuit sa le petrecem prin alte
trenuri si autocare.

Din Riga, am luat un autocar pina in Tallinn,
iar dupa citeva ore, eram pe feribot, reusind
astfel sa ajungem marti dimineata in Helsinki
(cu avionul, am fi ajuns acolo abia duminica
seara). Dupa 2 zile foarte frumoase petrecute
n Helsinki (am fost in ambele seri la cluburile
de Go de acolo, cu o atmosfera foarte placuta
si parteneri de joc pe masurd) am luat
autocarul de noapte inspre St. Petersburg,
unde am ajuns dimineata.

Cum concursul urma sa inceapa abia vineri,
joi am avut ceva vreme pentru vizitat orasul.
Dupa Ermitaj, Tn compania unui prieten din
oras, seara eram prezenti la party-ul de
deschidere. Unde am aflat ca, Thafara de noi
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doi, mai ajunsesera doar alte 4 perechi din Europa: Polonia,
Finlanda, Belarus si Turcia, celelalte nereusind, din cauza
anularii zborurilor.

Party-ul de deschidere a fost mai in stil ,rusesc”, cu multa
bauturd si cu prea multa limba rusa, dar gazdele au fost
foarte primitoare, asa incit toata lumea s-a simtit bine.
Concursul urma sa se desfasoare la hotelul "St. Petersburg”,
unde eram si cazati, impreuna cu toti ceilalti concurenti.
Am putut servi prajiturele, cafea, ceai, totul pe gratis, iar
Dinerstein a comentat partide pe tot parcursul concursului,
dar, din pacate, in limba rusa.

Primele doua runde au fost usurele pentru noi: am jucat cu
perechea Kalinina-Linev 4 kyu (Rusia), dar, dupa cum se
stie, la Pairgo exista tot timpul surprize, de multe ori jucéatorii
mai slabi reusind surprize placute (pentru ei), dupa cum s-a
si vazut de altfel, dupa numai doua zile.

Urmatoarea runda a fost cu echipa de 2 kyu a celor care
au terminat pe locul al 3-lea in clasamentul final: Rada
Kamysheva 7 kyu (o fetitd de numai 8 ani)- Oleg Mezhov
6 Dan. Nu stiu exact ce s-a intimplat in partida aceea, stiu
doar ca mai nimic din ce jucam eu si Lucian nu se lega,
in timp ce pietrele adversarilor se legau chiar foarte bine!
Partida devenise destul de lipsita de sperante pentru noi,
pina cind, la un moment dat, a gresit fata ceva si am reusit
sa cistigdm prin abandonul adversarilor.

Partida cu cei care au cistigat concursul — Natalia Kovaleva
5 Dan - Dmitrij Surin 6 Dan (Rusia) — am pierdut-o la 4,5
puncte. Din cite am inteles eu, in special din cauza yose-
lui meu foarte slab... Urmatoarea partida am cistigat-o cu
echipa Oreshkina-Simonov 2k, tot din Rusia, iar ultima

An 11

am jucat-o cu perechea Elvira Kalsberg 4 Dan - Alexandr
Dinerstein 3 Dan Pro. Pierdusera si ei la cei care ne
batusera pe noi, iar lumea tot povestea pe acolo ca cei doi
nu se prea intelegeau pe tabla, ca partenera nu intelege
mutarile lui Dinerstein ... asa ca speram sa reusim un meci
bun.

Pe de alta parte, credeam ca locul 3 ne este asigurat:
nimeni nu se astepta ca cei de pe locul 1 sa piarda! Deci
unul dintre scopurile noastre initiale, de a iesi, Tn sfirsit, Tn
top 3, nu s-a realizat. Din pacate, eu am intirziat 12 minute
la runda, din cauza prinzului, asa ca timpul de gindire, atit
de necesar la Pairgo, a fost mai scurt pentru noi. Partida
a decurs foarte bine pina la un moment dat (asa ziceau
Lucian si Dinerstein) — adica pina in middle game, cind am
avut eu ceva halucinatii si am jucat o piatra foarte proasta.
Au urmat si alte greseli. In cele din urma, am pierdut la 7,5
puncte.

in paralel cu partida noastra, se desfasurase partida dintre
ocupantii locului 1 si cei care aproape ca ne batusera pe noi:
spre surprinderea tuturor, cei de 2 kyu i-au batut pe favoriti.
Am inteles ca fetita sarea pur si simplu de bucurie! Legat de
rezultatul acestei partide, am vazut pe rgo formulata ideea
ca cei de pe locul 1 s-ar fi lasat batuti pentru ca primele 3
pozitii sa fie ocupate numai de echipe din Rusia. Dar eu
chiar ma indoiesc ca asa s-au petrecut lucrurile, echipa
de 2 kyu fiind, intr-adevar, foarte tare. Este al treilea an
consecutiv cind iesim pe locul 4 la Campionatul European
pe Perechi. Desi concursul a fost unul foarte bine organizat,
atmosfera placuta si prietenoasa (ca la majoritatea CE de
Perechi), din pacate, nu ne-am atins scopul. Ramine pe
anul viitor!

” "‘. \"\._ A\
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CAMPIONATUL EUROPEAN DE PERECHI ST. PETERSBURG 2010

Partida
Laura Avram 2D, Lucian Corlan 5D -

Natalia Kovaleva 5D, Dmitrij Surin 6D

Comentariu in engleza: Lucian CORLAN
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Diagram 1 (1-57)

Diagrama 1 (1-57): |
Black 15 - a variation for
Black, usually Black will
complete the lower side
formation with N4 (Var.1)
White 28 - entering the
corner directly is the
proper choice in this con-
figuration (Var.2)

Black 35 - entering the
corner directly is ques- Variation 1 (15-15)
tionable.

White 46 - this is a joseki, White becomes very thick on the
table. Next, he has two very good points at C12 and also
on the lower edge, so this is the reason why Black taking
the corner is not good.

Black 57 -

White is succesful in this fuseki. Black has five groups on
the table now, with fixed shapes and they lack any future
potential.

o ®

T
Bt

Var.2 (28-28):
White 28 - this
move is not so
interesting here
because later

IO
\o/

Black can lay
waste on the side o
with F18 and J17. Variation 2 (28-28)

An 1 Nr.
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Diagram 2 (58-114)
Diagram 2 (58-114):
White 58 - this move is not necessary, White should direct-
ly cut at D13. This exchange reduced White’s own liberties
so it weakens the position. At the proper time, Black F18
will annoy White, who cannot fight strongly because of the
tight liberties.
White 66 - White builds impressive thicness.
White 68 - This move just helps Black, instead White
should play 016 (Var.3)
Black 77 - this move is overplay, gives White a chance to
counterattack, splitting Black position at J13 (Var.4)
White 78 - White misses a chance here, this move just fol-
lows Black (Var. 5)

Var. 3 (68-70): White 70 - white cultivates a central moyo
like this and is very favorable for the game.

T
ol
™
ot
A

i

OO @O
C ? é—
.f{gj I

.7 /

Var. 4 (77-77)
Black 77 - making a base is
a priority for Black

O

15 martie-aprilie



D e p e I a a [ ¢t i

i ... P R O G @)

Var. 5 (78-78):
White 78 Black
will be difficult.

{_

Diagram 2: Black 85 - black group becomes secure. White
didn’t gain much from the attack, the game is easier for
Black now; White 86 - this is a very good move, hitting the
only weak Black group on the table. White will try to use
his tickness to get some compensation from this attack.
Black 91 - this move is strong but also dangerous, for
Black will be safer just to give up the four stones. (Var. 6)

Var. 6 (91-96): White 96 - this is simpler for Black.

Dia. 2:

White 94 - after this move, a difficult fight will follow, but
white is clearly favorable because of the previous thick-
ness.

Black 97: The only move for Black (Var. 7)

Var. 7 (97-104): This variation is not good for Black.

) )
N/ Nt

White manages to capture at

deal with the center in sente.
White 22 - This move is a little

Var. 8 (108-109): Black 9 - Like
this, Black can cut at D6.

Diagram 3 (115-171):
Black 21 - In this position, if

N5, will be game over for Black.
Next, White should find a way to

bit hasty, it helps Black to con-
nect. (Var. 9)

k_Q/:

Diagram 3 (115-171)

Var. 9 (122-124): White 22 - Directly connecting and leav-

ing next the H10 move is strong; White 24 - Black connect
his eyeless group, but White get the N5 stone.

N

T
o

.&ij)e%{%—

Dia. 2:

White 98 - White is happy to split the position, next Black is
difficult to handle both groups.

Black 101 - Black decides to look after the center group.
White 102 - This is White privilege.

Black 107 - This is the biggest move on board in terms

of territory and also helps indirectly the Black group who
doesn’t have two eyes.

White 108 - White tries to wrap up Black while connecting
all the White stones (Var. 8)

An 1l Nr.
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Dia. 3: White 28 - This move is not careful enough, White
can still capture at N5, his big group will not die. (Var. 10)

Var. 10 (128-135): White 28 - White should capture here...;
Black 29 - This is the best Black can try, but...; White 30

- Connecting here is a mistake, the whole group will die.
White must play the descent at B8 instead of the connec-
tion and will live (Var.11); Black 35 - Like this White dies.

v

A
AN />_<

o

‘o o83

Var. 11 (130-131): White 30
- White lives easily; Black
31 - This is also playable for
White. Next, White has a lot
of potential in center, while
making sente moves agains
the two Black groups from
the right side.

Dia. 3:

Black 29 - After this move, the position becomes unclear.
White 34 - This is a good move to test Back.

White 40 - This is White privilege.

White 44 - The game is very close, the outcome will be
decided in yose.

Black 45 - This move is very painful for White because
of the previous exchange of C15 and D15. White cannot
descent strongly at E19.

White 46 - White tolerates because descending at E19 is
dangerous. (Var. 12)

Var. 12 (146-146): White 46
- White cannot play here, be-
cause of the tight liberties.

Nr.

Dia. 3:

White 48 - Black takes a big advantage in sente.

Black 57 - White profits also in sente.

White 60 - Capturing one stone is huge. White is still favor-
able.

Black 69 - The game is close now, but White looks ahead
by a few points. Next, White has two big moves on the
table: the M3 move which worths 5 points in reverse-sente
(or ten points gote) and the K11 move which worths at
least 7-8 in gote and is also about tickness.

White 70 - Under time pressure, White plays here, but this
move only worths 2 points in gote. (Var.: 13, 14)

Black 71 - Black gets N1.

Var. 13 (170-170): ’
White 70 - After this,
O1 is White’s privi-
lege in sente

Var. 14 (170-170): White
70 - This is huge.

Diagram 4 (172-229):
Black 79 - And Black gets
also K11, and he finally
reverse the lead. After this
move, Black is ahead by a
couple of points.

White 84 - White is behind
by 2-3 points and tries to make something happen.

Black 129 - Black wins in the end by 4.5 points

Diagram 4 (172-229)

2010
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DE-AI NOSTRII PRINTRE ALTII
SAU PIETRE PE GOBANUL LUMII

Urmérind discutiile pe Romanian Go Org si
activitatea goistica in general se observa céa
multi dintre jucatorii de Go roméani ne scriu de pe alte
meleaguri, de pe unde aterizeaza pentru perioade
mai scurte, sau mai lungi de timp. De asemenea,

nu putini straini ajunsi in Roméania temporar,
Impartasesc aceeasi pasiune pentru Go i, evident,
vor fi atragi de locurile unde ne adunam, precum
fluturii de luminare. Cum experienta este mama
fntelepciunii, hai s& aruncam un ochi catre aventurile
lor. Vom invéta, sau nu, ceva, ne vom amuza un pic?
Vom vedeal! (Costel Pintilie)

Primul invitat al acestei rubrici este vizionarul de la
iQoid, entuziastul Tiberiu Gociu.

Pro Go: in ce an si in ce conditii te-ai intilnit cu jocul de
Go?

Tibi: in decembrie 2000, eram in delegatie in Italia si am
citit despre Go intr-o carte de Aikido. Am inceput sa caut
info pe internet si asa am gasit RGO. Cel care mi-a urat
bun venit pe listd a fost Radu Baciu. Incepusem sa joc
cu igowin si nu intelegeam de ce uneori cistigam eu si
uneori cistiga programul. Cu calm si multa rabdare, dupa
multe schimburi de email-uri, Radu m-a facut sa inteleg
ce inseamna doi ochi. Apoi a fost Bogdan Creanga, care
mi-a pus In mina pietrele de go pentru prima oara, Teodor
Sandu care m-a castanit la handicap doi ani de zile la
rind si, nu in ultimul rind, reorganizatul Club de Go de la
"Elice”, pe faleza Galatiului.

Datorita serviciului, a urmat o perioada de pendulare
Romania-Italia, unde am luat contact cu jucatori din
cluburile de la Milano si Torino, participind la diverse
concursuri.

Pro Go: Care e situatia Goului in zona unde te-ai stabilit?

T.: Cind am ajuns in Belfast, in octombrie 2005, prezenta
mea a dublat numarul de jucatori de Go din Irlanda de
Nord. Norocul a facut ca lan Davis sa lucreze pentru
aceeasi companie ca si mine — Allstate NI. Aveam amindoi
acelasi rang, 4 kyu, si, dupa 6 luni de jucat numai intre noi,
ne-am decis sa organizam un club in cadrul companiei,

cu ajutorul Sport&Social Committee. Urmarile actiunilor
noastre au inceput sa apara: in alte 6 luni am mai format
4 jucatori activi, dupa un an am ajuns la 15 jucatori activi,
ceea ce ne clasa pe locul 2 in Irlanda, dupa Dublin, dar
inaintea celor de la Cork si Galway. Impreund cu lan Davis
am reinnodat traditia turneelor de Go in Belfast, culminind
cu cel din 2007, unde a fost prezent Catalin Taranu ca
invitat special. Un merit deosebit in aceasta actiune I-a
avut si Costin Camarasu, bun prieten cu lulian Dragomir.
Dupa aceasta perioada, Goul in Belfast a intrat pe o

An 1l Nr.

curba descendenta, mulii pierzindu-si interesul datorita
firii lor non-competitionale. Dar, de curind, se pare ca noi
talente au aparut, acestia fiind studenti la universitati din
Anglia, in special la cea din Cambridge. O speranta este
Karl Irwin, 21 de ani si 4k, student la Universitatea din
Cambridge, Facultatea de Matematica, care momentan
si-a Intrerupt studiile pentru a merge ca voluntar in China,
sa predea matematica pentru doi ani de zile. Cu siguranta,
la intoarcere nu va mai fi un jucator de 4k!

Pro Go: Ce asteptari mai ai de la acest joc?

T.: Intotdeauna am considerat Go-ul a fi Aikido-ul mintji si
vreau ca acesta sa-mi mentina echilibrul interior, sa pot fi
un bun Govanghelist in continuare. De asemenea, vreau
ca fata mea Mara (2 ani si 5 luni) sa joace Go mai incolo la
fel de mult cum se joaca acum cu piesele:).

Dupa 4 ani si jumatate, am fost primit in turneul calificator
Ladder Tournament pentru Campionatul Irlandez — Irish
Top 8. Acum, provocarea este sa ajung sa ma calific si sa
ma mentin acolo.

Pro Go: Sa auzim numai de bine, Tibi!

T.: Multumesc la fel — si va propun citeva fotografii din
concursuri: http://picasaweb.google.com/tiberiu.gociu.

Tiberiu Gociu in Irlanda-Belfast
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JUCATORUL DE GO

PRIN FOTO-OBIECTIV
de Margareta CHERESTES

Moto Cupa Shusaku: ”... asculta glasul pietrelor si ele te
vor duce la victorie...”

Fotografii (pp. 40-41) de Margareta Cherestes

ste Go-ul o Cale? Da, pentru cei care au ales-o.

Pentru mine, Go inseamna prilejul de a intilni un
soi de oameni diferiti, care Tmi plac si in preajma carora
ma simt libera. Sunt acei oameni care construiesc, care
se lupta, care se apara, care au puterea de a accepta o
infringere si, mai ales, de a invata ceva din ea. Cind ma uit
la prieteni ce joaca Go, parca ascult muzica. Si asta mi se
pare super! Si ma aseaza definitiv pe banca spectatorului,
la interfata dintre Go si lumea exterioara.

firgitul de martie ne gaseste, de la o vreme incoace,

la Tirgu Mures. O competitie, un inceput de traditie:
Cupa Shusaku. De ce venim? Cu cine jucam? Daca spui
ca tu si cu mine jucam Go, atunci ai un handicap de opt
pietre — si ai Inteles foarte putin. Atunci cand raspunzi,
ar trebui sa spui asa: Joc Go cu mine insumi. Cei doi
adversari devin unul. Venim pentru a juca Go: venim
pentru a ne infrunta propriile slabiciuni, propriile spaime,
dorinta nefireasca de a controla tot ce ni se intimpla, in
viata si pe tabla de joc. E greu si dureros sa iti recunosti
propriile limite, clar conturate pe tabla de joc, dar e si
mai greu sa incerci sa impingi mai departe aceste limite,
nu din orgoliu sau mindrie, ci doar pentru a deveni mai
bun, pentru a avea o privire mai larga si o intelegere mai
profunda asupra modului in care decurg lucrurile. Pentru
a putea face asta, trebuie sa poti sa joci Go. Pentru ca
suntem pringi in tiparele noastre, orbiti de slabiciuni si
indarjiti in a le obloji. Pentru ca intrezarim fisuri in aceste
tipare si vrem sa evadam, escaladind macar un hotar
al devenirii noastre. Pentru ca nimic nu este absolut in
Go. Pentru ca putem cistiga Tn acea intersectie unde,
prin corectitudine si putere, inclinam balanta in favoarea
noastra. Si facem, astfel, inca un pas.
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Problema 2: negrul la mutare
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Daca negrul incepe cu 1, el poate captura numai cele 2

pietre marcate.
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Negrul da un impuls albului si este ineficient.
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Daca negrul muta 1, prinde in plasa pietrele albe

marcate.

Continuare

Negru 1 este stilul corect.
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Daca albul incearca sa reziste cu 2, negrul il captureaza

cu mutarile 3,5 si 7.

In cazul in care albul mutd la 2, negrul coboara la 3 si
in felul asta face o forma buna pentru mutarea afara.
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GUO JUAN: COPIII, GO-UL SITINVATAREA PRINJOC

(Teaching Go at Different Levels. 3rd Fujitsu European Training - november 2002,

Guo JUAN

Sé-i inveti Go pe copii
este, desigur, foarte
important, pentru ca
tinerii jucatori sunt viitorul
nostru. Mi-ar placea sa va
impartasesc cite ceva din
experienta mea in acest
domeniu.

red ca e o mare

diferenta intre a-i
invata pe copii si a-i [SEEE
invata pe adulti. Si exista &‘: ol 4
doua feluri de copii: unii =
foarte talentati, foarte interesati de Go, iar alti doar ...
obisnuiti. Cred ca ar trebui sa aplicam metode diferite de
la o categorie la alta. Dar, in primul rind, cel mai important
lucru este sa-i iubim cu adevarat si sa fim ca ei, sa fim fratii
si surorile lor mai mari. Doar cind redevenim copii, cind ei ne
accepta, putem sa-i invatam Go in mod eficient. Daca intr-o
zi un copil iti povesteste despre necazurile sale cu fratele
sau cu sora sa, atunci cred ca i-ai castigat incredereal

m predat intr-o scoald chinezeasca de Go, pe cind

traiam in China. Apoi, cu ani Tn urma, am Tnceput sa
predau copiilor aici, in Europa, in special in Olanda. La
inceput, am avut ceva dificultati, pentru ca elevii nu prea
acorda atentie lectiilor. Dar, curéand dupa aceea, am inteles
diferentele dintre copiii chinezi si copiii de aici. In China,
poate ca si in Estul Europei, copiii Tnvata multe lucruri, pe
care parintii lor le considera importante pentru viitorul lor.
De exemplu, in China, daca un copil joaca Go bine, poate
intra intr-o universitate buna fara a mai sustine dificilele
examene de admitere. Asa incit parintii lor Ti indeamna sa
deprinda cunostinte care le-ar putea fi folositoare mai tirziu.
Dar aici, viata este atit de usoara, incit copiii nu mai sunt
nevoiti la nici un fel de studii suplimentare. Dupa scoala,
se distreaza. Sa joace Go este de asemenea o distractie
pentru ei, fara vreo legatura cu ceea ce vor face n viitor.
Pe scurt, ei nu sunt nevoiti sa joace Go. Deci, sa le captez
atentia a fost una dintre problemele pe care a trebuit sa le
rezolv Tnca de la Tnceput.
Cel mai important lucru pe care I-am facut a fost sa-i tin

in priza, sa le dau posibilitatea de a atinge pietrele de
Go. Nu le-am dat multe explicatii (la fiecare lectie vorbesc
cel mult 5 minute), dar am organizat concursuri. Fiecare
intilnire numara cam 30 de copii, pe care-i imparteam in
grupuri de cite patru: dupa fiecare concurs, cistigatorul urca
o treapta in ierarhie, iar cel ce pierdea cobora una. Asta i-a
facut sa joace cu mai multa seriozitate, pentru ca nimeni
nu vrea sa piarda! Si, de multe ori, le ofeream mici premii
— pentru ca pot fi atitea premii de oferit! Pentru cel care a
cistigat, pentru cel care a rezolvat mai rapid problema de
Go, pentru cel ce si-a facut bine tema de acasa, pentru cel
care si-a ajutat colegul mai slab, pentru cel care a pastrat
linistea, pentru cel care a fost atent, pentru cel care si-a
ridicat pietrele cazute pe jos, pentru cel care s-a remarcat
mai mult, etc., In final aproape fiecare copil primind cite un
premiu. Copiii devin foarte motivati, tot timpul pindesc cite
un premiu si astfel continua sa vina la cursuri.

An 1l Nr.

traducere din engleza de Codrin V. Smirnoff

Desigur, veti constata ca multi copii Thceteaza totusi
sa mai vina, pentru ca nu suporta infringerea, sau
pentru ca nu sunt de ajuns de inteligenti pentru acest joc
(imi pare rau ca trebuie sa o spun, dar cred ca Go-ul este
un joc pentru oameni inteligenti). Si cred c& nu este nimic
de facut in aceasta privinta ... Insa vestea cea buna este
ca ntotdeauna vor fi copii care sa iubeasca acest joc,
carora nu le e frica de infrangere, care vor sa invete mai
mult. Dintre copiii de la cursul de Go, dupa un an, imi mai
ramineau jumatate.
Cind ii invat Go pe copii incerc sa-mi adaptez
vocabularul nivelului lor de intelegere. De pilda, nu-
mi place sa folosesc cuvantul "lomoara”, cred ca e prea
sangeros pentru un copil. Aici, aproape toti copiii se joaca
mult cu jocuri Lego. Incepatorilor le spun ¢4 jocul de Go
este ca si cum ai construi case cu pietre Lego. Doi copii
primesc la fel de multe pietre, iar cel care construieste
0 casa mai mare cistiga jocul! Cand le explic ca a face
teritoriu este ca si cum ai folosi niste pietre Lego pentru
a construi o casad, ei inteleg foarte repede. Cind vreau sa
le explic despre slabiciune si tarie, ma ajut tot de Lego.
Si atunci 1i intreb: cind casa ta din pietre Lego nu este
deajuns de puternica, ce-i de facut? Si indata, ei adauga
mai multe pietre la partea mai firava a casei. Deci pe
tabla de Go, ei gasesc repede punctul slab si joaca acolo.
Despre supra-concentrare: ce ai acolo, Tn camera ta? lar

L]
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ei rapund: un pat, 0 masa, un scaun, un raft, etc.. Cand le
arat o pozitie supra-concentrata, intreb: ce-i in neregula
cu aceasta camera? Ei raspund: sunt doua paturi! Deci, cu
unul mai mult. Am convingerea ca nu ar trebui sa folosim
limbajul adultilor, cand vrem sa&-i invatam pe copii, pentru
ca e prea arid, plictisitor si dificil ca ei sa-l inteleaga. In
schimb, ma folosesc mult si de limbajul trupului: cand le
spun sa nu joace prea aproape de pietrele oponentului,
merg chiar pe linga un perete si le arat cit de incomod
este! Cand le spun sa nu faca mutari prea lente, merg
ca o doamna foarte batrana, care merge cu pasi mici. Ei
se amuza zgomotos, dar, in acelasi timp, inteleg mesajul
si, citeodatd, aud pe cite unul spunind partenerului de
joc: joci ca o batrinica! Pe scurt, ar trebui mai intii sa-i
intelegem pe copii.

opiilor le place sa rezolve probleme de viata si de

moarte foarte mult. Putem sa le dam asemenea
probleme pina nu mai pot! Din probleme, ei pot sa
retina formele de baza, ceea ce este cel mai important
pentru lupta. Din cind Tn cind, putem de asemenea sa le
propunem citeva probleme amuzante. Si le arat de fiecare
data unul sau doua josekiuri, pentru ca ei sunt tineri si le
retin cu usurintd. Din josekiuri, nu numai ca invata sa joace
o deschidere fireasca, dar invata o data in plus formele de
baza.
Copiilor talentati le ofer lectii speciale. Anul acesta, mi-

am deschis propriul club de Go, la mine acasa. Acest
club nu este pentru a promova Go-ul, ci pentru a forma
tineri jucatori puternici. lar stilul de predare este diferit fata
de stilul de predare din timpul cursurilor de popularizare.
Lectiile sunt intensive si de fiecare data 1i invat multe
lucruri noi. Nu sunt multi asemenea copii. Adeseori, ii las

,_‘

Foto Margareta Cherestes
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sa-si descopere singuri propriile greseli, pentru ca astfel
cred ca ei inteleg si tin minte mai bine decit atunci cind,
pur si simplu, le atragem noi atentia asupra greselilor. In
continuare, iatd un exemplu al unei asemenea lectii.

!

(3

(1-9)

Cind albul joaca kosumi 9, negru sagari. Acum, albul nu
este Tnca viu, iar negrul are un colt mare. De la 1 la 4,
succesiunea de pietre este eficienta pentru o partida la
handicap. Albul 5 este o piatra pe care o intilnim mai ales
in astfel de jocuri. i invat pe copii sa raspunda cu negru
6. Aceasta mutare arata un pic ciudat, dar este una foarte
eficienta.

(1-14)

Negrul poate sa dea hane cu 8, chiar si atunci cind scara
nu i este favorabila. Dupa 14, albul are probleme.
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(1-14)

Cind albul joaca keima: nu va fie teama sa-i invatati pe
copii mutarea negru10, deoarece acesta este cel mai
bun atac, chiar daca duce la formarea unei forme urite.
Nu impuneti prea multe reguli - este mai important sa
le mentineti mintea libera. Tn acest fel, copiii vor ajunge
sa joace propriile mutari, in loc sa joace mereu aceleasi
mutari invatate de la noi.

® o o @

(1-19)

Lectia urmatoare, nu am urmat josekiul, ci am jucat in
schimb piatra 9. Si iata ce s-a intimplat. copilul mi-a
spus: Aha, inteleg! Cind sunt pietre in punctele 11 si 9,
negrul moare. Deci si-a dat seama singur, fara ajutorul
explicatiilor mele. Si cred ca nu o sa uite niciodata.

An 1l Nr.

li incurajez s& atace mai mult cind sunt inc& la un nivel
inferior de joc, pentru ca eu cred ca ei invata mult mai mult
atacind, decit aparindu-se. Bineinteles ca, in final, daca
elevul nu este un tip de luptator, o sa-si formeze propriul
stil de joc. Dar, la inceput, trebuie sa lupte mai mult.

De asemenea, acord multa atentie stilului lor de joc, inca
de la inceput. Si le cer sa joace mai multe pietre catre
centru decit pietre mici, pe marginea tablei. 1i invat s&
ucida pe scara mare. li incurajez sa facad moyouri mari si
sa atace cu severitate cind oponentul invadeaza.

in final, cred c& cea mai mare greseala cind predai copiilor
este sa vorbesti prea mult. Mi-am impus o regula: sa nu
vorbesc niciodata mai mult de 5 minute. Cred ca atunci
cind copiii Tncep sa se foiasca si sa faca galagie, mai bine
te opresti din vorbit, in loc sa le ceri lor sa faca liniste.

Si cred ca exista multi alti profesori buni in Europa, in
special in Europa de Est, care au obtinut deja rezultate
foarte bune si pe care i rog sa impartaseasca si altora din
experienta lor.

Concluzie:

Cind ii inveti pe copii, trebuie sé& le impartasesti lumea.
Nu vorbi mult si mai ales nu intr-un mod abstract. Araté-le
cit de amuzant poate fi Go-ul. Incurajeazé-i s angajeze
lupte pe scara mare. Nu uita: copiii au 0 memorie buna,
deci pune-le memoria la treabd si invata-i forme simple si
Josekiuri.

Foto Margareta Cherestes
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DICTIONARUL ROMANESC DE GO

Definitii traduse de Costel PINTILIE, pentru un Go in cunostinta de cauza

m fost abonat la British Go Journal vreo zece ani: in principiu, am numai cuvinte de lauda, dar unele

chestii nu mi-au placut. lata un astfel de detaliu agasant: dictionarul de termeni a ramas acelasi,
neschimbat, de la primul la ultimul numar ce mi-a cazut in mina. Mai bine de 40 de reviste, in care, practic,
lipsea o pagina! M-am simtit cumva, furat cu un numar. Am platit 40, am primit doar 39. Folosesc, asadar,
BGJ ca sursa de inspiratie, pentru editarea unui dex specific Go-ului, despre care sper insa sa fie mai de
folos decit mi-a fost mie cel din BGJ — in acest scop, mi-am propus sa acopar intreaga terminologie a Go-
ului, si nu doar la umplerea spatiului. Pentru inceput, iata chiar celebrul glosar de termeni din British Go
Journal. Sa va fie cu folos!

Aji = posibilitati latente ramase intr-o pozitie

Aji-keshi = o mutare care distruge propriile aji-uri, ceea ce, evident, nu e bine

Atari = stare in care mai exista doar o singura libertate

Byo-yomi = criza de timp; de fapt, e timp suplimentar acordat dupa terminarea timpului principal, iar argumentul meu e
ca, la partidele fara byo-yomi, poti fi, totusi, in criza de timp

Dame = punct neutru, care nu valoreza nimic pentru nici unul din jucatori

Damezumari = lipsa de libertati: pozitie in care grupul advers are cel putin o libertate in plus

Furikawari = schimb de teritorii sau grupuri

Fuseki = faza de deschidere a partidei

Gote = piatra defensiva; lipsa de initiativa; opus lui "sente”

Hane = mutare de inconjurare a unei piese adverse, care lasa in urma un punct de taiere; definitia este confuza pentru
cine nu cunoaste termenul si e necesara o diagrama — incerc o alta abordare a definitei: doua piese adverse fiind in
contact, mutam hane plasind inca o piatra in contact, ocupind o libertate laterala a piesei adverse si lIasind posibilitatea
de taiere a celor doua pietre proprii; pentru evitarea confuziei, precizez ca libertatea laterala a piesei adverse nu e
libertatea opusa celei ocupate de piatra de la care pornim

Hasami = atac in ,cleste”

Hoshi = fiecare dintre cele 9 puncte de handicap marcate pe tabla

Ikken-tobi = saritura peste o intersectie

Jigo = partida terminata la egalitate

Joseki = secventa optima de mutari devenita standard

Kakari = piatra efectuata impotriva uneia solitare, aflate in colf

Keima = saritura peste o intersectie si o diagonala (saritura calului)

Kikashi = o piatra care creaza aji, in timp ce forteaza un raspuns obligatoriu (kikashi)

Komi = un numar de puncte acordate albului pentru a compensa prima mutare a negrului

Kosumi = mutare in diagonala

Miai = doua puncte echivalente: daca un jucator ocupa unul, adversarul ocupa pe al doilea, obtinind acelasi rezultat
Moyo = teritoriu potential

Ponnuki = formatie de 4 pietre de aceeasi culoare, ce inconjoara o intersectie

Sagari = coborire catre marginea tablei

Sanren-sei = deschidere formata din trei pietre plasate in cele trei puncte hoshi de pe o latura

Seki = situatie de lupta, in care sunt implicate doua sau mai multe grupuri adverse fara doi ochi, dar care nu pot fi
capturate, pentru ca o incercare in acest sens duce la ocuparea libertatilor comune si punerea propriului grup in situatia
de atari

Semeai = lupta locala intre doua grupuri, dintre care numai unul va supravietui

Sente = inifiativa; opus lui gote; mutare care necesita un raspuns

Schicho = scara

Shimari = formatie de doua pietre ce inchid un colf

Shodan = rangul de 1 Dan

Tengen = punctul central al tablei

Tenuki = ignorarea pozitiei locale, a sente-ului, sau chiar al kikashi-ului advers, pentru a ocupa un alt punct al suprafetei
de joc

Tesuji = piatra abila (ingenioasa) folosita intr-o lupta locala

Tsuke = piatra jucata in contact cu alta piatra

Yose = faza de incheiere a partidei
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