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EDITORIAL Pro-GO

GAURA CHEII

Se povesteste cd un om de stiintd studia comportamentul unui
mic cimpanzeu si intr-o buna zi s-a gandit sa-1 incuie intr-o camera ca
sd observe ce face in singuratate. Zis si facut. Dupa ce a tras usa dupa
el, s-a aplecat si s-a uitat prin gaura cheii: din cealalta parte il privea
un ochi larg deschis.

Curiozitatea face parte din natura noastra. Ne intereseazad ce
fac prietenii nostri, ce fac vecinii nostri, prin ce au trecut si mai ales
ce au patit. In urma feedbackului obtinut de la cititorii revistei Pro-
GO a reiesit clar ca vrem sa auzim povesti.

La sfarsitul unui meci de tenis, unchiul Henry (A good year) il
indeamna pe micul Maximus sa celebreze.

-Nu pot, zbiara baietelul faicand din racheta ... racheta.

-De ce?

-Pentru ca am pierdut!!!

Dar unchiul Henry este un intelept:

-Victoriile nu sunt bune la nimic. Cu timpul ai sd vezi ca
numai din meciurile pierdute Inveti ceva ...

Patania e interesanta, acea intamplare care se termind prost
obligandu-te sa schimbi ceva, sa te transformi. Voi incerca sa deschid
eu seria acelor intamplari pe care le surprinzi doar prin gaura cheii,
raspunzand prin aceasta intrebarii lui Ben: ce a facut Kiru in facultate
de nu a ajuns inca 5Dan?

-Dorin Chis-
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RADU BACIU

Interviu cu Radu Botezat

Kirugoro: In data de 5 decembrie ai
organizat la Saijo un concurs de GO in memoria
lui Radu Baciu. Ce s-a intamplat de fapt?

Radu Botezat: Ideea a fost destul de
veche, dar s-a inceput planuirea efectiva in
urmd cu aproximativ o lund. Printre multiplele
concursuri din tard, ce au avut loc in ultima
vreme, am reusit sd gasesc o zi potrivitd pentru
a ne putea aminti de Radu prin ceea ce i-a
placut lui cel mai mult: sd joace Go. Am
incercat ca ziua concursului sa fie cat mai
aproape de ziua in care ne-a parasit. M-am
gandit ca la acest concurs sd participe cat mai
multi jucatori "vechi" care l-au cunoscut pe
Radu de pe la inceputuri, majoritatea dan-isti in
ziua de azi si spre bucuria mea au reusit sa vina
multi dintre ei, chiar dacad o parte nu au intrat n
concurs. In afara dan-istilor au participat diversi
kyu-isti de la noi de la club. Ca "surpriza"
pentru participanti m-am gandit sa printez niste
tricouri si sa fac o placutd memoriala pentru
locul 1. Sa aleg o imagine nu a fost foarte greu

multd lume isi aduce aminte de Cupa
Ambasadorului, editia a II-a, la care Benutzu a
venit cu un tricou imprimat cu schita portretului
lui Radu. Ce am adaugat sub aceastd imagine a
fost mai greu de gasit, si anume un citat "din
Radu". Bineinteles tot ceea ce am facut pentru
acest eveniment a fost in acord cu Doamna
Svetlana Baciu care m-a sprijinit constant §i mi-
a permis sa o bat la cap cu tot felul de intrebari.
Pand la urmd am gasit impreuna cu D-na Baciu
un citat potrivit si din acel moment practic a
putut ncepe concursul. Cam asa au fost
pregatirile

K: Care a fost filmul evenimentului?

Radu Botezat: Concursul a Tinceput
sambata la ora 10.15. Prima runda a avut 18
participanti (s-au retras 2 din motive de
sandtate). Petrica Oancea nu a putut sa ajunga la
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prima rundd si am jucat eu (care nu Tmi
propusesem si particip). Imperecherile au fost ok
si nu au existat probleme. A fost o surpriza cand
Titi Ghioc a pierdut la Vali Popa in runda 3 si Andi
Bogaciev 1-a batut pe Bogzi 1n prima runda.
Concursul a fost jucat la paritate. Desi blitz, la
final toata lumea a fost multumita de concurs si s-a
simtit bine. Dupa ultima runda am plecat cu Titi
Ghioc si Florin Pisica sa o ludm pe D-na Baciu de
acasd. Ne-a adus mancare, ceva de baut, tricourile
si placuta memoriala. Festivitatea de premiere a
fost destul de scurtd: ne-am adunat toti in prima
camerd, unde D-na Baciu mi-a permis sa vorbesc
eu 1n locul dansei, din motive evidente ... tuturor
fiindu-ne foarte greu in aceasta perioadd. Am reusit
sd Tmi retin lacrimile in timp ce le-am multumit
tuturor pentru participare si i-am inmanat placuta
(premiul) Iui Lucky, -castigatorul concursului.
Dupa festivitate am facut loc pentru mancarea
adusa de D-na Baciu (multd si foarte bund), am
ciocnit cate un pahar In amintirea lui Radu si am
inceput AR sa jucdm, pana tarziu in noapte.

K: Simt cd a fost o atmosferd frumoasa.
Anul trecut la partida rengo pentru comemorarea
lui Radu, au participat 21 de prieteni. Anul asta
cati s-au strans?

Radu Botezat: Tulian Dragomir mi-a spus
cd ar fi numarat cam 30 de persoane care au
circulat prin club toatd ziua, inclusiv cei 20 de la
concurs. Eu personal nu am apucat sd numar dar
cred ca e un numar destul de corect.

K: Cum de ai ajuns sa fi "gazda" acestui
concurs? De ce tu? Dincolo de "afinitatea" de
nume, intre tine si Radu a fost o legatura speciala?

Radu Botezat: Am simtit cd e de datoria
mea. Pe scurt, am avut ideea, desi poate nu
singurul, mi-am dorit de multd vreme sa fac acest
gest si am avut si resursele necesare. Pur si simplu
am luat initiativa. Nu stiu cum sa o spun mai bine
ca sa nu fiu inteles gresit, a fost pur si simplu
firesc pentru mine. Radu mi-a fost si Tmi este
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mentor spiritual: sd nu ma implic intr-un
asemenea demers ar fi mai mult decat o jignire
adusa lui.

K: Colegii de la Saijo spun ca in ultimii
ani ati petrecut mult timp impreuna ...

Radu Botezat: Povestea mea la Saijo e
destul de lungd. Poate cd acum nu e momentul
sd intram prea mult In ea ... Pe scurt, de cand
am descoperit clubul, nu cred ca am lipsit,
cumulat, mai mult de 1 luna, in 5 ani de zile. M-
am atasat natural de Radu, desi nu a fost
singurul sensei pe care l-am avut.

K: In ce an a fost inceputul?

Radu Botezat: He, he, in noiembrie
2003. Cred ci in jur de 15 noiembrie 2003. In
acel an am participat, impreund cu un bun
prieten cu care "invdtasem" Go dupa ce am
vazut Hikaru, la Cupa Domenii Web (nu mai
stiu ce editie). La o saptdmand sau 2 dupa
concurs am ajuns la club. Era o duminica. Cand
am intrat Tmpreuna cu prietenul meu in club, era
si 0 adunare generald a Saijo. Eu venisem deja
pregdtit: facusem un forum pe dk3.com ...
pentru cei care stiu :).

K: Cam ce rang aveai pe atunci?

Radu Botezat: Parca 10 kyu dupa ce am
facut testul din Initiere in GO :), dar dupa Cupa
Domenii unde intrasem cu 20k, am fost estimat
la 25k.

K: Radu Baciu era zilnic la club, la fel si
tu. Ma gandesc ca ati trdit multe momente
impreund. Ai vre-o intdmplare "de neuitat" cu
Radu?

Radu Botezat: O intamplare?! E putin
spus. Au fost destule. Mai multe au fost "lectiile
de viata", sub diverse forme. in primul rand
umilitatea si modestia, intarite de rabdare si
insistentd. Am mai inteles si ce inseamnd
intelepciunea, desi e destul de greu de integrat
la vérsta mea. Intr-o zi, pe vremea cind eram 2k
in CIV (parca acu' 4 ani), batusem deja cativa
dan-isti i eram in forma asa ca l-am intrebat pe
Radu "ce trebuie sa fac sa fiu shodan cu
adevarat?". El mi-a raspuns simplu: "trebuie sa
stapanesti/visezi toate mutarile 'firesti, naturale,
de bazd'. Odata ce stapanesti 'the basics' vei
putea spune ca esti jucator de nivel dan, de unde
jocul de-abia incepe". Dupa acest sfat nu mi-a
luat prea mult sd fac pasul. Dar aceasta in mod
cert din cauza relatiei mele cu el, pentru ca el
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mi-a spus acele cuvinte "Intr-un anumit fel",
cumva "special pentru mine", desi este un sfat
foarte cunoscut. Acesta este un exemplu de
invatitura "duala", cu efecte atat in Go, cét si in
viata.

K: In clasa lui Radu, aveai colegi de banca?

Radu Botezat: Da, toti cei care erau In
club. Nu mi-i amintesc acum pe toti, dar sunt
aceeasi care sunt §i azi inca aici.

K: Se spune ca Radu juca cu oricine, fara
deosebire de rang

Radu Botezat: Este foarte adevarat, juca la
orice rang, cu handicap, cum o fi. Nu refuza nici o
partidd. De multe ori primind mustrari din partea
sotiei fiindca ajungea acasa foarte tarziu in noapte.
Toate partidele erau urmate de cel putin o "scurta"
analizd de jumatate de ora. Eu imi amintesc cd mai
toate partidele pe care le-am jucat cu el durau, cu
tot cu analiza, cam 3-4 ore si fiecare
partidd/analiza era o lectie.

K: In aceste conditii, cam cat timp petrecea
zilnic la club?

Radu Botezat: Oho! Dacd nu ajungea
primul, adica pe la 1-2, la fel ca si noi, statea in
medie de la ora 14.00 la ora 21.00 si asta in fiecare
zi. Se intdmpla sa plecam cateodatd mai devreme,
dar de obicei plecam mai tarziu, pe la 10-11
noaptea. Pe atunci eram la facultate (ma rog, cat
"mergeam") si a fost o perioada foarte lungd in
care eu deschideam primul clubul, pe la 12.00 —
13.00. 11 si vad pe Radu intrand pe usi cu gentuta
lui pe umar.

K: Radu a jucat enorm, a lasat multe notite
in urma, chiar o carte de GO si o istorie. Nu avea
ambitia de a mai publica?

Radu Botezat: Daci o avea, nu imi
amintesc sa fi vorbit prea mult despre asta. Ce ar fi
vrut el, pe atunci, sa termine, a fost «Istoria» de pe
site, ceea ce a i reusit, se pare la timp. Clubul a
fost mult prea important pentru el, a fost visul lui
de o viata: "un loc In care sd se joace Go in fiecare
z1”.

K: Tin minte cd la primul meu concurs,
Walter Schmidt 2004, Radu a venit la Timisoara
inconjurat de oameni de la club. Imi aduc aminte
de Sorin, Amira ... ai fost si tu?

Radu Botezat: in 2004? Da, am fost. A fost
al doilea concurs la care am participat, primul fiind
Domenii. M-am inscris (la recomandarea lui Radu)
cu 11 kyu si am facut 5 din 6 victorii. M-a batut
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doar Adelina Sora, care pe vremea aia era 8 kyu

K: Dupa localnici, bucurestenii erau cei
mai multi. Se pare ca Radu avea priza la scos
oameni in lume

Radu Botezat: Da. Radu ne lega pe toti
si asta se vede si in ziua de azi, prin absenta lui.
El a fost "coloana vertebrala" a comunitatii
jucdtorilor, din Bucuresti cel putin. De cand a
inceput sa nu mai vina pe la club din cauza bolii
ne-am cam dezlipit din pacate, dar cétiva dintre
noi 1Incercam sa refacem acea "coloand
vertebrald"

K: Intr-un an nu l-am mai intilnit la
Timisoara. Lumea vorbea ca e grav bolnav si de
la Bucuresti au venit doar cei vechi: Titi, Codin,
Vali, Andi ... A fost trist. A fost o perioadd in
care boala nu l-a lasat sd mai fie alaturi de
jucdtorii de GO, apoi apropiatii spun cd a
revenit la club cu mare pofta de joc

Radu Botezat: Da. Imi aduc aminte,
prin vara trecutd parca, revenise chiar foarte in
fortd. Studiase niste partide koreene care il
fascinau, i1 se schimbase stilul si juca mult mai
hazardat. Dar cheful de joc era absolut prezent

K: Andi spunea cd devenise inbatabil,
mai ales pe Black Sabath

Radu Botezat: Da, preferatii lui. Avem
incd o multime de casete de-ale lui, cu Black
Sabath in special. Nu era tocmai imbatabil. Juca
diferit de cum 1l cunosteam noi. Probabil ca aici
e o problema de perceptie in functie de rang,
dar era "stimulat" de Sabath, era o priveliste sa
il vezi pe Radu "arzand" de pasiune.

K: Revenind la concursul in memoriam,
care a fost parfumul acelei zile? Cu ce ai ramas
in suflet?

Radu Botezat: Mi-a facut placere sa vad
cum "batranii" nostri s-au adunat la club intr-un
numar destul de mare, au jucat cu noi la
paritate, s-au simtit bine, asta ca sd nu mai spun
ca am citit Tn ochii tuturor bucuria, placerea,
pasiunea si dragostea pentru acest joc

K: Nu ne-ai spus, care a fost citatul din
Radu, scris pe tricouri?

Radu Botezat: ,, ...probabil cd acum
incepe o noua ,Istorie’!!! ”
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GO la ... Hollywood

(Marilena Bara)

Pentru ca suntem in preajma Craciunului,
m-am gandit sd va invit Intr-o lume la fel de
fascinantd ca si cea a sportului mintii pe care il
practicati, dumneavoastra, cititorii acestei reviste:
la Hollywood. De ce? Pentru ca sd vorbim despre
un mare actor, care joacd Go.

Paul Giamatti s-a nascut pe 6 iunie 1947
in New Heaven, Conneticut intr-o familie mixta,
italiano - irlandeza. Tatdl sau A. Barllet Giamatti a
fost presedinte al prestigioasei Universitati Yale si
profesor de matematica, iar mama, profesoard de
engleza. Paul a absolvit cursurile scolii de teatru de
la Yale. Este casatorit si are un fiu, In varsta de 8
ani.

Paul a mentionat in cateva interviuri ca
joaca Go (joc pe care l-a invatat de la tatal sau),
ceea ce — trebuie sd recunoastem - nu se prea
potriveste cu imaginea preconceputd, pe care o
avem, despre actorii hollywoodieni.

Are o  carierd  exceptionala  in
cinematografie, fiind nominalizat pentru Globul de
Aur si castigand premiul Oscar pentru cel mai bun
actor in rol secundar, in 2005 pentru Cinderella
Man. Sa mai amintim alte titluri de filme in care a
demonstrat talentul sau exceptional: Splendoare
americand, Doamna din apd, Sideways, Acasa la
coana mare, O minciund gogonata si filmele de
animatie, in care si-a imprumutat vocea
personajelor desenate, Lucas, spaima furnicilor si
Robotii.

Acum 3 ani a intrepretat un rol deosebit,
pe cel a lui Mos Craciun, Iintr-o comedie
spumoasa, intitulatd Fred Clauss — o poveste
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despre fratele mai mic §i mai ndzdravan al
Mosului.

Va invit ca in clipele de ragaz pe care vi
le oferd vacanta de Craciun sa cautati DVD - ul
cu acest film, pe care il veti vedea sau revedea
cu alti ochi acum, stiind ca in el apare nu numai
un mare actor, ci si un jucator de Go — Paul
Giamatti.

Fuseki (2)

(Lucian Deaconu)
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Partida de mai sus a fost jucata pe IGS
albul fiind Dan Cristi Tacu 4 kyu, cel care a dat
cele mai bune raspunsuri la problemele propuse
de mine in numirul trecut al revistei. In
continuare am punctat momentele care mi s-au
parut mai importante din fusekiul acestei
partide.
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Negrul 7 era mai bine la E16. In general in
fuseki este de evitat a se juca pe linia 2. Alb 14
este prea aproape de piesele negre de pe latura din
stinga care deja sunt tari. In fuseki nu trebuie sa
dam prilejul adversarului sd porneasca o luptd intr-
0 zond unde are avantaj. Cu 15 negrul trebuia sa
joace hasami la G3 sau H4 pentru a-1 impiedica pe
alb sa se intareasca cu E4. Negru 19 era mai bine
la R8. Alb 20 o mutare foarte buna. Negrul trebuia
sd joace la 26 Tnainte de a juca albul, pentru a crea
defecte In forma albului. Negru 27 este o mutare
foarte frumoasa care reduce potentialul albului.

Ambii jucatori au jucat oarecum ciudat la
aceastd reducere. Negru 39 este exageratd, albul
putdnd ataca cu 40 la M15. Dar alb 40 este o
mutare foarte moale, negrul nu are loc sa faca baza
pe latura de sus si tocmai de aceea albul trebuie sa
atace mai sever cu 40 la M15. In momentul cand
negru joaca 45, partida devine interesantd pentru
negru.

Problema 1 din numarul precedent.
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Dia. 1.1

In fuseki este bine si analizim care sunt
punctele urgente si punctele mari. Un vechi
proverb spune “First urgent then big”, si daca nu il
vom uita in timp ce jucam, cu sigurantd jocul
nostru se va imbogiti considerabil. in aceastd
problemd negrul trebuie urgent sd se apere
impotriva mutédrii R14 a albului care ar fi prea
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severd. Mutarea 3 a negrului care in mod
normal este joseki chiar realizeaza aceste lucru
dar apoi albul va juca 4 care este cel mai mare
punct de pe tabla, partea de sus fiind cea cu
potentialul cel mai mare. Observdm ca in rest
celelalte trei laturi nu sunt asa importante
datoritd mutdrilor pe linia 3 care nu permit
crearea unui teritoriu foarte mare in aceste zone.

Dar negrul poate gési un artificiu pentru
a juca el primul pe latura de sus: mai intai joaca
mutarea 1 1n sente, o mutare care chiar daca nu
este local cea mai bund, permite pastrarea
senteului si astfel joacad primul pe latura de sus.
Acum, dacd albul ataca la A, negrul va juca B
si invers, «a» si «b» fiind puncte miai. Trebuie
observat de asemenea ca negrul 3 este astfel
ales Tncat sd permitd extinderea la 2 spatii atat
la A cat si la B putand astfel crea o baza si
devenind astfel un grup greu de atacat.
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Raspunsul la problema 2.1 din numarul
trecut.
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In aceasta pozitie mutarea 2 a albului este
mutarea corectd. Astfel albul formeaza un grup
tare. Daca mutarea 2 era la H16, atunci K17 ar fi
devenit pentru negru o mutarea ideald combinand
o extensie ideald de la piatra N17 cu atacul asupra
pieselor albe.

Raspunsul la problema 2.2 din numaérul trecut
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De aceasta datd, pentru alb ar fi mai bine sa
aleagd mutarea H16 din doua motive : J17 ar fi
prea aproape de zidul alb iar dupa ce negrul ar
captura In yose cu A piatra albd, mutarea D a
albului care evita negru L18 ar crea o forma cel
putin ciudata cu J17.

Raspunsul la problema 2.3 din numaérul trecut
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Mutarea 2 a albului din aceastd problema
nu este o mutare standard de joseki, dar ea este
corectd in acest caz. Albul este mult prea tare in
partea din dreapta sus, deci este normal sd jucam
cat mai departe de piesele tari. Daca negrul ar
incerca sd invadeze la A, albul ar captura usor
raspunzand la B. Trebuie sé retinem ca nu trebuie
sd urmam orbeste un joseki, tot timpul trebuie sa
ne adaptam la pozitia din partida noastra.

In continuare va propun 3 probleme de
fuseki.
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Problema 1. Negrul la mutare. Albul
nu a raspuns local la mutarea E3 a negrului.
Cum poate profita negrul?
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Problema 2. Albul la mutare. Ce joseki
trebuie sa aleaga albul.
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Problema 3. Negrul la mutare.
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Lectii de yose cu Mirel Florescu

Vom incepe si lectia  de astdzi cu
rezolvarile problemelor propuse in numarul trecut.

Dupa cum spuneam, valoarea unei mutari
se calculeazd comparand cele 2 situatii posibile:
cea in care albul joaca primul cu cea in care negrul
joaca primul.

Sa incepem cu prima problema.

Daca negrul joaca primul, hane 1 in Dia. 1
aceasta este mutarea fireasca. Alb 2 este un tesuji
demn de retinut, deoarece aceastd pozitie poate sa
apara frecvent in partidele noastre. Negru 3 este,
de asemenea, tesuji, fortand albul sa captureze la 4.
In felul acesta, negrul termini sente. Mai tarziu,
alb A este sente si negrul va raspunde la B.

Dia. 1
RQQ@ a—

Dacd albul joacad primul, in schimb, va
avea loc secventa din Dia. 2.

Dia. 2
T @
OO@D
[ 1 1@[o8
@@

Dan®)
O

Diferenta dintre cele doua diagrame este de
aproximativ 4 puncte. Daca negrul joacd primul,
putem spune cda mutarea lui valoreaza 4 puncte
sente, in timp ce o mutare a albului ar valora 4
puncte gyaku-sente (invers-sente)

In problema a doua, daca negrul joaca
primul, se ajunge la pozitia din Dia. 3.
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Dia. 3.
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Daca albul joaca primul, in schimb, se
va ajunge la pozitia din Dia. 4.
Dia. 4
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Diferenta dintre cele doud rezultate este
de fix 4 puncte, asadar o mutare aici valoreaza 4
puncte, dublu sente!

In problema 3, daca negrul joaca primul,
albul raspunde ca in Dia. 5. Mai tarziu, este de
presupus ca albul va juca sente schimbul A-B,
deoarece negrul nu are mutare sente in acest
colt.

Dia. 5
—a @b
2+0O@
TO+10@
o I
(B
o
o

Daca albul ar fi jucat primul, s-ar fi
ajuns in pozitia din Dia. 6.

Dia. 6
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Diferenta dintre cele doud diagrame este
de 4 puncte, dublu sente!

In ultima problema, daca negrul joacd
primul, incepe cu 1 in Dia. 7 si apoi joaca sente 3.
Mai tarziu, mutdrile A si E sunt privilegiul albului,
care le va juca sente.

Dia. 7

‘ b
‘ d

a C T T
® 2 ]
° ® 04
00  ©
Y

Daca albul joaca primul, in schimb, el va
juca hane si legatura sente ca in Dia. 8.

Dia. 8
2 1
4] 1Os=®n
[ o i
o | 1 9@
005
® 6006
’
\

Diferenta dintre cele doua diagrame este
de 4 puncte, dublu sente din nou!

Sper ca explicatiile au fost destul de clare,
asa cd va las rdgaz pana luna viitoare sd reflectati
la cele de mai sus, impreund cu incd 4 diagrame
tema pentru numarul urmator.

Cat valoreaza o mutare la A?

Dacd doriti, puteti propune propriile
diagrame spre rezolvare sau trimite eventualele
neldmuriri, intrebari sau sugestii, pe adresa revistei
(kirugoro@gmail.com).

Problema 1
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Problema 2
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Problema 3

Problema 4

Cantec de iarna

(Marilena Bara)

Imi place si imi inchipui o imagine
frumoasa, insotitd de sunete dulci si mirosuri
imbietoare: un grup de jucatori de Go, asezati
langa bradul de Craciun, undeva intr-o cabana,
la munte, cu bustenii trosnind in semineu, cu
miros de cozonac si vin fiert, cantand,
acompaniati la chitard, o adaptare facuta de Roy
Laird dupa arhicunoscutul cantec a lui Bob
Dylan “Blowin‘ in the Wind”.

Incercati si voi sa faceti acest exercitiu
de imaginatie!

Pro-GO 12
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How Many Games?

How many games must a new player play
Before they will call him shodan?
How many times reach the end of the day
Being sure that he just never can?
How long before he can say to himself,
The rules of good play you’ve obeyed?
The answer, my friend, is more than you
have played —

The answer is more than you have played.

How many moves must a novice set down
Before he can find the right spot?
How many times must a strong player say,
“Your last move was just not that hot?”
How much incompetent scrambling for life
Till ignorance someday will fade?
The answer, my friend, is more than you
have played —

The answer is more than you have played.

How many groups absolutely will die
With no hope of seki or ko?

How many clouds are there up in the sky?
How many earthworms below?
How many wholly unique and distinct
Arrangements of stones can be made?
The answer, my friend, is more than you
have played —

The answer is more than you have played.

Daca vreti sa invatati si alte cintece celebre
adaptate pentru lumea minunatda a Go-ului, vizitati
http://www.usgo.org/resources/downloads/AGA_Songb

ook.pdf.

CRACIUI\{ FERICIT SI UN AN NOU CU MULTE
PROVOCARI SI TOT ATATEA SUCCESE!
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Problema 2: negrul la mutare

{
Good and bad 1 o |
o o O
Problema 1: negrul la mutare ® O e
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T La negru 1, albul sare la 2. Daca negrul taie
} la «a», albul joaca «by.
Negrul 1 este extreme de agresiv. Negrul Good
“a” sau “b” e un pic mai bun.
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[ 000
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} Forma buna este la 1.
Clestele la 1 este mutarea corecta. Alb 2 e Continuare
obligatoriu si negrul face forma frumoasa cu 3.
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Daci albul rezisti cu 2, negrul e bucuros si Daca albul intré cu 2, negrul joaca 3 si
joace 3 si 5. albul nu mai poate continua la «a».
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COMPUTER

O solutie demult asteptata — GO
WATCHER

(Marilena Bara)

Andrea Capuzzo este un “italiano verro”, un
tanar in varsta de 35 de ani, care traieste in Padova.
Pasionat de computere, inca din adolescenta, a
studiat informatica la Universitatea din orasul sau
natal. Ca student a fost interesat de aplicatii practice
ale inteligentei artificiale in jocurile logice si a
petrecut multe sdptamani studiind aplicatii la jocul
de sah. La recentul turneu de Go Pandanet de la
Milano a prezentat un soft interesant - GO
WATCHER - care a starnit interesul celor prezenti.

Andrea a avut amabilitatea sd imi raspunda
la céteva Intrebari:

MB: Andrea, fiecare interviu incepe cu
intrebarea clasica: cand, unde, cum ai inceput sa joci
Go?

AC: Am inceput sd joc in Padova, la clubul
VENETO GO (www.venetogo.it). Sunt 1Inca
incepator, dar am sansa sa am contacte directe cu
jucatori foarte buni din regiunea Veneto, de la care
am multe de Invatat. Mai mult decat jocul in sine,
sunt fascinat de filozofia sa, care se regaseste
dincolo de regulile jocului. Acesta este adevaratul
motiv pentru care am Inceput sa il studiez.

MB: Cum ti-a venit ideea soft-ului ,,Go
watcher”?

AC: Ideea mi-a fost sugeratd de colegii mei
de la clubul de Go, cu care discutam lipsa
aplicatiilor practice ale inteligentei artificiale, in
general, si in Go in particular. La inceput a fost doar
un test pentru mine, dar am obtinut citeva rezultate
interesante si am decis sd merg mai in profunzime in
analizele mele, odatd cu cresterea satisfactiilor
avute.

MB: Am observat ci jucitorii de Go sunt
foarte “lenesi” si putini se lasd convingi sa 1si
inregistreze partidele, pentru arhiva personald sau
pentru analiza ulterioard. Cum rezolvd «Go
watcher » acest lucru?

AC: Softul scris in limbajul C++ este o
incercare modernd de a rezolva o parte dintr-o
problema veche: sa lasam jucdtorii s se concentreze
asupra jocului si sd ldsam maginile sa faca partea
“murdara” a jobului - nregistrarea. Desi ma aflu cu
programul incd in stadiu de dezvoltare, pe siteul
www.gowatcher.com am dorit sd impartagesc tuturor
jucatorilor de Go versiunea beta, chiar mai devreme
decét mi-am propus.

MB: Care sunt avantajele utilizarii acestui
sistem. De ce este nevoie pentru a-l utiliza in
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competitii?

AC: Se spune ca unii cheltuiesc multi bani
pentru un PC si o webcamera si mult timp pentru
calibrarea sistemului informatic, In incercarea de a
economisi 50 de centi dati pentru un creion §i o
foaie de hartie!!! Asa o fi! Dar ce bine este sa joci
si sd nu te Ingrijoreze faptul cd a-i putea uita de
inregistrarea corectd a fiecarei mutari, a fiecarei
partide!
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Pentru a utiliza «GO watcher» 1n competitii
oficiale mai avem nevoie de aproximativ 3 ani de
dezvoltare, un tripod bun si ceva noroc. In prezent,
sursa unor probleme tehnice este data de ... sursele de
lumina, dar nu numai atat. Pe timpul demonstratiei pe
care am avut-o la Milano in 28 noiembrie 2009, cu
ocazia celui de al XII-lea Congres italian de Go si a
turneului Pandanet, totul a mers OK, fara sa apara mari
probleme. Voi descirca azi (luni 7 decembrie a.c.) o
inregistrare video a acestui eveniment, pe siteul Go
watcher. Sunt increzitor ca voi depasi toate obstacolele,
inclusiv pe cel mai mare: resursele financiare pe care
trebuie sa le aloc dezvoltarii proiectului, in paralel cu
activitatea mea profesionald de baza si probabil ca o
primd variantd a programului va deveni utilizabila, la
scara largd, in cateva luni.

Asa cum am spus, nu am utilizat incad softul in
turneele oficiale EGF. Federatia Italiand de Go este
informata, ca si asociatia locald din regiunea Veneto.
Mai limitez deocamdata la rezultatele actuale, deoarece
perspectivele de a implica si alti programatori in proiect
nu sunt inca foarte promitatoare.

MB: Cand poate fi cumpdrat produsul? Cat
costa?

AC: In acest moment nu este de vanzare, dar
sper cd 1n cateva luni sd fie disponibil. Urmariti
noutatile pe siteul www.gowatcher.com

MB: iti doresc succes si Buon Natale!

AC: Grazie tante!
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POVESTI ADEVARATE

Motto: “Grabeste-te incet”

Cum m-am lasat de GO
(Kirugoro)

Robert Stenuit povesteste in a lui
minunatd carte ,Lumile tainice in care m-am
scufundat” ca la o anumita varstd a realizat ca
»libertatea” nu este un cuvant ci o propozitie:
libertatea de a renunta la ceva in favoarea a
altceva.

Povestea mea incepe la sfarsitul anilor
*80. Gratie ,,Initierii in GO descoperisem clubul
din Oradea, de la intalnirile caruia eram nelipsit,
insd urma sa plec la facultate, la Cluj, lucru ce nu
ma descumpanea fiindca imi imaginam ca intr-un
orag mai mare voi gasi mai multi jucatori pe care
ardeam de nerabdare sa-i descopar. Cu o zi inainte
de inceperea anului universitar am descins in
complexul studentesc, unde cazarile erau in toi, si
asteptand sa-mi vina randul i-am chestionat la
rand pe toti cel ce erau acolo, exasperandu-i in asa
masurd incat pand la caderea serii aveam deja
prima porecla: Chinezul. Poate s pard ciudat, dar
nu-mi gasisem nici-un partener: era insd prea
devreme sa disper.

Venisem de acasd incércat cu tot felul de
boarfe si nepermitandu-mi sd iau tabla de GO,
adusesem doar piesele. Am desfacut din suruburi
blatul imens al mesei din camera si pe spatele lui
am liniat caroiajul 19x19 cu credinta ferma ca a
doua zi, la facultate, imi voi gasi oamenii. Abia
asteptam sa-mi vad colegii de grupa si binenteles
cd am tabarat cu GO-ul asupra lor, fara rezultat,
insd. De data asta eram, vorba lui Radu, disperat.
In dorinta de a-mi gisi macar discipoli le-am
povestit tuturor de imensa tabla pe care o aveam
in camera de camin si in cele din urma, Dan, un
coleg din Vatra Dornei, mi-a marturisit ca stia sa
joace dar nu prea bine. In sfarsit!!! Trebuia si
jucam imediat dar, scuzandu-se, Dan mi-a
marturisit cd nu poate onora invitatia fiindca era
blocat in camera: astepta pe cineva. Era o
problema serioasd! El stitea in alt camin si
gobanul meu nu era prea portabil, dar ce nu eram
dispus sd fac pentru GO? I-am spus ca de data
asta va veni muntele la Mahomed si dupaamiaza
m-am opintit la placa imensa de pal melaminat si
am coborat cu ea in fata caminului unde am dat
nas in nas cu portarul. Pana aici mi-a fost!
Conform regulamentelor, incercarea mea de
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popularizare a GO-ul a fost interpretatd ca
descompletare a inventarului cadminului nr. 7 si
fiindcd nu puteam scapa cu fuga, a fost nevoie de
toatd puterea mea de persuasiune pentru a face fata
situatiei. Se pare ca marile spirite ale GO-ului mi-au
sarit 1n ajutor, cert este ca peste doar cateva minute,
cu lectia invatatd negociam cu portarul cdminului 3
introducerea si apoi sustragerea de mobilier in §i din
caminul lui. Au urmat din nou scarile a 3 etaje, de
astd datd in sus si iatd-ma la Dan in camera: dupa
toatd tevatura sosise timpul pentru GO!

Dan m-a invitat sa iau loc si mi-a oferit un
ceai, dupd care cu un zambet miselesc mi-a
marturisit cd nu astepta pe nimeni inafara de mine, ca
habar nu avea de GO si nici nu era dispus sa invete,
ci doar a vrut sa vada cat de mare era tabla mea.
Brusc nici pe mine nu m-a mai interesat persoana,
camera §i ceaiul lui, mi-am luat gobanul si,
neantampinand de astd datd nici-o rezistentd din
partea portarilor, mi-am remobilat camera.

Epilog:

In zilele urmatoare am dat peste un adevirat
jucdtor de GO, cu care 1nsa, din diferite cauze, nu am
reusit si joc mai mult de 5 partide. In anul 2 au
apdrut Tn grupa mai multi colegi noi, printre care si
Adrian Jose Neamtu, insd deja imi canalizasem
timpul si energia pentru calatorii si fotografie si cu
totul intdmplator, prin anul 4, am jucat impreuna vre-
o douad partide. Abia dupa 7 ani mi-am reamintit de
GO. A fost ca si cand as fi descoperit roata si din
acea zi §i pana in prezent GO-ul mi-a fost nelipsit.

Cat despre Dan, asa cum o anume justitie
divina te face sd castigi un meci la juma' de punct,
dupd ce tocmai ai pierdut unul in aceleasi conditii,
consider ca Dan si-a primit rasplata ...

Intr-o noapte, in drum spre cimin, a fost
abordat de un ins imbracat intr-un frac jerpelit.
Mergeau 1n aceeasi directie si pana la urmatorul colt
de strada i-a insirat pe nerasuflate numele tuturor
carciumilor din Vatra Dornei, lucru ce l-a uimit pe
Dan 1n agsa masura incat a considerat ca ar fi o
aventura picantd sa bea cu el o bere. Cum berea ce se
vindea 1n camin era mai ieftind si cum era vineri
seara si colegii lui plecaserd, au convenit sa ramana
in camera. Asta se intdmpla pe la 12 noaptea si a
doua zi dimineata m-am Intélnit cu el printre camine.
Era foarte speriat si nu prea indraznea sd se Intoarca
in camera de unde fugise fara sa se uite in urma, cand
a realizat ca invitatul lui era un homosexual.
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Fascinatia misterului

Daca admitem cd 1n viatd existd noroc,
vrand, nevrand strecuram norocul si in Go. Dar
ce Inseamnd o mutare norocoasa? O mutare
norocoasd poate fi o mutare pe care recunosti ca
singur nu aveai sansa sa o faci, mutarea pe care
nu poti sa o calculezi, o asezi spunandu-ti ,.fie
ce o fi” si care 1n final se dovedeste
providentiala. E ceea ce se cheamd "mana lui
Dumnezeu".

Genul acesta de mutare nu apare in orice
conditii. In primul rand fenomenul poate fi
denumit ,,crepuscular”. El poate fi intrezarit dar
niciodata  dovedit  fiindca, Intotdeauna,
Divinitatea actioneaza fara sa se arate, brodind
lucrurile in asa fel incat totul sd pard un joc al
sortii. Pand in prezent, nimeni nu a vazut chipul
lui Dumnezeu!

Ex 33:18 Moise a zis: "Aratda-mi slava Ta!"

Ex 33:19 Domnul a raspuns: "Voi face sa treaca
pe dinaintea ta toatd frumusetea Mea, §i voi
chema Numele Domnului inaintea ta; Eu Ma
indur de cine vreau sa Ma indur, si am mila de
cine vreau sa am mila!"

Ex 33:20 Domnul a zis: "Fata nu vei putea sa
Mi-o vezi, cdci nu poate omul sd Ma vada si sa
traiasca!"

Ex 33:21 Domnul a zis: "lata un loc. Maine vei
sta pe stanca.

Ex 33:22 Si cand va trece slava Mea, te voi
pune in crapatura stancii, i te voi acoperi cu
mana Mea, pana voi trece.

Ex 33:23 Iar cand imi voi trage méana la o parte
de la tine, Ma vei vedea pe dinapoi; dar Fata
Mea nu se poate vedea."

Existd intr-adevar si  miracole. Un
jucator Incepator poate, prin ceea ce se cheama
un miracol, sd castige in fata unuia puternic, dar
acestea sunt fenomene ... unicat. «Mana lui
Dumnezeu» se manifestd in alt fel: ea apare
discret, in partide foarte strnse, in care orice
scor e credibil.

Pornind de la aceastd premisa, de-
alungul timpului s-au dezvoltat mai multe
metode de a «vorbi» cu Dumnezeu. I CHING
sau Cartea Schimbdrilor, consideratd una dintre
cele mai vechi si mai profunde scripturi ale
lumii, este doar un exemplu. Pentru a afla
vointa Divina, I CHING reduce Universul la opt
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elemente fundamentale (CER, PAMANT, TUNET,
APA, MUNTE, AER, FOC si LAC), provenite din
divizarea celor doud (Ying si Yang). Asa cum din
combinarea intr-o anumitd proportie a celor trei
culori de baza (rosu, galbel si albastru) se poate
obtine orice culoare, din combinatia celor opt se
poate obtine orice aspect al Universului. Cum
functioneazd 1 CHING? Provoci o situatie de
granitd, crepusculara, ce implica hazardul si In care
,mana lui Dumnezeu” sa poatd sa apara
nestingherita, dupa care transpui rezultatul in cifre
cu ajutorul carora mixezi In combinatia potrivitd
cele 8 elemente fundamentale iar cartea in sine nu
este altceva decat un ,dictionar” ce traduce
combinatia obtinuta intr-o noua situatie de viata.
Divinitatea a reusit sa se sustragad chiar si
experimentelor stiintifice. Unul dintre primele
experimente cuantice s-a lovit de natura duald,
corpuscul/unda. S-a folosit un dispozitiv (tun) ce
era capabil sa proiecteze particule pe un ecran. La
inceput, intre tun si ecran s-a interpus o diafragma
cu o fanta. Ce s-a obtinut pe ecran prin
bombardarea cu particule? Imaginea fantei. S-a
inlocuit tunul de particule cu un generator de unde
si s-a repetat experimentul cu diafragma,
obtinandu-se pe ecran tot imaginea fantei. Mai
departe, s-a inlocuit diafragma cu o fantd cu o
diafragma cu doua fante si s-a constatat ca folosind
tunul de particule, pe ecran apare imaginea celor
doua fante si folosind generatorul de unde, pe
ecran se obtine imaginea unui spectru, perfect
explicabil datorita interferentei undelor. Acum,
urmeaza partea cea mai interesanta: a fost adus din
nou tunul de particule in fata diafragmei cu doua
fante si s-au proiectat de astd datd particule
subatomice. Stupoare! Pe ecran a aparut tot un
model de interferentd, ca si cum particulele ar fi
fost unde. S-a presupus ca in norul de particule
proiectat pot sd existe ciocniri care sd denatureze
experimentul asa ca, pentru eliminarea acestei
ipoteze, tunul de particule a fost schimbat cu un
dispozitiv ce era capabil sa lanseze particulele una
cate una: degeaba, pe ecran a aparut tot un model
de interferentd. Oamenii de stiintd nu au
abandonat: in Incercarea de a afla prin care fantd a
trecut fiecare particula, au plasat un observator in
dreptul diafragmei si din nou stupoare! In locul
modelului de interferentd, s-a obtinut imaginea
celor doua fante. In urma a numeroase experimente
ulterioare s-a constatat ca In lumea cuantica,
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VIZIUNI/CONCURS

simpla idee ca fenomenul este observat,
denatureaza desfasurarea experimentului.

,Cel mai frumos sentiment pe care il
putem trai este cel al misterului. Este emotia
fundamentald ce std la baza artei si stiintei
adevarate. Trairea misterului ... a dat nastere
religiei. Cunoasterea existentei a ceva ce nu
poate fi pdtruns, perceptia celor mai ascunse
temeiuri §i frumusetea cea mai stralucitoare —
aceastd cunoastere i aceastd emotie sunt
adevdrata religiozitate; in acest sens sunt un om
profund religios.” (Albert Einstein)

Lumea minunata a GO-ului
(kirugoro)

In luna aceasta, in cadrul festiv prilejuit
de ceremoniile Cupei Ambasadorului 2009, au
fost nominalizati §i premiati si participantii la
primul concurs de fotografie, desen si caricatura
cu tematicad GO, «Lumea minunatd a GO-ului”.
Initiativa apartine Asociatiei Sportive Club GO
VEST Oradea, care impreuna cu Federatia
Roméand de GO a fost organizatorul acestui
eveniment.

Aceastd prima editie a avut 4 sectiuni:

a) Portret

b) Fotografie artistica

c) Fotografie comica

d) Desene si caricaturi

In incercarea de a puncta toate aspectele
cuprinse in lucrari, juriul salonului a fost
compus din:

Tulian Bogaciev, designer, creator de
imagine pentru FRGO si pentru multe
manifestari legate de GO (dintre care putem
aminti Cupa Ambasadorului si Campionatul
European pe Echipe din anul acesta)

Claudiu Szabo, apreciat artist fotograf,
membru al Asociatiei Artistilor Fotografi din
Romania, posesor al distinctiilor AAF si EFIAP

Din partea FRGO, Cristian Pop, membru
marcant al comunitdaii de GO din Romania, cu
o vasta culturd in GO

Si Dorin Chis, din partea ASCS GO
VEST Oradea, fotograf amator si jucator amator
de GO.

Pro-GO 12

Ideea concursului a apdrut la jumatatea
lunii noiembrie si din cauza calendarului extrem de
strans de desfasurare a evenimentului, participarea
a fost redusa. Cu toate ca s-au primit lucrari doar
din partea a 3 participanti (Nikita Fedul, Costel
Pintilie si Rodica Dobranis), din dicutiile purtate
cu cei ce de obicei ne trimit fotografii frumoase in
urma concursurilor de GO a reiesit ca ideea a
prins, doar cd incercand sa perfectioneze imaginile,
au iesit din timp, ceea ce confirma faptul ca uneori
,mai binele” este dusmanul ,,binelui”.

Aspecte de la decernarea premiilor

Apreciem cd lucrdrile primite la aceasta
prima editie a concursului au fost de calitate si, asa
cum am promis, vom publica in cele ce urmeaza
lucrarile premiate, nu inainte de a multumi
participantilor, membrilor juriului si Tn mod special
lui Catalin Téranu a carui interventie promtd a
facut posibila desfasurarea acestui eveniment.

In ceea ce va priveste pe Dvs, virtualii
participanti la urmatoarea editie a concursului de
fotografie, desen si caricatura «Lumea minunata a
GO-ului”, nu uitati de acest concurs atunci cand
sunteti cu aparatul de fotografiat In preajma go-
ului!
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Locul I la categoria PORTRET
Autor: Nikita Fedul
Titlu: Drum prin vremuri pentru GO

Locul I la categoria FOTOGRAFIE ARTISTICA
Autor: Dobranis Rodica
Titlu: Mie imi place blitz

Pro-GO 12 download: www.govest.ro 16
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Locul I la categoria FOTOGRAFIE COMICA
Autor: Dobranis Rodica
Titlu: Suparare la mare

Pro-GO 12 download: www.govest.ro 17



Locul I la categoria
DESEN, CARICATURA
Autor: Costel Pintilie

Titlu: White Xmass tree

Pro-GO 12
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Feedback

(kirugoro)

Se implineste anul de cand Pro-GO
incearcd sd fie o revistd agreabila pentru cei
pasionati de GO. Cu acest numar inchidem o
spird si inainte de a deschide alta am considerat
util sd evaludm modul in care demersul nostru a
corespuns asteptarilor si cerintelor cititorilor,
precum si sd aflam directia §i orizonturile pe
care putem sa le deschidem in viitor. Le
multumesc aici tuturor celor ce au completat
chestionarul publicat pe siteul GO VEST si in
cele ce urmeaza va voi impartasi o parte din
concluziile trase.

S-au primit 25 de chestionare
completate. O scurta clasificare dupa ranguri a
celor ce au completat chestionarul este
evidentiata in graficul urmator, de unde o prima
concluzie ar fi ca revista este prea putin
atractiva pentru incepatori.

2 joseki. 2 nu se pronunta. Reiese clar dorinta de
indrumari in fuseki si din acest punct de vedere
este binevenita «lectia lui Jim».

Asa cum apare acum, revista Pro-GO este
ganditd sa contind informatie nealterabild in timp.
Am testat totusi interesul cititorilor pentru stiri si a
reiesit cd 18 din 25 vor sd gaseascd aceste
informatii in paginile revistei. Momentan, cei ce
lucreaza numar de numar la editare nu pot sustine
o astfel de rubrica dar daca ,,dinafara” se va gasi
cineva care sia se inhame la munca asta, suntem
dispusi sa publicam si asa ceva. Sa nu uitdm insa
ca existd un buletin informativ (tinut de inimosul
Costel Pintilie), mult mai aproape ca informatie de
acest gen: cred cd ar trebui sd canalizim acolo
acest efort.

Urmatoarea 1Intrebare (va intereseaza
povesti ale unor jucdtori mai cunoscuti de GO?)
este singura la care am gasit consens: toatd lumea a
raspuns ,,da”. Publicand aceste intamplari, revista
are sansa de a ne apropia unii de ceilalti intr-o
manierd placuta. In acest numar incerc si dau tonul

Distributia pe ranguri 4
a celor ce au i
completat
chestionarul 2 i
1 - L
(O o e o e BN B S e ey p ) e LN S E e p e e
21k 19k 17k 15k 13k 11k 9k 7k 5k 3k 1k 2d 4d

In ceea ce priveste dorinta de a pastra
revista, statistica aratdi ca 76% din cititori o
downloadeaza intotdeauna, 12% nu o
downloadeaza niciodata iar 12% numai uneori.

Un rezultat interesant este relevat de
faptul ca versiunea tiparitd nu e agreatd: 22 de
cititori lectureaza doar de pe ecranul PC-ului iar
3 o printeaza cateodata.

Deoarece de-alungul anului au fost
emailuri care sugerau ca revista ar trebui sa
apara color, am inclus 1n chestionar §i aceastd
intrebare. 18 cititori considera satisfacatoare
varianta alb/negru, 4 cititori si-ar dori ca macar
o parte sd fie color iar 3 opteazd pentru
versiunea integral color.

In ceea ce priveste continutul de
specialitate, 7 considera ca un capitol de teorie
nu e necesar, 8 vor fuseki, 3 tesuji, 3 tsumego si

Pro-GO 12
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Oraspunsuri

reamintindu-mi o intdmplare din studentie cu
speranta ca la timpul lui, fiecare jucator va scoate
din propria ,,panoplie” intamplari demne de a fi
impartasite.

Ma bucur ca la o presupusa cerere de ajutor
din partea Pro Go, mai mult de 70% ar fi de acord
sd ajute neconditionat, ceea ce demonstreaza nu
numai ca revista este placutd ci i ca cititorii ei
sunt entuziasti. De altfel, asa cum am mai spus,
dealungul acestui prim an de existentd al revistei,
nu odatd am primit ajutor spontan de la diverse
persoane. Le multumesc aici celor ce vor sa fie mai
mult decét cititori si le promit cd le voi da sansa
sd-s1 gaseasca fiecare locul potrivit in paginile
publicatiei.

Ultima intrebare, ce Incerca sa stabileasca
rubricile mai putin apreciate, a primit raspunsuri
neconcludente. Opiniile au umplut un spectru prea
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larg pentru a fi clasificate, totusi, inversand
sensul intrebarii, pot spune ca nimeni nu a
considerat neinteresantd rubrica ,,interviu” ce
pare unanim indragita.

In fine, au fost cazuri in care am primit
si sugestii. Acestea sunt prea diverse pentru a le
putea discuta aici Insd va asigur ca in masura in
care sunt aplicabile, ele vor fi integrate. Tot la
aceastd rubricd am primit cea mai frumoasa
apreciere: «Revista este bund asa cum este,
important este sa continue.

In  mare, acesta este rezultatul
chestionarului. Personal mi-a facut placere sa
lucrez la aceste numere si ma bucur pentru ca
acest demers m-a ajutat sd leg sau sa
aprofundez prietenii cu oameni pe care i-am
admirat i pe care ii admir. Cred ca aici este
locul cel mai potrivit sa 1i evidentiez:

Sensei Catalin Taranu
Mirel Florescu

Mihai Lita

Vasile Bunea

[ulian Dragomir
Dorin Chis (kirugoro)
Lucian Bobu

Mihai Serban

Costel Pintilie
Valeria Costea
Neamtu Jose Adrian
Constantin Ghioc
Caraivan George — Alexandru
Valentin Popa

Calin Samarghitan
Cristian Pop

Robert Mateescu
Sorin Gherman
Lucretiu Calota

Dan Micsa

Chidori

Margareta Cherestes
Marilena Bara
Ovidiu Pascu

Radu Botezat
Gheorghe Paun
Teodor Virtic
Gabriel Ciobanu

Nikita Fedul
Alexandru Nae Concursul pentru copii, Cupa Ambasadorului 2009

Concursul pentru copii, Cupa Ambasadorului 2009
Foto: Florin Pisica

si nu in ultimul rAnd cu Lucian Deaconu, in Foto: Florin Pisica
total 31 de autori.
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