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EDITORIAL Pro-GO

“La repetitii-am intarziat

S-a intdmplat un lucru minunat

Mi-a spus o fata ,,eu stiu cine esti tu”
M-a invitat la o inghetata

Cu multa frigca si ciocolata

La aga ceva e imposibil sa spui nu ...”

Alexandru Andries

EU CRED IN GO-UL ROMANESC!

Daca stau sa recapitulez, Pro-GO nu e nici prima §i nici a
doua ,,publicatie” pe care am initiat-o. Prima a fost ,,Scolarul
puturos”, un fel de ,,Urzica” in care ficeam haz de viata noastrd de
liceeni. Pe atunci calculatorul nu era de nici-un folos: exemplarul
scolii era o caracatitd ce subjuga un casetofon si-un televizor si care
pentru a trasa un cerc iti dadea tezd la matematicd, asa ca
»publicatia”, in formatul unui ziar national, era scrisd de mana cu
caractere STAS. Era o treaba laborioasa pentru care renuntam cateva
seri la emisiunea ,,Cantarea Romaniei”, dar ne placea ceea ce faiceam
si mai ales ne simteam importanti atunci cand in toiul orei de
matematicd proful de geografie (ce avea ,fereastrd,,) baga capul pe
usa sd ne ceard ,,ziarul”. La tehnica de care dispuneam aparitiile erau
trimestriale i dupa cateva numere epuizante, am renuntat.

De felul meu sunt un alergator de cursa lunga, insa nu am
baterii Duracel si fiecare numar ma consuma. Daca n-ar fi fost
elixirul numit entuziasm, probabil s-ar fi ancrasat si Pro-GO, dar mai
ales publicatia traieste fiindca ma intalnesc mereu cu oameni care imi
spun:

-,,Faci treaba bund cu revista aia. Daca as sti cum, te-as ajuta
sieu.”

Am ajuns sad cunosc persoane modeste, care fara sa isi atribuie
merite, creeazi mistuiti de pasiunea lor. In ziua de azi, cand timpul si
banii omoara orice ideal, pare incredibil ca fara nici-o recompensa,
cineva sa fie dispus sa-si asume roluri deloc facile, dar acesti oameni
existd si cat timp vor exista, EU CRED IN GO-UL ROMANESC!

-Dorin Chig-
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RADU BACIU

Radu Baciu
despre Radu Baciu

Tocmai terminasem liceul si nu intrasem
din prima la facultate; reusisem sa evit armata si
aveam o groazd de timp liber la dispozitie. Ne
stransesem un grup de prieteni (mai toti 1n
aceasi situatie), care incercam sa ne ocupam
timpul cu ceva. Intre doui auditii muzicale
(care atunci cand nu erau John Mayall sau Pink
Floyd erau Jethro Tull, King Crimson, Black
Sabbath si cati altii), noi nu gasisem nimic mai
bun de facut decat sa ne jucam.

Jucam tot timpul, tot felul de jocuri; de
fapt am trecut prin mai toate jocurile cunoscute
si eram intr-o permanentd cdutare a altora, mai
noi, mai destepte.

Intr-o zi unul dintre noi a gasit intr-un
fel de Almanah al jocurilor, ceva care se chema
"GO".

Regulamentul era expus in 4-5 randuri
(va imaginati cum ar fi sa explici jocul de Go In
4-5 randuri); se pomenea despre niste teritorii
cuprinse intre siruri neantrerupte de piese de
aceasi culoare in interiorul carora adversarul nu
mai poate invada (face viatd); partida se termina
cand ambii jucdtori spun pas. Subliniez
neantrerupte §i  invazie pentru c¢d noi
interpretasem regulamentul de joc cam asa:
punem fiecare cate o piatra, ne facem teritoriile
respective si zicem amandoi pas, dupa care
incepe partea a doua a jocului. Adica fiecare
dintre noi (fard ca celalalt sd poata reactiona in
vreun fel) incerca sa facd viatd in teritoriile
adversarului. Daca reusea, atunci teritoriul
respectiv era anulat. Va imaginati probabil cum
ardtau "teritoriile" noastre: un fel de faguri
induntrul carora celdlalt nu trebuia sda poata
construi un grup cu doi ochi si nici captura
ceva.

Vreo 3-4 din grupul nostru am fost atrasi
in mod deosebit de "Go"; 1-am continuat pe
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acest regulament mai multe luni de zile. Pe o coala
de hartie, cu piese din carton, jucam zilnic cel
putin 15-20 de partide. Evitam sd jucam in aer
liber deoarece la cea mai micd adiere de vant se
strica toatd tabla iar discutiile care urmau - in
incercarea de a reconstitui pozitiile - deveneau
interminabile.

Descopeream miscari noi - de fapt
reinventam jocul - "girafa" (shicho) numarandu-se
bineanteles printre primele.

Intr-o buna zi, sora unuia dintre noi (ghid
turistic al unui grup de japonezi) l-a auzit pe unul
dintre turisti plangandu-se cd in Romania nu se
joaca Go; era foarte pasionat §i nu avea cu cine sa
joace aici. "Cum sd nu? Pai fratele meu joaca Go,
si chiar foarte bine (asa ne laudam noi pe atunci).

Si l-a adus acasd iar amicul meu a inceput
sd joace cu el; eu si inca unul urmaream partida
razandu-ne 1n barbd: ce surprizd o sa aibe
japonezul cand o sa-1 spulbere un pusti dintr-o tara
de care nici nu auzise pand atunci.

Dupa primele miscari, japonezul a incercat
sd ne spuna ceva, aratand pe tabla. Nu stia nici o
limba strdind, noi nu stiam japoneza iar in absenta
sorei prietenului meu, nu aveam cum sia ne
intelegem. Oricum, erau exclamatii de uimire: taria
noastra de joc il uluise probabil.

Dupa alte vreo 100 de mutari japonezul a
intrerupt partida zicand ceva de aeroport. Simtea
ca pierde, probabil, iar sora-ghid (revenitd intre
timp) ne-a confirmat ca trebuie sa plece; excursia
lui iIn Romania tocmai se incheiase. Partida a
ramas neterminatd dar gesturile de surprindere,
aproape furioase ale japonezului, nu ne ldsasera
nici un dubiu: eram tari. Am fi putut face averi
daca am fi reusit sa ajungem in Japonia (intre timp
aflaseram ca acolo exista profesionism in Go). De
ceva vreme ma gandeam serios sd fug din tard, iar
acum stiam si unde: in Japonia voi avea traiul ca si
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RADU BACIU
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asigurat!

Am jucat aproape un an cu acele reguli
ciudate, pana cand unul dintre noi a primit din
Franta, de la un unchi caruia-i destainuise
pasiunea sa, un joc adevarat (tabld de lemn,
piese superbe din plastic) si o carte de Go:
prima noastrd carte de Go (a lui Pierre
Arouthceft cred).

Dupa ce am trecut 1n fuga peste continut
(deoarece era clar ca spunea numai prostii), ne-
am oprit la ultimul capitol: o partida intre doi
profesionisti.

A urmat o ord de rasete isterice,
deoarece prezentarea pompoasd a celor doi
(unul "Honimbo" iar celalt - cu negrele - "o
tandra sperantd" pe nume Go Seigen) nu se lega
deloc de ceea ce vedeam pe tabla. Jucau
execrabil. De fapt singura miscare care NU ne-a
starnit rdsul a fost prima piatrd a negrului, in
centrul tablei ... absolut fireasca.

Cred ca n-am ras in viata mea atat de
mult (poate doar la filmele cu Stan si Bran).
Finalul partidei 1nsa a constituit pentru noi un
moment de totald stupoare: partida s-a incheiat
brusc, cand era tocmai in toi §i au Inceput sa
numere punctele. Deabea atunci am inceput sa
realizam ca astia jucau totusi altceva.

Ne-am pus pe citit cartea cu mult mai
multd atentie si ... am inceput sd descoperim
jocul de Go.

Jucam in prostie, zilnic. Impreuna cu
Tudor Bratescu, Radu Iuster si Dany Miclea -
toti buni prieteni - ne intdlneam pe la cate unul
pe acasa si jucam. De multe ori, chiar gasindu-
ne in compania celorlalti prieteni din grup, ne
asezam totusi in fata tablei si ignorand orice
alceva se intampla in jurul nostru incepeam o
noud partida. Tin minte cd odatd cand eram
strangi cu toti la mine acasda (vreo 20 de
prieteni) m-am apucat sd joc cu Dany. Dupa
cateva ore, cand partida s-a terminat, am
observat amandoi cu stupoare cd nu mai
ramasesem decat noi doi. Restul plecasera de
ceva vreme cdci era deja vreo 4 dimineata.

Au urmat ani de emigratiec masiva
pentru Romania iar grupul nostru de prieteni s-a
imprastiat in toate partile lumii (de fapt azi din
cei 30-40, cati eram cu totii pe atunci, mai
suntem in tard numai 4. Printre cei plecati s-au
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numadrat §i partenerii mei Go, asa cd am ramas
singur si disperat. Nu mai aveam cu cine juca.

M-am gandit sd fac o vizitd la Ambasada
Japoniei 1n speranta ca voi gasi pe cineva acolo:
doar era vorba de jocul lor traditional. Asa l-am
cunoscut pe atasatul economic al ambasadei; in
varstd de vreo 47 de ani. DI. Shimbo stitea cam
degeaba in Romania de vreo 5 ani (asta si pentru
ca nu avea cu cine sa joace Go); era cam 4 kyu si
s-a aratat incantat cd, in fine, si-a gasit un partener.
In urmatorii 3 ani cit a mai stat pe la noi, ne-am
intalnit regulat de cate doua-trei ori pe saptdmana
pentru a juca (si a bea cate o sticla de Whisky).

Acea primd vizitd la Ambasada Japoniei
avea sa-mi aduca si o altd surprizd: am aflat cu
stupoare cd nu sunt singurul jucator de Go din
Romania. La Timisoara se juca de mai multi ani iar
un anume DI. Schmidt avea chiar rangul de 2 dan.
Numai cu vreo doud zile inainte trecuse si el pe la
ambasada, Tmpreuna cu un alt coleg, DI. losif Piltz
si primiserd o groazd de reviste de Go din partea
D-lui Shimbo. De fapt, DI. Piltz s-ar putea sa mai
fie Inca prin Bucuresti; cei de la ambasada stiau ca
trasese la Hotel Ambasador. Bineanteles ca
urmdtorul meu drum a fost direct la respectivul
hotel.

Era un act de mare curaj, in acele vremuri,
sd intri (ca roman) intr-un hotel de lux: erau atent
urmdrite de cdtre "Securitate" i asta iti putea
atrage o groaza de nepldceri. Nu mai conta insa
nimic. Trebuia sia dau de acel timisorean. Am
intrebat la Receptie si am aflat ca DI. Piltz este
acolo, in camera sa. Foarte amabil, m-a invitat sus
si am Inceput sd ne povestim despre ce se intdmpla
cu Go-ul prin Timisoara si respectiv Bucuresti.
Apoi am Inceput sd jucam. Aveam jocul la mine,
bineanteles. Nu s-a dovedit insd un adversar prea
grozav. [-am luat vreo doua partide cat se poate de
usor. Era doar 6 kyu dar colegii sdi din Timigoara
erau cu mult mai tari. Trebuia sa joc cu ei.

Sdptamana urmatoare eram deci la
Timisoara ...

-Radu Baciu-

Material preluat din Istoria Go-ului la noi
... aga cum am trait-o eu

(www.romaniango.org)
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Interviu cu Lucian Deaconu

“..cred ca
simplul
fapt de a-ti
cultiva
spiritul te
ajuta sa
progresezi
la acest
joc ...”

foto: D his

Kirugoro: Presimt ca azi o sd mai aflu un
secret al GO-ului.

Lucian Deaconu: O parte cu siguranta il stii,
l-a spus si Popic: este sd joci cu placere acest
joc si foarte important sa nu-ti fie frica sa pierzi,
sd joci mutdrile tale chiar dacad crezi ca vei
pierde astfel.

K: Ultimul sfat este interesant. Este aplicabil
chiar si cand esti sub indrumarea cuiva?

LD: Eu il aplic de obicei, la mine a functionat.
In general "indrumarea" la acest joc, daca este
bine facuta, ar trebui facuta la nivel de principii,
de idei. Ceea ce considera fiecare ca va muta,
este o decizie personald. Se aplicd si in viata
acest lucru, caci fiecare avem drumul nostru

K: Tu ai progresat individual, sau ai avut pe
cineva de la care ai Tnvatat?

LD: Este greu de facut o delimitare 1intre
progresul individual si celalalt, dar pana pe la 1
dan Mirel Florescu si Dan Cioatd au fost primii
mei profesori, dupd care pot spune cd am
progresat individual furand atat cat am putut de
la cei mai tari

K: Jucand mutarile tale, consideri ca ai stilul tau
de joc? Ai un stil pe care sa-1 numesti "al tau"?
LD: In general daci joci mutirile care iti vin in
minte la primul instinct (mai ales in fuseki) se

Pro-GO 11

poate spune ca joci mutdrile tale, dar a spune ca ai
un stil al tdu e mai complicat. Un stil de joc
propriu cred ca se formeaza pe la 5-6dan, nici nu e
bine mai devreme pentru ca pana atunci trebuie sa
incerci diferite mutari, strategii. Oricum, cred ca
ideal ar fi sa nu ai un stil propriu si sa privesti
fiecare pozitie (chiar daca s-a mai repetat) ca ceva
nou. Cred ca acest lucru e putin mai greu de aplicat
in practica

K: Si-atunci, care este coloana vertebrald a
cunostintelor de GO? Care ar fi referinta?

LD: In primul rand cred ci din regulament apare
primul principiu: "GO-ul este o problema de viata
si moarte" iar apoi din proverbe se pot invita
multe. Partea complicatd este cd nici unul din
proverbe nu este general valabil. In anumite situatii
chiar nu functioneaza si cred cd de aici transpare
magia acestui joc: nu exista inca un algoritm clar.
K: Atunci de ce trebuie sa se agate cel care vrea sa
progreseze in GO? Ce poate fura de la altii?

LD: In primul rand ca si progresezi trebuie si ai
un program de studiu regulat si cand ma refer la
studiu includ si partidele pe care le joci. lar de la
altii sunt multe de furat, de la idei, pricipii, la
atitudine fata de joc ... dar la orice nivel trebuie sa
rezolvi probleme. Am observat ca atunci cand
programul de studiu este regulat chiar dacad este
doar de 30 minute pe zi, eficienta este mult mai
mare.

K: Ai un program saptdmanal de lectii gratuite pe
KGS: ce 11 Inveti pe elevii tai?

LD: Nu am mai avut timp de acele lectii dar sper
sd le reiau la iarnd. La lectii incerc sd ma axez pe
principiile fundamentale: atac si aparare, modul de
conectare a pieselor etc. Pe tacticd nu pun accent
fiindca e problema fiecaruia cat timp vrea sa aloce
pentru tsume go, insa fard o capacitate da a calcula
mutari inainte, nu prea vei reusi sa joci o partida de
go decenta.

K: Cum ti-a venit ideea acelor lectii? Ai elevi
statornici?

LD: Ideea a pornit de la faptul ca si eu la randul
meu am fost beneficiarul multor asemenea lectii, si
m-am gandit ca ar fi ok sa intorc oarecum acest
cadou. Cat despre cei care participau la lectii, da,
cu sigurantd erau unii care erau prezenti mereu.

K: Si care era structura acestor lectii?

LD: in general preferam si comentez partide
jucate de catre participantii la lectie. Ii rugam pe ei
sd aleagd o partidd si Incepeam sid o comentez,
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punand accent pe momentele in care trebuia
luata o decizie, sau unde se putea aplica foarte
bine un proverb.

K: Calea GO-ului te-a dus si in Japonia. Cum ai
ajuns si ce ai facut pe acolo?

LD: Am fost norocos: Cora si Corina trebuiau
s plece la campionatul mondial de perechi in
Japonia, Cora a fost incorporat n anul respectiv,
iar ca sd nu rateze plecarea, Corina m-a rugat sa
o Insotesc astfel am participat la campionatul
mondial de perechi.

K: Asta in ce an se Intampla?

LD: 1996

K: Si a fost un an bun?

LD: Rezultatele la perechi au fost catastrofale:
0-6 sau 0-7. Corina a si plans la o partida dar pe
mine m-a amuzat situatia si am considerat
mereu ca a fost un turneu ok. Pentru mine 1996
a fost anul cand am luat o pauza de 2 ani 1n go.
K: Ai mai ramas in Japonia dupa concurs, sau
te-ai Intors acasa?

LD: Am mai ramas cateva zile, ca oaspete al lui
Yasuda sensei 9p, pe care l-am Insotit 1n diferite
scoli si case de sanatate unde am jucat go. A
fost o experienta interesanta.

K: Nu te-a atras ideea de a ramane o perioada in
Japonia pentru a studia GO-ul?

LD: Ideea asta m-a atras, dar nu atunci, mai
devreme, pe la 20 ani, dar cred ca deja eram
prea 1n varsta pentru asta. Atunci, in 1996, ca si
acum, mi-a placut la nebunie statutul de jucator
amator.

K: Tot in 1996 am luat si eu o pauza, probabil a
fost ceva cu anul asta ;) Cum de ai lasat GO-ul
la o parte?

LD: In 1996 am plecat din Bucuresti si am
revenit in Briila. In perioada aceea eram
oarecum preocupat de job, de alte probleme,
jucatori nu prea erau atunci in Brdila si nici pe
net nu jucam. Pand in 1998 tin minte ca nu am
jucat deloc si nici nu am citit nici o carte. Chiar
si in perioada 1998-2008 am jucat GO cu
intermitente, dar in 2008 am luat decizia sa nu il
mai las deoparte.

K: Revenirea in fortd pe scena GO-ului te
plaseaza printre cei cativa jucatori puternici din
Romaénia pentru care GO-ul constituie o
prioritate si care incearca si le transmitd si
altora din cunostintele lor. Nu te-ai gandit sa
scrii o carte?

Pro-GO 11

LD: E mult sa spun ca GO-ul e o prioritate: corect
ar fi sa spun cd face parte din mine, din viata mea.
M-am gandit sa scriu o carte, si chiar sper sa
realizez acest lucru, dar pentru moment am amanat
acest proiect.

K: Oau! Ar fi un lucru minunat! Avem unii dintre
cei mai puternici jucatori din Europa si daca
fiecare ar scrie o carte in limba romana, cred ca
GO-ul roméanesc ar creste enorm atat ca valoare cat
si ca numar de jucatori. Cum crezi ca ar trebui
sprijinita o astfel de initiativa?

LD: Cred ca in primul rand trebuie sa vedem cum
putem face acest lucru, ma refer aici la editare,
dupa care cred ca nu ar fi asa complicat. Oricum la
momentul dsta nu cred ca materialul de studiu este
o problema. Cine vrea sa studieze are de unde si
ce, se gaseste foarte multa documentatie despre go.
Pentru moment cred céd trebuie sd ne facem mai
vizibili in go.

K: Problema editdrii nu e reald: daca cineva ar
anunta existenta manuscrisului, eu personal as fi
unul care ar garanta tiparirea lui $i mai mult ca
sigur ¢d nu as fi singurul. In ceea ce priveste
documentatia referitoare la GO, da, existd destuld
dar ca sa fac o comparatie cu mancarea, in
permanentd dorim sd experimentam feluri si
gusturi noi. O carte scrisa in limba romana, de un
jucator roman, ar fi cu totul deosebita.

LD: Atunci, ok, promit eu una in termen de 1 an.
Ma voi apuca sd adun material din concursurile
romanesti.

K: Deal! Anul viitor
Ambasadorului cu o carte
LD: Chiar nu ar fi rdu, sa stii cd e o provocare $i
pentru mine.

K: Tmi pare bine ci ai intrat in joc. Mai are rost si
te intreb de alte planuri de viitor?

LD: E ca si la go, mai intdi punctele urgente!
Pentru mine Cupa Ambasadorului 2009 e viitorul
concurs. Apoi vreau un club al meu, o carte, si sa
joc cat mai bine go.

K: Te pregatetti in mod special pentru concursuri?
LD: Nu ma pregatesc in mod special, dar zilnic
studiez putin go.

K: Cat timp 1ti ia studiul zilnic?

LD: Minim 15-30 minute si dacd am noroc,
maxim 2 ore. De obicei nu am noroc. Uneori
rezolv probleme, alteori citesc o carte (cred ca
70% din cartile mele de go din biblioteca nu le-am
citit). Tot studiul il fac la tabla si cred ca aste e

vom veni la Cupa
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foarte important!

K: Adica pui partide?

LD: Chiar si problemele le pun pe tabld daca nu
sunt prea simple. Partidele le studiez numai la
tabla, cdci pe ecranul PC-ului 1si pierd farmecul.
K: Aha! Mihai Lita insista pe asezarea pe tabla

LD: Ah, I-am uitat! Si el a fost unul din senseii
mei, chiar inainte de Mirel si Cioatd. Chiar am
furat de la multi acest joc!

K: Iti urez succes in continuare, atat la joc cat
mai ales la carte!

LD: Ok, mersi mult, iar tie cu Pro-GO cét mai
multe numere!

Salvarea pietrelor izolate
(Vali Popa)

Problema 1 (negrul la mutare)

Py ¢¢¢ Py
YO OF
L0000 | 000000
O0e@e00

\lJ

Cele noua pietre ale negrului au fost
inconjurate de alb si pot sd faca un ochi in gote,
in partea superioara. Insi situatia de pe laturd
este extrem de complicatd, iar negrul ar cam
trebui sa faca aici un ochi in sente. Va rugam sa
gasiti o solutie pentru grupul negru.

Raspuns corect problema 1

Hasami-tsuke negru la 1 este un tesuji
remarcabil, greu de imaginat In aceasta situatie,
insd negrul nu are alta cale de a rezolva aceasta
problemd. Albul rezistd si conecteaza la 2,
negrul joacd din nou hasami-tsuke la 3, albul
Pro-GO 11

conecteaza din nou cu 4. Negrul joaca sagari la 5 si
de-giri la 7, realizdnd un ochi in sente. Daca albul
distruge ochiul de la 8, negrul conecteaza la 9 si
face viata pe latura.

Varianta problema 1

-OOO0®

Dupa hasami-tsuke negru la 1, albul joaca sagari la
2, iar negrul coboara si el In sente cu 3. Negrul da
iar hasami-tsuke la 5, albul conecteaza si negrul
are deja un ochi in sente pe laturd. Daca albul
joaca sagari la 8, coborarea negrului la 9 este sente
si negrul are deja un ochi in sente pe latura.

Problema 2 (negrul la mutare)

9

Negrul trebuie sa facd un ochi in colt si
unul in centru. In colt, nu e greu de facut ochi, insa
acesta trebuie realizat in sente, pentru ca negrul sa
aiba timp sd-si facd si ochiul din centru. Va rugdm
sd va ganditi cum trebuie sa joace negrul.

Raspuns corect problema 2

Negrul sacrificd o piatrd cu hane la 1, albul
taie la 2, negrul joaca la 3 si apoi atari in sente la 5.
Negrul coboard apoi la 7, albul incearca sa distruga
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un ochi cu 8§, insad negrul face, cu 9, un ochi in
sente, indeplinindu-si planul initial.

In continuare, daca albul incearca si ia
cel de-al doilea ochi cu 1, negrul are mutarea 2,
un tesuji care 1i asigurd cel de-al doilea ochi.
Daca albul incearca sa iasd cu 3, negrul joaca
de-giri la 4 si taie la 6, iar, cand negrul da atari
la 8, albul nu-si poate conecta piatra.

Problema 3 (negrul la mutare)

Aceasta problema este foarte
interesantd. Prima mutare a negrului este
necesara, insd albul, cu siguranta, se va gandi la
o modalitate de a-i distruge ochii negrului. Ca
sa facd viata, negrul trebuie sd se gandeasca la
exemplul eroului care a trebuit sd-si sacrifice un
brat pentru a castiga lupta.

Pro-GO 11
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Raspuns corect problema 3

Negrul joaca kaketsugi la 1, o mutare usor
de vazut. Albul joacd la 2, o mutare absoluta
pentru distrugerea ochilor. Negrul conecteaza la 3,
iar albul joaca la 4, o mutare extrem de deranjanta
pentru negru. Sagari-ul negru la 5 este o mutare
mai greu de vazut, albul raspunde cu nobi la 6,
dupa care negrul joacad secventa 7, 9 si 11, facand
viata cu sacrificarea unor pietre.

Varianta problema 3

Daca albul joacd mutarea 4, din diagrama
precedentd, hane, negrul blocheaza cu 5, albul
joaca kosumi la 6, negrul captureaza cu 7, in sente,
avand in vedere piatra din vecindtate. Albul se
retrage cu 8 si negrul joaca mutarea 9, cu care face
viatd fard nicio pierdere, spre deosebire de
diagrama precedenta.

download: www.govest.ro 8
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B2

Meijin — Japonia, editia 34

AaA

Partida nr. 5

Alb:
Iyama Yuta 9p

F A N

Negru:
Cho U 9p

ik 8 LR

Data: 14.10.2009
Komi: 6,5 puncte
Sistem: 4 victorii din 7 partide
Timp de gandire: 8h (byd-yomi: 10
min / mutare)
Comentariu: Ma Xiaochun 9p
Traducere: Valentin Popa

Cho U 9p a dominat multi ani la rand
scena go-ului nipon, insd anul acesta s-a
confruntat cu un challenger mai tanar si mai
puternic — [yama Yuta 9p.

Aceasta este a 5-a partidd, decisiva
pentru titlul Meijin, In primele patru partide
Cho U inregistrand 3 infrangeri si doar 1
victorie — o partidd pe viata si pe moarte.

Pro-GO 11

Extensia de la 7 a negrului este foarte la
moda in ultimul timp, insd pare putin cam ciudata.
Albul intrd imediat in lupta cu mutarea 8, o actiune
ale carei avantaje si dezavantaje nu le comentam
momentan, insd este clar cd mutarea are in spate
niste planuri bine puse la punct.

Diagrama 1
®
o
®
® ® ©
o o

Negrul alege tenuki si da kakari la 9. Albul
joaca hasami la 10, iar, dupad tsuke negru pe
dedesubt, Iyama alege ikken-tobi la 12, o mutare
favorita a lui Cho U. Strategia lui Iyama este de a-
si infrange adversarul cu armele proprii.

Mutarea tsuke negru la 13 rdmane un

mister.
Diagrama 2
O ®
—® L
0
©
O
O
O O L
o o
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Cum spuneam, tsuke negru la 13 raméane
un mister. In secventa care urmeazi si care se
incheie cu kaketsugi alb la 28, albul este foarte
bine dezvoltat pe ambele parti, iar negrul,
evident, nu a avut succes cu mutarea inovatoare
dela 13.

Ulterior, negrul joaca tsuke la 29, cel
mai probabil pentru a provoca un ko, nsa, din
cauza ca negrul nu poate gasi usor amenintari,
intentia initiala nu functioneaza.

Negrul nu are un plan consistent.

Diagrama 3

Dupa ce albul joaca nobi la 44, partida intra
in faza de chiiban.
Diagrama 5
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Alb 38 este o mutare puternica.
Diagrama 4
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Y
Kosumi alb la 46 urmareste tsuke-le de la
A, si, astfel, negrul nu mai are timp sa joace de-giri
) A A Co Avox T
O in stanga hoshi-ului de pe latura stanga. In
continuare, negrul joacad mutarile 47 si 49, pentru
) ) ® o . o N .
J P a-si apdra tdietura, insd nu face decat sa intre in
o0 ® damezumari. Ar fi fost mai natural ca negrul sa

preseze direct la B.

Diagrama 6
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Albul nu renuntd sd joace pe ambele
parti, cu 52 si 56, iar partida se transforma intr-
o serie de atacuri §i de masuri pentru salvarea
pietrelor izolate.

Diagrama 7
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Tobi negru la 59 este o mutare inceata,
ar fi fost mai bine o-geima la A, pentru ca albul
nu ar mai fi scdpat asa de usor catre centru, cum
s-a intdmplat in partidd, cu mutarea 64.

Diagrama 8

Dacd negru 67 este jucat hane la 68, albul
poate juca magari la A, de aceea cel mai bun
raspuns al negrului acum este nobi la A.

Diagrama 9
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In secventa care urmeaza in partida pani la
mutarea 72, albul obtine superioritatea pe tabla.

Pentru ca cele cinci pietre ale albului din
centru au inca destul loc s scape, negrul nu prea
are un atac bun aici, insa, in partida, negrul incepe,
cu mutarea 73, sd urmareasca pe o scala prea larga
aceste pietre, bazandu-se pe un calcul insuficient
fundamentat.

Diagrama 10
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Cand negrul joaca tsuke-koshi la 81,
albul incepe, cu mutarea 84, sa-1 shiborizeze
extrem de dezinvolt pe negru.

Diagrama 11

Dupa ce albul joaca de-giri la 96, sagari la
98 este iar o mutare buna, pentru ca previne hane
negru la 98.

Diagrama 13

OO0
>Te

In continuare, nozoki alb la 92 este o
mutare bunda. Daca negrul conecteazd la A,
albul da atari la 93 si, dupa ce negrul joacd nobi
la B, albul il preseaza cu C, iar piatra neagra de
la 81 va fi capturata.

Negrul nu are de ales si trebuie sa iasa
cu nobi la 93.

Diagrama 12

Negru 99 este mutarea pierzdtoare; negrul
trebuia sa joace de-giri la A. In partida, albului i
ramane atari-ul de la B, iar o capturd la C ar fi
foarte mare, ceea ce ar ruina forma negrului.

In aceste conditii, era mai bine micar ca
negrul sa joace 97 direct hane la 98.

Diagrama 14
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Negru 115 este o mutare inexplicabila. Albul incepe, cu mutarea 134, shiborizarea

Chiar dacd situatia nu este foarte buna, negrul  negrului.
nu poate sd joace atat de nepdsator fata de latura
superioara. Diagrama 17

Diagrama 15

AN

OO0
):(}—.@ ©-0

In secventa 134-146, albul il shiborizeaza

Dupa ce negrul sare la 123, soarta pe negru si captureazd cele doud pietre din colt, o
partidei depinde de cate puncte poate sa scoatd  tehnicd des intdlnitd. Dupa ce albul face viata,
negrul pe latura dreaptd. Insd, dupa ce albul situatia negrului este departe de a fi optimista.

joaca tsuke la 124, indiferent ce s-ar intampla,
nu pare ca acesta ar putea fi ucis. Diagrama 18

Diagrama 16
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In continuare, negrul deja nu mai are  din nou pe tinerii japonezi citre aceastd cale. Asa
cum sd sustind lupta, si, in cele din urmd, cum a existat un fenomen Hikaru, acum Japonia
trebuie sa se recunoasca invins. are ocazia s asiste la fenomenul lyama.

Diagrama 19

Iyama Yuta este elevul lui Ishii Kunio 9p

(BH FHE NEY) si s-a niscut la 24.05.1989.

Locuieste in Osaka si este afiliat la Nihon Kiin,
filiala Kansai. La varsta de 13 ani, devine shodan
profesionist, si, in acelasi an, dobandeste si rangul
2p. La 14 ani, devine 3p, la 16 ani — 4p, ca apoi, in
acelasi an, sa devina 7p. La 19 de ani, devine 8p,
iar la 20 de ani — 9p.

Numar total de mutari: 176
Rezultat: Albul castiga prin abandon

Semnificatia victoriei lui Iyama este
mult mai profunda decat pare la prima vedere.
Iyama Yuta, in varstda de 20 de ani, l-a
deposedat pe Cho U, la 15.10.2009, de titlul
Meijin. Nihon Kiin are din nou, dupa multi ani,
un tandr talent de sorginte japonezd. Dupa ce
Kobayashi Koichi si Takemiya Masaki au
stimulat, la vremea lor, entuziasmul pentru go, a
sosit vremea cand Iyama Yuta 1i poate atrage

Pro-GO 11 download: www.govest.ro 14



CAND GO-UL SE NUMESTE BADUK

Departamentul de Baduk al
Universitatii Myongji

-INFO-

De cand Coreea a devenit, In anii *90,
prima fortd a Goului mondial, preocuparea
pentru dezvoltarea acestui trend, pe plan
national §i international, a cadpdtat noi si noi
dimensiuni.

Astfel in cadrul Universitatii Myongji s-
a infiintat, In 1997, un departament destinat
exclusiv studiului jocului de Go — Baduk cum il
numesc coreenii.

Sk

51

Obiectivele ale acestul

departament sunt:

principale

1. sa pregateasca studentii pana la nivelul
minim al tariei de joc de 5 dan;

2. sa asigure o profunda cunoastere a vietii
pornind de la cultura jocului de Go;

3. sa descopere si sd educe lideri in domeniul
Goului;

4. sa predea studiul limbilor strdine necesare
celor care vor preda GO in intreaga lume.

Studentii departamentului pot opta pentru
urmatoarele specializari:
-jucatori profesionisti;
-management sportiv;
-cyber Go;
-marketing si PR;
-jurnalism.

Decanul Departamentului este Jeong, Soo-
Hyun

Puteti aplica pentru a deveni studenti ai
acestui departament pana pe 31 noiembrie
2009 pe site-ul http://www.mjubaduk.com/eng/
sau la adresa de e mail daniela.trinks@gmzx.de

Pro-GO 11
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Avem nevoie de nemti!
(Marilena Bara)

Despre Jens Henker (5d) am aflat
intamplator, navigand pe net; am si scris un scurt
articol despre el, in seria dedicatd jocului de Go,
aparutd in Gandul, acum 3 ani.

Mi-au placut totdeauna nemtii (primii 11
ani din viata i-am trdit alaturi de o “fraila”
austriacd); m-au impresionat  prin discipling,
tenacitate, seriozitate si cred ca “salvarea’ noastra,
ca natie si comunitate, va veni de la un “neamt”.
Faptul ca domnul primar al Sibiului, Klaus
Iohannis mi-a raspuns favorabil, fara nici un fel de
interventie, de pila, la cererea de sponsorizare a
Campionatului European de Juniori, mi-a Intarit
aceasta convingere.

Dupa 4 ani de studiu la Departamentul de
Baduk al Universitatii Myongji din Seul, Jens se
va Intoarce anul viitor in Europa si va incerca sa
promoveze jocul de Go, dupd metodele moderne si
eficiente ale scolii coreene absolvite.

MB: Jens, spune-ne cate ceva despre tine, despre
familia ta, ce studii ai facut?

JH: Numele meu este Jens Henker, sunt ndscut in
1979 la Leipzig. Mai am un frate mai tanar. Inainte
de a pleca In Corea am urmat cursurile Facultatii
de Calculatoare si Electrotehnica, dar am decis sa
renunt la studii si s& imi Tmplinesc visul de a
studia jocul de Go la Universitatea Myongji din
Seul. Cu exceptia Go-ului Tmi place sd fac mult
sport, sa calatoresc si sunt pasionat de fotografie.
Anul trecut m-am logodit cu o fata din Corea, intr-
un peisaj romantic din Italia, dupa ce am fost
prieteni timp de 3 ani.
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MB: Unde, cand si cum ai facut cunostiinta cu
jocul de Go? Cine a fost primul tau profesor?
Care au fost cele mai bune performante Inainte
de experienta coreana?

JH: M-am intalnit cu jocul de Go acasa, cand
aveam 7 ani. Tatal meu, un pasionat jucator de
sah, a inceput sd ne invete Go, pe mine si pe
fratele meu. Eu am fost interesat cu adevdrat sa
invat, dar fratele meu a abandonat mai tarziu
studiul. In 2005 am castigat un turneu regional
si titlul de campion national al Germaniei pe
echipe, cu colegi din orasul meu natal - Leipzig.
MB: Cum ai ajuns student la departamentul de
baduk al universitatii Myongji? Cat te-a costat?
Ai avut o bursa?

JH: In anul 2004 Lee Ki-Bong (fost profesor de
Go la Universitatea Myongji) a vizitat
Germania i atunci am auzit pentru prima oara
despre posibilitatea de a studia GO la aceasta
universitate. Cu ocazia intalnirii noastre i-am
pus o multime de intrebdri. Am rdmas in
legatura, schimband multe mail-uri. Dupa un
an, am fost sigur c¢d imi doresc sa plec in Corea,
la universitate. Am fost acceptat si am inceput
scoala in martie 2006. Taxa pentru un semenstru
(6 luni) este de aprox. 800 EURO, cazarea in
campusul universitar 400 EURO (pentru 4 luni).
afara campusului studentesc, dar in mod normal
costd mai mult. Ca student strdin am primit o
bursi care acopera 70% din cheltuieli. In acest
moment, 1in fiecare semestru cei mai buni 3
studenti strdini primesc in plus un extra suport
financiar. In acest fel, practic toate cheltuielile
sunt acoperite, cel putin pentru cei mai buni
dintre studentii straini.

MB: Povesteste-ne mai multe despre viata de
student 1n Corea, despre cursuri, despre
diferentele culturale, despre orice lucru cotidian
pe care il crezi interesant pentru cititorii nostri,
inclusiv depre relatia cu logodnica ta.

JH: Cand am inceput in 2006 aceastd etapa
noud din viata mea, studentii coreeni erau foarte
timizi §i Tmi era greu sad socializez cu ei, dar
acum s-au obisnuit cu noi “strainii” si ne
distram foarte bine impreuna. La toate cursurile
existd o atmosferd foarte prietenoasa. Nu exista
reguli stricte. Fiecare universitate are o multime
de activititi de club ca sporturi, dezbateri
economice, muzici, etc. In departamentul

Pro-GO 11
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nostru existd clubul englez de baduk, unde
singurele reguli sunt cele ale jocului si
comunicarea in englezd. Coreenii invata engleza
de la noi si noi invdtdm Go de la ei.

Deja primii absolventi au plecat in Europa
sa predea Go. O datd pe an, cand vin “bobocii”
avem un eveniment numit MT (Membership
Training). Cu aceasta ocazie studentii din toti cei 4
ani de studiu merg Intr-o excursie, fac sport
impreuna, beau si Tncearca sa se cunoasca mai bine
unul cu celdlalt. Se organizeazd mai multe
evenimente dedicate Go-ului in fiecare an. Unele
sunt organizate chiar de Departamentul de Baduk,
altele de Asociatia de Go.

In cazul competitiilor internationale, cum
ar fi Cupa Primului Minstru, studentii strdini se
ocupd cu Inregistrarea meciurilor §i au grija de
jucdtorii strdini prezenti la competitie. E foarte
amuzant.

Cultura coreeana este foarte conservatoare.
Mi-a luat mult timp sd@ ma obisnuiesc si chiar
acum, dupa 4 ani, incd mai am probleme, in mod
special cu viata de familie. Datoritd logodnicei
mele coreene a trebuit sd cunosc toti membri
familiei ei si am petrecut mult timp cu ei. Am
invatat cd varsta nu este un criteriu important in
relatiile dintre oameni. Pand nu esti casatorit tatal
este cel care iti controleaza viata, in mod special in
cazul fetelor. Nu prea stiu cum este in Romania,
dar mie, ca german, mi-a fost foarte greu sa inteleg
acest lucru. Incepand cu anul viitor améandoi ne
vom muta in Germania. Data nuntii nu este inca
stabilitd, dar mai mult ca sigur cd vor fi doua
ceremonii: una in Corea si una in Germania.

MB: Mai ai colegi din Europa care studiazd acum
in Coreea?

JH: Chiar acum mai am doi colegi germani: Louis,
care este In anul II si Daniela care urmeaza
cursurile de master. Mai este un baiat din Finlanda
- Sami, care abia a ajuns in august. Pe langa
europeni mai sunt studenti din China, Brazilia si
Singapore. Acest mix cultural este foarte interesant
si a studia alaturi de ei este foarte amuzant.

MB: Cativa dintre juniorii romani sunt interesati sa

devind studneti la Departmentul. Baduk al
Universitatii  Myongji. Poti sd le dai cateva
sfaturi?

JH: De la inceput trebuie sa stie cd nu este un pas
usor de facut. Cultura este total diferitd de cea
europeand, inclusiv mancarea. Am avut un coleg
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care a avut mari probleme cu produsele
bucatariei coreene si nu numai. Dupa un an a
plecat acasa, deoarece se plictisea; dar era un tip
care cu greu parasea camera lui din caminul
studentesc.

Daca tot ai venit aici trebuie sa Incerci
sa afli cat mai multe despre aceasta tara, despre
cultura ei si despre oameni. Asa nu vei avea
timp sa te plictisesti. Totusi, 4 ani reprezintd o
perioada lunga de timp si de aceea trebuie sa iei
in calcul cu atentie toate aspectele, inainte de a
lua decizia sa incepi. Nu ar fi rau sa incerce sa
studieze, cat de cat, limba coreeana Inainte de a
veni. Aceasta 1i va ajuta sd urmareasca mai usor
cursurile si sd socializeze cu studentii coreeni.
Multi dintre ei nu vorbesc engleza.

MB: Care sunt planurile tale wviitore, la
intoarcerea acasd, mai ales ca acum in
Germania competitia este mare, fiind multi

jucatori coreeni de top care predau Go?

JH: Este foarte greu sa iti castigi existenta
predand Go. Desi jocul a devenit din ce in ce
mai cunoscut 1n ultimii ani, situatia financiara
nu s-a schimbat prea mult. Voi incerca o
abordare diferita. In Asia foarte multi oameni de
afaceri joaca Go, deoarece asa pot invata lectii
importante pentru business-ul lor.

Am publicat un articol despre acest
subiect in revista ,,Jonewmanagement®, in luna
iulie. Daca voi reusi sa cresc notorietatea si sa
prezint potentialul jocului de Go printre
oamenii de afaceri si companiile occidentale,
poate imi va fi mai usor sd gasesc sponsori
pentru evenimentele pe care doresc sd le
organizez.

Dupd absolvirea universitatii voi lucra
2-3 ani 1n piata de marketing, ca sa obtin
experientd “normald” de afaceri. In paralel,
vreau sa fac si un MBA, pentru a-mi aprofunda
cunostiintele. Mai tarziu voi combina cele doud
— MBA si Go-ul — pentru a promova principiile
strategice ale jocului de Go in companiile
germane.

MB: Mult succes si casa de piatra!
JH: Danke!

Pro-GO 11

Fuseki

(Lucian Deaconu)

Dupa cum majoritatea dintre noi stim, o
partidd de go are 3 parti: fuseki, chuban si yose. In
fuseki, partea unde predomina latura artistica,
jucatorii  isi pot manifesta cel mai mult
creativitatea. Din acest motiv, cred ca cel mai bine
este ca jucdtorii sd iIncerce sd joace ascultind
primul instinct i sd copieze cit mai putin alti
jucatori. Takemya Masaki, un celebru jucator
japonez, referindu-se la cum trebuie sa jucdm in
fuseki, spunea: “Mintea te poate insela dar
inima nu ...” Desigur, ca si in fuseki vom intalni
pozitii in care mutarea corectd este una singura,
dar fata de problemele care apar in chuban si yose,
in fuseki vom avea mereu mai multe variante
posibile.

Chiar si la nivel de profesionisti vom
descoperi diferente mari de stil in fuseki, din acest
motiv cred ca trebuie sd facem un efort pentru a
juca propria noastra partidd si sd copiem cat mai
putin si chiar deloc mutdrile altora, acolo unde nu
simtim afinitate cu ceea ce am vazut la jucatori
mai puternici.

In fuseki exista anumite reguli generale
care se pot aplica la modul general:

Primele mutari
In Japonia si Korea primele mutiri au loc in
general dupa urmatoarea regula:

1. Primele mutéri in colturi (mutérile 1-4 din
diagrama);

2. Urmatoarele mutdri formeaza formatii de 2
pietre (shimari-mutarea 5), sau atacd pietrele
adverse (kakari- mutarea 6);

3. Extensiile pe latura.

In China primele mutiri au in general un
caracter diferit:

1. Primele mutari in colturi;

2. Extensiile pe latura;

3. Urmatoarele mutari formeaza formatii de 2
pietre (shimari) sau ataca pietrele adverse (kakarti).

Dar mutarea 5 nu este singura care poate
forma un shimari, oricare dintre punctele de genul
A, B, C fiind posibild, fiecare dintre ele avand
avataje si dezavantaje. Trebuie sa retinem ca
punctele in care am putea sd formdm un shimari
sunt aceleasi cu punctele la care ne putem astepta
la un atac (kakari) din partea adversarului.
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Dia. 1 Negrul la mutare.

Un lucru foarte important in fuseki este
sa nu urmdm orbeste asazisele joseki-uri
(secvente de colt). Priviti urmatoarele 3 “My hope is that improvement

diagrame: albul este la mutare, ultima mutare a : . 2
negrului fiind D14, unde trebuie sa joace albul and enjoyment will go hand in

(11
urmatoarea mutare in cele trei diagrame? hand.
Cho Hun Hyun 9p
A B CDEFGHIEKELMMNOGGPRPOQRST
19 19 ..
® A e Astept solutiile pe adresa
17 QY O o 7 ldeaconu@yahoo.com . Dintre cei care trimit
16 ? o 16 solutii corecte la probleme va fi ales un jucdtor
o ‘ ®  cdruia ii voi comenta o partida in numarul viitor al
14 14 . .
b | . Tevistei.
Dia. 2.1.
Proverbe:
A B CDEFGHI K LMMNOGPRPOQRST
19 Py ‘ 19 WHERE Do _‘“}J_
® b é. 18 f
v @O ’%.. v
16 ® OO0 1@ =
15 I o0 15
14 o Q— 14
13 | ; ; 13
Dia 2.2

AB CDEFGHIKLMMNOGPRPOQRST

19 | 19

18 ¢ ._ 18

v eI 1O QOOOS90® -

16 o @ = e _ o

15 I é&) Q- = quuflw“ ANV A IUTELES SCARA,

14 o 00 [ I lo St ASA-TE N col

13 . . 13 °

- | | @ Caricatura: Kirugoro
Dia. 2.3 e
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CATE PUNCTE?
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Lectii de yose cu Mirel Florescu

Vom incepe si lectia de astdzi cu
rezolvérile problemelor propuse in numarul
trecut.

Dupa cum spuneam, valoarea unei
mutdri se calculeaza comparand cele 2 situatii
posibile: cea in care albul joaca primul cu cea in
care negrul joaca primul.

Sa incepem cu prima problema.

Daca negrul joaca primul, se va ajunge
in situatia din Dia.l.

Dia. 1
O1 1033 S
200000 |
C OO0 @
-+ /L 000 |
o

Daca albul joaca primul, va incepe cu
hane la 1 iar negrul va ignora, desigur. Mai
tarziu, tot albul va juca secventa a-b-c-d, sente,
ca in Dia. 2.

Dia. 2
C @ ab T
O 00® d
C OOOO@
+ — 000
)
o

Comparand cele 2 rezultate, putem
observa ca albul are in Dia.2 cu 2 puncte mai
mult ca in Dia 1, in timp ce negrul are in Dia 1
cu doua puncte mai mult ca in Dia.2, dar si un
ko incd deschis. Asadar, diferenta dintre cele 2
rezultate este ceva mai mica de 4 puncte,
aceasta fiind valoarea unei mutari aici.

In problema 2, daca albul joaca primul
este relativ simplu, se va ajunge in situatia din
Dia. 3

Pro-GO 11

Dia. 3

——0
00008
eooe

Mai tarziu, tot albul va juca sente la A,
negrul raspunzand la B. Daca negrul joaca primul,
in schimb, se va ajunge in pozitia din Dia. 4

Dia. 4

Comparand cele 2 situatii, observam ca
negrul pierde un punct dacd nu joaca primul, dar
albul pierde 3 daca negrul este cel care joaca
primul, deci diferenta dintre cele doua variante este
de 4 puncte!

In problema 3, daci negrul joaca primul se
ajunge in situatia din diagrama 5, cu negrul
asigurandu-si cele 4 puncte marcate. Daca albul n-
ar raspunde cu mutarea 2, atunci negrul ar juca la 2
si ar patrunde foarte mult in teritoriul alb, stricand
7 puncte sente!

2@ < X<

Daca albul joaca primul in acest colt, se va
ajunge 1n situatia din diagrama 6.
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Dia. 6

O
t ol [ &
O

Comparand Dia 5 s1 6, observam cu
usurintd cd diferenta este de 4 puncte, aceasta
fiind valoarea unei mutari, sente pentru negru si
gyaku-sente pentru alb.

Problema 4 este un pic mai dificila,
deoarece implicd un tesuji ceva mai greu de
gasit. Este vorba de mutarea 1 din diagrama 7.

Dia. 7

Albul va face tenuki cu mutarea 2, deci
negrul va putea juca, mai tarziu, la 3 si mai
departe pana la 7, apoi din nou tenuki de
ambele parti, ramanand de jucat A pentru mai
tarziu. Secventa aceasta, fiind gote, aceste
puncte vor conta doar in proportie de 50% la
scorul final.

In diagrama 8 vedem situatia opusa,
secventa pand la mutarea 4, cu A si B sente
pentru negru.

Dia 8

oo

©)
O

b
)
-O

@
o
o
®
.\

Cum 1in diagrama 8 negrul face cu 2
puncte mai putin ca in dia 7, iar albul pierde 3
puncte in Dia 7, dar negrul joaca de 2 ori (!) si
Pro-GO 11

ramane in plus si o capturd la A, putem spune ca
diferenta dintre cele doua situatii este de 4 puncte,
cu mentiunea ca este sente pentru alb si gyaku-
sente pentru negru.

Sper ca explicatiile au fost destul de clare,
asa ca va las rdgaz pana luna viitoare sa reflectati
la cele de mai sus, Impreund cu incd 4 diagrame
tema pentru numarul urmator.

Cat valoreaza o mutare la A?

Daca doriti, puteti propune propriile
diagrame spre rezolvare sau trimite eventualele
neldmuriri, intrebari sau sugestii, pe adresa revistei
(kirugoro@gmail.com)

Problema 1
OOe
O+0O0@0
O ‘ o
°
’
\
Problema 2
o
O@
e
O
@ I
0@
’
\
Problema 3
o
O O@
O0®
B
o
’
\
Problema 4
o
o | IOESS
o 00 (|
K1
o
’
\
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Interviu cu Domnul “P”
(Marilena Bara)

Marilena Bara:Domnule academician,
am sd incep acest interviu, marturisindu-va ca
nu stiu, acum dupa 10 ani, daca sia va
multumesc sau nu pentru ca, in 2 aprilie 1999,
la prima noastra intalnire, m-ati luat din lumea
trenuletelor si a papusilor si m-ati pus, fatd in
fatd, cu lumea fascinanta, dar atdt de agitatd a
GO-ului. Dumneavoastra cum ati ajuns sa faceti
cunostiintd cu jocul si comunitatea jucatorilor
romani de GO?

Gheorghe Paun: M-au interesat
intotdeauna jocurile logice, iar la inceputul
anilor 80 am inceput §i sd scriu prin reviste
despre ele. Auzisem despre GO, dar nu stiam
nimic despre minunatul joc (dacd tinerilor
cititori le vine sd creada: pe vremea aceea nu
aveam Internetul la indemana).

In 1981, profesorul Solomon Marcus a
revenit din Japonia cu un joc (magnetic) de GO
si doua carti (vai, pentru avansati, nu am inteles
nimic, iar regulamentul nu era prezentat). Am
aflat nsa astfel adresa Nihon Ki-in, le-am scris,
peste o vreme am primit "Go for beginners", de
Kaoru Iwamoto. Am fost cucerit imediat,
ireversibil, irecuperabil. Am mai primit carti de
la Nihon Ki-in, iar in decembrie 1982 am prins
curaj $i am pornit rubrica "Initiere in GO" din
revista "Stiinta si tehnica".

MB: FErati atunci cercetitor la
Universitatea Bucuresti. Episodul acesta este
relatat si de domnul academician Solomon
Marcus in cartea sa ‘“Paradigme universale.
Jocul”. Ce a urmat?

GP: Am luat foarte in serios rubrica,
jocul, ideea de a-l1 face cat mai cunoscut in
Romaéania. Am cautat persoane care stiau GO,
am cautat materiale scrise. Nu mai stiu cum i-
am cunoscut pe Radu Baciu, Andrei Bacalu,
Walter Schmidt - cred ca in ordinea aceasta i-
am intalnit.

Am facut rost de carti si reviste noi. In
vara urmatoare (deci in 1983) am infiintat
cercul de GO (ma rog, o vreme am jucat "sah
antic", apoi cercul a fost interzis, ca asa a decis

Pro-GO 11

partidul) de la Casa de Cultura "Mihai Eminescu"
din Bucuresti. De acolo ne-am mutat la Casa
Studentilor - dupa ce am deschis o rubrica de GO
si in "Viata Studenteasca".

Si s-a pornit avalansa. Cercuri dupa cercuri
peste tot in tard, scrisori, concursuri in revista,
primul turneu la Clyj (de 1 mai 1996), RECOOP
cu primele jocuri, cartea "Initiere in GO" si tot ce-a
mai urmat. Ce vremuri! ...

Sprijinita pe grupul de la Timisoara si de
grupul, destul de redus numeric dar patimas cat se
poate, al lui Radu Baciu de la Bucuresti, ajutata de
revistele in care apareau rubrici de GO (s-a
adaugat curand si revista "Flacara-Rebus", apoi o
serie de almanahuri), dupd o vreme si de Federatia
Roméand de Sah, prin sectia de "Sah electronic si
jocuri logice", comunitatea de profil a crescut
continuu, convergand spre Federatia Romana de
GO, infiintata la inceputul anului 1990.

De unde pe la inceputul lui 1982 jucam GO
singur, stanga cu dreapta, cu cartile alaturi, pentru
a invdta, in vreo cinci ani functionau in tard, cred,
aproape cincizeci de cercuri de GO, iar in zece ani
aveam o federatie de profil. Privind in urma,
uneori nu-mi pot explica indaratnicia cu care am
"navigat" printre oprelistile/ciudateniile vremii
respective. Poate doar George Stihi - Radu nu mai
are cum - sa-si mai aminteasca la cate usi am batut,
cat timp am investit, cita energie s-a consumat
pentru a rezista, o veritabilad partida de "meta-GO",
care ar trebui rememoratd candva pe indelete.
Totul se putea prabusi in orice clipa.

Pot deci spune ca am construit comunitatea
de care vorbiti, ea nu exista in momentul in care
am intalnit GO-ul ca joc, la Inceputul anilor "80.
Secolul trecut, mileniul trecut ... istorie "antica"
pentru tinerii jucatori de GO de azi .

MB: V-ati imaginat atunci ca, In mai putin
de un deceniu de la infiintarea federatiei (31 martie
1990) Romania va deveni o forta a GO-ului
european: 7 jucdtori romani insei in Japonia, un
profesionist 5 dan, 2 campioni europeni de seniori
(Robert Mateescu 1998 si Catalin Taranu 2008) si
doi de juniori (Mihai Serban 2005 si Theodor
Toma 2007), echipa Romaniei de 2 ori castigatoare
a titlului european? Cum va explicati aceste
succese? Au romanii o "gend" compatibild cu cea a
marilor jucdtori asiatici? Cine sunt "vinovatii"
pentru aceastd evolutie poate prea rapida - de la
epoca boemd la marea performantd daca ne
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raportdim la dimensiunea multimilenara a
jocului de GO?

GP: Complexa intrebare Nu, nu
faceam pe atunci planuri pe duratd mare, toata
munca era pentru a face bine ceea ce trebuia
facut atunci. De dragul jocului si, spuneam, din
oarece indaratnicie, ca sa "nu ne lasam"... Eram
insd constienti, eu si cei din cercuri/cluburi la
inceput, apoi cei din federatie, ca era important
sda facem jocul cunoscut in scoli, s atragem
tineri. Usor de spus, nu totdeauna usor de facut,
dar esential pentru progresele ulterioare, cele
despre care vorbiti.

Nu stiu daca e vorba despre gene aici.
Poate si despre abilitatile celor doud emisfere
ale creierului, specializate prea mult in lumea
occidentald, dar mai putin in estul indepartat.
Poate despre atractia ludicului, a comportarii
spiritualizate (in balantd/contrast cu cea excesiv
materialistd). Poate fi §i un fenomen cultural-
istoric, si in Asia si la noi. Probabil din toate
cate putin, facand, vorba lui Karl M., posibil
“saltul calitativ’ pe baza "acumularilor
cantitative". Chiar succesele de care vorbiti,
faptul unic in Europa cd avem in tard un 5 dan
pro, se adduga acestei "mase critice" de interes
si atractie a GO-ului, intretinand progresul. Cu
0 mai buna prezentare, as zice chiar promovare,
aceste succese ar putea face si mai mult pentru
progresul GO-ului romanesc. Nu stiu daca mai
e posibil acum, precum in anii ‘80, dar GO-ul
are nevoie de - i meritd - mai multa vizibilitate.

MB: A existat un moment in care ati
renuntat la  activitatea din  conducerea
Federatiei. Ce s-a intamplat?

GP: Profesia, bat-o vina! In 1983 am
primit o bursa Humboldt, una dintre cele mai
atragatoare burse din lume, stiintific si financiar
vorbind, dar ministerul, zis pe atunci al
educatiei parcd, nu mi-a aprobat plecarea din
tara trei ani la rdnd, pana ce in 1985 am scris
Fundatiei AvHumboldt sa anuleze/canceleze
bursa pentru ca ,,din motive personale” nu pot
ajunge in Germania. In 1990 am aplicat din nou
si, desi aveam deja 40 de ani (bursa cu pricina
se acorda numai sub aceasta varsta), am primit-
o din nou, iar la inceputul lui 1992 am plecat la
Magdeburg, fosta Germanie de Est. Nu puteam
sa mai lucrez pentru Federatia Romana de GO,
am lasat ,,postul” de presedinte liber. De altfel,
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lucrurile erau deja puse In miscare, cele principale
vreau sa spun — regulamente, coeficientul de
valoare individuald, turneele majore. Era mult de
lucru la nivel administrativ, in teritoriu si in relatia
cu Ministerul Sportului, sarcini mai ales pentru
secretarul federatiei.

Evident, Imi pare rau ca am plecat practic
din GO-ul romanesc, imi pare bine ca am ajuns in
Germania si de aici in toata lumea. Si, aposteriori
vorbind, cred ca facusem tot ce puteam sa fac, de
aici Tnainte era treaba altora.

MB: Daca acum 20 de ani target-ul

principal erau studentii, acum lucrurile s-au
schimbat, urmarindu-se mai ales promovarea in
randul copiilor. In Roménia sunt foarte bine
creionate doua cai:
1.Cea publicd - prin introducerea in curriculum
MEC - ca disciplina optionald — a jocului de GO,
incepand chiar cu ciclul primar (artizanul este
domnul profesor Virtic);
2. Cea privatda - prin invatarea in familie;
fenomenul este unul de amploare, existand cateva
"dinastii" recunoscute, in care pasiunea pentru GO
se transmite de la tatd la fiu sau la fiicad (Ciora,
Toma, Sora, Cobeli, Coman, Cherestes, Axente,
etc.).

Ce credeti ca trebuie facut, In continuare,
pentru ca acest trend sd se dezvolte?
Dumneavoastra ce cale ati alege, daca ati hotari sa
reveniti in circuitul activ al GO-ului: profesor de
GO la Colegiul National din Curtea de Arges sau
partenerul de joc al nepotelului dumneavoastra?

GP: Nu este 1n firea mea sa dau sfaturi, mai
ales daca nu cunosc detaliile, mai ales daca nu pot
pune umadrul. Cred ca e bine sa se faca din toate
cate ceva, cu pasiune si onestitate, cu dragoste
pentru joc si cu altruism, cu imaginatie si
pricepere. Multd vreme am invidiat sahul pentru
numarul mare al personalititilor culturale,
academice, din media care il sprijineau, care erau
implicate 1n prezentarea lui publicd si Th munca
internd, de federatie. Pentru ca GO-ul este un sport
tandr la noi, la GO nu s-a ajuns inca la acest nivel.
Pentru imaginea publicd (si in Ministerul
Sportului), GO-ul ar trebui sa-si mai “cumpere”
batrani, n paralel cu “largirea bazei de masa” — e
un cliseu de pe vremuri, dar un e deloc lipsit de
sens. Cum se pot face toate acestea, nu ma
intrebati.

Nu voi

reveni probabil niciodatd 1n
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“circuitul activ al GO-ului”, din motive variate
(profesie, varsta, supra-aglomerare), dar un cerc
la Colegial National “Vlaicu-Voda” din Curtea
de Arges tot visez sa infiintez odatd si odata. Iar
cu nepotii trebuie sd ma obisnuiesc sa dau
simultane: am deja trei nepoti, baieti toti trei,
astept sd creasca suficient incat sa nu Inghita
piesele si — visul bunicului — mai pornim de-o
dinastie.

MB: Daca tot ne-ati vorbit de profesie,
va rog sa incercati sd rezumati, pe intelesul
nostru, cei 10 ani care au trecut de la lansarea
notiunii de P - System: ce reprezinta acest
model matematic, ce aplicatii are, ce
recunoastere internationald v-a adus? Exista
vreo legitura intre GO si realizdrile dvs.
profesionale?

GP: Nu prea se poate pe scurt. As
trimite cititorul interesat la pagina web a
domeniului: http://ppage.psystems.eu. E vorba
despre un model matematic de calcul inspirat
din arhitectura si functionarea celulei vii (cu
multe variante: plecand de la celule izolate,
considerand populatii de celule, ba chiar retele
de neuroni). Un model in acelasi timp puternic
(pentru informaticienii teoreticieni: echivalent
cu masina Turing) si eficient (idem: folosind
posibilitatea teoreticdi de a creea spatiu

exponential de lucru in timp linear, se pot
rezolva probleme de complexitate mare, NP-
complete, de exemplu, In timp polinomial).
Aplicatii sunt numeroase si variate, dar cele mai
avansate sunt 1n biologie si bio-medicina,
teoria populatiilor, optimizare aproximativa. A
se vedea site-ul mentionat mai devreme.

Cehia: ceremonia de investire ca Doctor Honoris Causa
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Recunoastere? In loc si devin un “nume”,
asa cum ne dorim toti, am ajuns o initiala... Mister
P... La modul serios, sunt cel mai citat
informatician din Romania — cu “acte” in regula:
celebrul Thompson-Reuters Institute for Scientific
Information (ISI) m-a certificat ca “highly cited
researcher” (http://hcr3.isiknowledge.com/),
categorie 1Tn care nu sunt decat doi romani, un
chimist i subsemnatul. (Dupa cum se vede, sunt
modest, dar tin sa se stie)

Nu existd o legatura explicita intre profesie
si GO, sunt domenii total diferite, dar cu siguranta
GO-ul m-a influentat/ajutat In “marketing”. Exista
acum o comunitate a “P sistemistilor” care a fost
construita “piatrd cu piatrd”, plecand cu moyo-uri
largi, care ulterior au condus la “teritorii” — grupuri
de cercetare, doctoranzi in diferite universitdti,
aplicatii. Cred ca pot face multe analogii cu o
partida de GO.

MB:  Nu pot incheia interviul fara sa
adresez o Intrebare poetului Gheorghe Paun. Dupa
ce ati avut cateva Incercari literare reusite In proza
(SF, romane politiste, romane de dragoste, eseuri),
anul acesta ati lansat 3 volume de versuri. De ce
ati simtit nevoia sd folositi acest mijloc de
exprimare artistica?

GP: Ba chiar patru carti, dacd numaram si
bilingva romano-franceza — e adevarat, selectie din
cele doua volume anterioare in limba romana. Pai,
nu stiu de ce scriu poezie. Probabil ca nu puteam
altfel — prima carte s-a scris intr-o luna, ceea ce
poate parea nefiresc, dar chiar asa a fost. Pe de alta
parte, nu cred ca e nimic special aici: omul se naste
multilateral si se “unilateralizeazd” in scoald si
profesie, dar ar trebui sa reziste acestei “amputari”.
Toti oamenii ar trebui sd aiba preocupari
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extraprofesionale, de preferintd culturale. De
altfel, se vorbeste tot mai insistent despre
necesitatea respiritualizarii, ca alternativa la
consumismul §i graba cu care am ajuns sa
vietuim (n-am spus “trdim”). Sunt multe de
spus, lasam pe altadata.

MB: La final as vrea sd va spun “La
multi ani” (in 6 decembrie Tmpliniti 59 de ani),
multd, multd sanatate si sd va rog sd oferiti
jucatorilor romani de Go unul din poemele
dumneavoastra, care sia rezume, Intr-un fel,
dialogul nostru.

GP: Multumesc mult. Vine curand si
Craciunul, dati-mi voie sa va urez si eu la multi
si buni ani, dumneavoastra si cititorilor, succese
jucdtorilor de GO si sd va ofer o poezie din
volumul Guadalquiviria:

(semnul de apa —
inscris 1n structura cristalina
a celulelor fruntii)

pe puntea de salcam bétran
cioplit de parca are solzi

de balaur

cu barda

legdnand picioarele goale
deasupra firului de apa

ce se tot duce spre Arges — raul
spre lume

spre miaza-zi

prin Cicanesti

toate apele curg astfel

ca si cand ar fi chemate
incrustam pe ramuri de alun
romburi imperfecte

si visam catarge si vele

in oglinda

imbratisez catarge

si visez ramuri de alun
cioplite de bricege

cu plaselele in forma de peste
cu solzi de fier

Good and bad

Problema 1: negrul la mutare

Bad

Pro-GO

L)
o

L 1 1®

Negrul 1 se joaca frecvent, dar rezultatul dupa

raspunsul 3 e mai mult decat slugarnic.

Good

Conectarea solida este singurul raspuns.

Continuare

Daca albul forteaza cu 1, negrul raspunde calm cu

2. Alb 3 nu poate face nimic.
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Problema 2: negrul la mutare Problema 3: negrul la mutare
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Negrul e greoi. Albul ataca lejer cu mutérile 2, Daca negrul muta la 1, albul ataca cu mutarile 2, 4.
4.
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Mutarea 1 blocheza din interior. Negru 3 este o

Mutarea 1 este corectd. Ea permite alb 2 ... mutare dura
Continuare Continuare
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... apoi se ajunge la ko cu mutarea 3. Acesta Alb 4 si 6 sunt fortate. Negrul captureaza cu 7.

este spiritual luptei.
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Ce poti face cu 20 de dolari
(Kirugoro)

S-a intamplat intr-un film. ,,Poveste din
Bronx™ este povestea unui pusti care se afla in
mijlocul influentei a doi oameni cu filosofii de
viatd diferite: tatidl sdu, un sofer de autobus
cinstit, cu o situatie materiala modesta si un sef
mafiot extrem de puternic ce detine controlul
asupra cartierului si care il simpatizeaza. Tot
filmul se petrece in strada si tot acolo, intr-o zi,
sub ochii mafiotilor, pustiul nostru incearcad sa
pund mana pe un datornic ce o rupe la fuga de
cate ori il vede. Cazul este facut public si
batdusii instigd la violentd 1nsd, contrar
asteptarilor, seful e de alta parere:

-Louie Dumps iti datoreaza 20 de dolari.
ti e prieten bun?

-Nu. Nici macar nu-l agreez.
cotonogesc?

-Uneori a face rdu nu e o solutie. Nu-I
agreezi ... asta e raspunsul! Fii atent: te costd 20
de dolari sa scapi de el. Corect? N-o sa te mai
deranjeze, n-o sd-ti mai ceard bani: iese din
viata ta pentru 20 de dolari. Ai scépat ieftin.
Lasa-1 ...

Mi-a trebuit destul de mult timp sa
pricep joseki-urile si asta fiinded nu am inteles
decat tarziu cd a face puncte in colt nu este
neaparat profitabil. Sd vedem ce se intampla de
fapt.

Sa-1

Dia. 1
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In diagrama 1 albul vrea si ia coltul si negrul il
lasa. Intentia negrului nu este sd salveze cele 4
pietre, ci sa-1 izoleze pe alb 1n colt.

Alb 8 conecteaza
Dia. 2

Cu aceasta albul are coltul asigurat,
obtinand la prima vedere un succes ...

[
0O
o0
L 39
oo
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1517}

Dia. 3

Acum albul este perfect izolat. Cu pretul a
18 puncte (atat a facut albul in colt), negrul a scos
definitiv din joc 16 pietre albe.

Pentru cei ce incd nu realizeaza succesul
negrului, voi 1Incheia citdndu-l pe Toshiro
Kageyama: ,,Parca aud ,,Secventa sa fie chiar asa
rea pentru alb?”, asa ca iata raspunsul meu: ,,Asa
rea? Penibild as putea spune, uita-te la influenta
exterioard obtinutd de negru. Indragosteste-te de
zidul puternic negru. Da-ti seama ce bun este
rezultatul pentru el. Dacad nu intelegi asta, pune
pozitia asta pe goban in fiecare dimineata de
indatd ce te trezesti, si spune-ti: ,,zidul (puterea)
negrului este superioard ”.
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Asociatia Club Sportiv GO VEST Oradea in parteneriat cu FRGO organizeaza:

LUMEA MINUNATA A GO-ULUI

-concurs de fotografie si desen-

Din regulament:

1. La concurs poate participa orice artist amator, indiferent daca este sau nu jucétor de
GO

2. Categorii:

A. Portret

B. Fotografie artistica

C. Fotografie comica

D. Desene, caricaturi

Calendarul concursului:

Lucrarile se trimit pana in data de 1 decembrie 2009.

1-5 decembrie 2009 - jurizarea lucrarilor

11 decembrie 2009 — premierea in cadru festiv la Cupa Ambasadorului

Informatii complete privind regulamentul concursului se gasesc pe siteul GO VEST
(http://www.govest.ro/activitate/concurs/concurs.html)



	“My hope is that improvement and enjoyment will go hand în hand. “ 

