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EDITORIAL Pro-GO

WE ARE THE CAMPIONS, MY FRIENDS!

Zilele trecute am trecut pe la clubul de speologie. N-am mai
fost demult pe acolo si am nimerit taman cand se proiecta filmul
expeditiei din vard, pe muntele Ararat. Nu era o realizare artistica
deosebita, ci acel film de amatori ce cu o camera video ieftind si apoi
pe PC-ul de acasa isi ilustreaza visele. Era povestea simpla a unor
adolescenti ce au calatorit trei zile pand 1n estul extrem al Turciei, au
dormit pe campuri pustii langd roata microbusului, s-au expus
pericolului traversarii printr-o zond cu conflicte armate si in final au
depus efortul ascensiunii pana la 5160 de m. Au dat totul pentru
aceastd ascensiune si dacd-i vei intreba ,,de ce?” iti vor raspunde:
,fiindca acel varf exista!”

In acest numir al Pro-GO veti gisi marturia unui baietel de 4
ani care vrea sa ajunga 9 dan pro pentru a castiga toate cupele din
lume.

Dragi prieteni, dati drumul la Queen si Tnainte de a incepe
GO-ul, amintiti-va de cuvintele cu care William Wallace (Braveheart)
isi indemna oamenii la lupta: ,ati venit sa luptati ca niste oameni
liberi si chiar sunteti liberi. Cei ce vor, pot sa plece si vor mai trdi ... o
vreme. Dar peste ani, cand se vor stinge in paturile lor nu vor putea sa
dea toate acele zile pentru privilegiul de a lupta in aceasta batalie ...”.
We are the campions, my friends!

-Dorin Chig-
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Monumentul GO-ului

In toamna anului 2005 am avut ocazia si
fac cunostintd cu Radu Baciu. Stiam multe
despre el, ba chiar il vazusem in carne si oase la
Timisoara, la Cupa Walter Schmidt, doar ca a
fost asa, de la distanta, n-am dat mana si nu ne-
am vorbit. Cum spuneam, in toamna anului
2005 eram 1n Bucuresti si vroiam sa trec pe la
Saijo, clubul in care se juca GO zilnic si care
reprezenta in ochii mei Meca GO-ului. In
dimineata acelei zile mi-am rezolvat treburile
pentru care eram venit in capitala, ba chiar am
reusit sa-mi satisfac o alta dorinta, aceea de a
vizita Muzeul Satului si seara, iatd-ma pe strada
Smardan, cautind clubul. Aveam numarul lui
Radu si astfel, cu mobilul transformat in GPS,
dupd cateva indicatii “online”, am ajuns la
clubul de la etajul 7. Era frig afara si nu stiu din
ce cauzad nu mergea incdlzirea, asa ca era frig si
induntru si toatd lumea era comasata in ultima
odaie, in jurul unui radiator. M-am prezentat si
am discutat diverse lucruri. Radu 1i cunostea pe
vechii jucatori din Oradea si i-a facut placere
sd-si reaminteasca episoade trecute.

-Uite, aveti acolo la Oradea si un
desenator si scoate un vechi afis al cupei ING
desfasurata la Baile Felix in 1997, pe care un
omulet ostenit cara deasupra capului o piatrd de
GO cat toate zilele.

L-am recunoscut imediat:

-1 stiu, e desenul meu!

-Vasile Bunea mi l-a dat i mi-a spus ca
autorul este in armatd, dar ca-1 putem folosi
pentru afise, avand acordul lui.

-Da, m-am bucurat mult ca a fost de
folos. Dar trebuie sa va felicit si eu.

-..1M

-Pentru performanta de a fi ridicat in
centrul Bucurestiului monumentul GO-ului

Se face liniste i la mese jocul inceteaza.
Fetele se uitd una spre cealaltd cautand
raspunsuri, apoi, dintr-o data e rostitd intrebarea
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ce-1 chinuie pe toti:
-Ce statuie? Exista vre-o statuie a GO-ului?
Capcana a functionat:
- Pai cum, nu stiti? Monumentul din Piata
Aviatorilor ... Piesa de GO ...

O vreme fetele raman Incordate, apoi lumea
se destinde.

- “Nasturelul”!!!

-Da, “nasturelul”, chiar
undeva a piesa de GO ...

|

seamdnd pe

foto: D. Chis .I

- Dorin Chis -
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INTERVIU
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Interviu cu Valentin Popa

“Deci, studiu zilnic si
studiu eficace: ti-am
zZis, oricine poate sa
ajunga cel putin 5
dan daca se dedica
studiului. Fara
studiu, doar daca te
bazezi pe joc, inveti
doar forme proaste,
directii proaste,
principii proaste,
obiceiuri proaste ...”

Din multe puncte de vedere, Valentin
Popa este o piesd rara a GO-ului roménesc.
Este o placere sa-ti povesteasca despre GO,
dar poate cea mai interesanta fateta a sa este
aceea de ... chinez!!!

Kirugoro: Cum ai ajuns in China?

Vali Popa: in 2006-2007 am fost la un curs de
perfectionare in China, pe limba chineza, si am
stat aproape 1 an, locuind la Beijing, In
districtul Haidian, un district plin de campusuri
universitare.

K: Banuiesc ca abia ai asteptat sa dai cu ochii
de GO!

VP: Am cautat pe net si am gasit un club in
zona, se chema Academia de Weiqi — Haidian.
M-am deplasat acolo, era un etaj intreg intr-o
cladire de birouri. La intrare se percepea o taxa
modica, taxa de ceai, ceva in genul 1,5 euro,
cred, adicd 15 yuani si dupd ce plateai taxa, ti se
dadea un pahar cu frunze de ceai care pluteau in
toate directiile si puteai sd intri in sala
jucatorilor amatori. Pe langa aceasta sald, mai
era o clasd de predare a go-ului pentru copii.
Unii dintre ei erau foarte puternici, 3-5 dan, si
nu cred sa fi avut peste 12-13 ani, insd copiii
cred cd erau putin protejati, pentru ca nu prea
veneau la amatori. Atmosfera de aici era, ca sa
folosesc un eufemism, pitoreasca. La Academia
din Haidian am fost doar de vreo 2-3 ori, insa
eram nemultumit de neseriozitatea de aici: erau
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unii care comentau tare, se certau etc. Ultima data
cand m-am dus acolo, eram 1d si jucam cu unul de
aceeasi tdrie, apoi a venit un jucdtor de 4 dan si a
inceput sa-i spund oponentului meu ce sd mute.
Am cedat, m-am ridicat $i nu am mai revenit
niciodata. Au inceput iar cautarile pe net si am avut
mare noroc: astfel, am gasit clubul jucatoarei Xu
Ying 5p (cei interesati pot sd arunce o privire la
http://www.xuyingclub.cn/).  Am  fost foarte
impresionat de acest club, ardta foarte Ingrijit si era
aranjat cu foarte mult bun gust. Taxa de ceai era
mai mare, cam 3 euro, dar merita pe deplin. La
intrare era un fel de foaier, cu mobild sculptata in
trunchiuri de copaci, cu carti de vanzare, table de
go, pietre etc. Am observat ca acolo jucau foarte
multi copii tari de la Academia din Haidian. O
experientd foarte interesanta a fost cdnd am jucat
cu unul dintre ei. Zicea cd e 3 dan si am jucat cu
negrele. Copilul juca foarte natural, numai forme
frumoase i mi-a fost foarte greu in partidd (am
uitat sd spun ca in cluburile chinezesti, pe langa
ceai, poti sa mananci fructe, sd spargi seminte
etc.). Ei bine, copilul cu care jucam manca seminte
in timpul partidei, iar unele dintre coji mai cadeau
pe tabla si trebuia sd le mai indepartez eu. Din
neatentie, a pierdut partida si atunci a venit
profesoara lui si l-a certat ca s-a dat a fi 3 dan,
cand el era doar 1 dan ... Oricum, pe mine m-a
solicitat foarte mult si am fost Inspdimantat cat de
frumos juca la 9-10 ani cati avea. Mai era acolo un
pusti de 13-14 ani care avea 5 dan si rupea cam tot,
mie imi placea sa ma uit la expresia fetei lui cand
juca: radia de bucurie si de incredere. O data am
intalnit-o si pe Xu Ying care venise sa dea niste
simultane membrilor de vaza ai clubului (care
faceau donatii, aduceau sponsorizari)

In genere, erau persoane peste 60 de ani. Xu Ying
i-a batut pe toti, desi unul dintre ei isi cam lua
mutdrile inapoi, Tnsd acest lucru parea sa nu o
deranjeze pe Xu Ying. Si Xu Ying radia de bucurie
si de incredere ...

K: Clubul functiona permanent?

VP: Da.

K: Si cam cati jucatori ,,rulau” pe acolo?

VP: In afara de 20-30 de copii, cam 20 de amatori:
nu era un club mare. Eu nu mergeam in weekend si
poate erau mai multi atunci. La club veneau des
delegatii de japonezi si se organizau adevarate
concursuri cu membrii clubului. La ora actuala,
China si Coreea sunt umar la umar in competitiile
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internationale, Tnsd toata lumea spune ca, In
cativa ani, China va domina la nivel
international, pentru ca are foarte multi copii si
tineri foarte puternici iar go-ul a patruns masiv
in scolile de acolo. Nemaivorbind de succesele
recente ale lui Gu Li care au stimulat un val de
entuziasm pentru go! Totusi, scurtarea timpului
de gandire din competitille importante (pe
criterii impuse de sponsori, pentru ca iubitorii
de go nu au cum sd urmareasca o partida pe net
sau la TV zile intregi) a avut doud efecte
importante:

1. necesitatea pregatirii de dinainte a fuseki-
ului;

2. sporirea numarului de greseli din partida.
Internationalizarea go-ului aduce cu sine si
aceste efecte secundare: una e s joci intr-un
sistem inchis, gen Oteai, cu timp de gandire
suficient, si alta sd joci pe sume fabuloase,
venite din sponsorizari (justificate din banii care
vin din reclamele TV sau de pe net) Tnsa unde ti
se impune un timp scurt de gandire, adica 1h,
lh 30 minute, maxim 3h (o partidd care incepe
dimineata, trebuie sd se incheie cel mult la 4-5
dupd-amiaza).

K: Asadar ai stat aproape un an la joc cu
chinezii ...

VP: Aproape un an, da

K: Cu ce te-a imbogatit aceastad experienta?

VP: Experienta chinezeascd, ca sa spun asa, m-
a lamurit cd nu poti sd progresezi la go fara
studiu. Sunt multi care au impresia cd pot sa
progreseze fara sa puna mana pe carte: se Insala
amarnic! Se Intreaba de ce le trebuie atata timp
sd devind shodan sau sd urce chiar mai sus ...
Un jucator tare spunea ca, dacd nu esti bolnav
mintal, poti sd ajungi cel putin la 5 dan daca
studiezi, oricat de putin talentat ai fi. Sunt multi
amatori care spun cd ei nu joacd decat de
placere, ca n-au timp sa studieze, sau nu vor,
insd 11 deranjeazd cand pierd si cautd chiar
explicatii fanteziste, gen ,,iar m-ai pacalit”. O
alta chestie importanta, asiaticii se concentreaza
intotdeauna Tnaintea unei partide importante.
Este vorba de o potentare mentala, de adunare a
tuturor fortelor disponibile. Pur si simplu,
inainte de a pune prima mutare, inchizi ochii si
te gandesti la ceva care sa-ti dea boost in
partida.

K: Am vazut asta si in partidele filmate la
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cupele japoneze.

VP: Acest exercitiu de concentrare, repetat, poate
mari cu cel putin 30% forta de joc ...

Noi, euro-americanii (cum ne spun chinezii) nu
facem asta. Habar nu avem ce trebuie de fapt sa
facem. E ca o incalzire inainte de o activitate
sportiva. Unii chiar recomanda, Tnainte de concurs,
dimineata, la prima ora, sa rezolvi niste probleme
usoare, sd-ti incalzesti creierul.

K: Concentrarea  aceasta constda  dintr-o
interiorizare? O incercare de a te detasa de exterior
si de a te rearanja interior?

VP: Depinde de fiecare. In go sunt doud mari
scoli: pragmatici si estetii. Unii joacd doar sa
castige, altii joaca doar sa-si perfectioneze arta. De
aceea, sunt multi care spun cd partidele din
campionatele mari, aratd foarte urat, pentru ca toti
joaca la castig. Apropo de concentrare! Unii isi
spun ,,vreau sa castig”, altii, ,,vreau sa joc frumos”.
Oricum, si cand cedezi ai nevoie de un astfel de
exercitiu. I se spune aranjarea sentimentelor. Iei
decizia sa cedezi, apoi incepi sda te calmezi, sa
gandesti pozitiv, sd tragi invatdminte, si apoi
rostesti cedatul. Imediat dupa o eroare masiva nu e
recomandat, nu cred ca face bine fizic pentru ca ti
se urca qi-ul la creier si trebuie sa-1 cobori la loc :).
Ideea e ca e bine sa nu cedezi la nervi. Normal ca e
suparator sa pierzi, dar trebuie sid-ti acorzi ceva
timp sa te obisnuiesti cu ideea.

K: Cred ca pe partea asta, psihica, suntem mult in
urma lor. Mai mult ca in GO.

VP: Suntem in urma la toate ...

K: Ei cum studiau? Ce studiau?

VP: In primul rind, studiazi zilnic! Un amator
danist, studiaza cel putin 1-2 h ore pe zi iar un
profesionist cel putin 6-8h pe zi. E o ecuatie foarte
simpla: cat timp investesti pentru studiu, atita scoti
din jocul asta. Pe de alta parte, trebuie sa studiezi
eficace. O partida comentatd face cat 10 partide
necomentate si o carte pentru nivelul tdu face cat
10 carti pentru avansati. Deci, studiu zilnic si
studiu eficace: ti-am zis, oricine poate sd ajunga
cel putin 5 dan dacd se dedicd studiului. Fara
studiu, doar daca te bazezi pe joc, inveti doar
forme proaste, directii proaste, principii proaste,
obiceiuri proaste etc.

K: Cum 1i ajuta clubul? Care erau avantajele,
inafard de faptul ca se intalneau sa joace?

VP: Pai, plateai pentru lectii, plateai sa joci cu Xu
Ying, plateai pentru orice. Clubul te ajuta sa
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progresezi si te ajuta sa dai bani: e un club
absolut profesionist. Nu se face nimic de
pomana, nici in China comunista care, fiind
vorba intre noi, € pe alocuri mai capitalista
decat tarile consacrate...

K: Tu ai cumpadrat lectii?

VP: Nu mi-a permis nici timpul, nici portofelul.
Ma duceam acolo doar sa joc, dar cred ca
lectiile nu erau scumpe. Cred ca cel mai scump
era sa joci cu Xu Ying. Sunt pe site-ul clubului
tarifele: se plateste pe trimestru sau semestru si
e 1n functie de taria ta de joc

Uite, vad ca au ore intre 18:00-20:00 si costa,
pentru cei de 1 dan, 240 euro pe trimestru sau
semestru. Cu cat scade taria de joc, e mai ieftin.
Si participi la lectii colective

K: Cum sunt revistele lor de GO?

VP: Cea mai tare de la Chinezi e Weiqi Tiandi -
World of Weiqi. Revista are in jur de 120 de
pagini. In continut, gisim fotografii de la
evenimente importante, editorial, partide
comentate, lectii de go, reclame etc. Apare de 2
ori pe luna si costa 10 yuani, adica 1 euro.

K: Remarcabil!!! Cine o editeaza?

VP: Federatia Chineza de Weiqi si Redactia
Generala a Publicatiilor Sportive, si 1i are drept
consultanti pe Chen Zude 9p, Nie Weiping 9p,
Wang Runan 9p, Hua Yigang 8p etc.

O gasesti la toate chioscurile de ziare. Existd un
site cu articole de go unde se poate comanda
revista  online  (http://www.benshou.com/,
benshou inseamna honte), insa din pédcate, nu
poti sa cumperi cu cardul din Romaénia, probabil
ne-au blocat tranzactiile in urma unor actiuni de
bine ale compatriotilor nostri ...

K: Go-ul este chiar aga de raspandit in China?
VP: De cand a intrat in scoli, ¢ din ce Tn ce mai
raspandit.

K: Deci se Invatd in scoala ca materie din
programa scolara?

VP: Sunt si asemenea scoli, dar cel mai frecvent
au ore separate de curicula scolara. Comparativ,
in Coreea, in 2008 erau 10 milioane de jucdtori
de go, in Japonia in 2008 erau 2,5 milioane de
jucdtori (Japonia a atins numdrul maxim de
jucatori in 1981, atunci erau cam 12 milioane de
jucdtori) iar in China, In 2008 existau
aproximativ 10 milioane de jucdtori de go.
Putin, raportat la populatie, dar China e in
crestere, iar Coreea e in scadere. China a fost
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mult timp o tard cu o economie problematica.
Cineva a zis o vorba mare: doar intr-o tard
puternica go-ul poate fi infloritor. China a devenit
o tard puternica si go-ul Incepe sa infloreasca din
nou aici (sa nu uitam ca aici a fost inventat go-ul),
insd mult timp, in China s-a jucat cu pietre
prestabilite, numite seated stones. Go Seigen crede
cd s-a ajuns la aceastd formula pentru a se evita
jocul imitativ, mai ales cd nu se juca cu komi.
Jocul cu pietre prestabilite a impiedicat dezvoltarea
fuseki-ului, prin urmare chinezii erau foarte tari in
luptele din chiiban ...

K: Cum adica pietre prestabilite?

VP: Adica negrul si albul puneau doud pietre pe
hoshi, in diagonald. Cate doua pietre, deci partida
pornea cu 4 pietre deja puse in diagonala iar albul
avea prima mutare.

K: Apropo! In China dupa ce reguli se joaci? Tu
cum ai jucat la club?

VP: Dupa reguli chinezesti, bineinteles. Adica se
returneaza prizonierii $i se numara doar teritoriul
alb sau negru. Sa zicem ca negrul are 80 de puncte
de teritoriu. Se numarau pietrele negre rdmase pe
tabla ... sd zicem ca sunt 110 pietre negre pe tabla:
80 puncte de teritoriu + 110 pietre negre = 190.
361 impartit la 2 fac 180,5. Komi este 3,25 prin
urmare din 190 scadem 180,5, minus 3,25 si negrul
castigd cu 6,25. Bineinteles, daca pui pietre in
propriul teritoriu, nu pierzi puncte.

K: Interesant! Pare foarte derutant.

VP: Pare complicat, dar este foarte simplu: in
timpul partidei, n loc sd numeri teritoriul tau si al
adversarului, prizonierii tai si ai adversarului,
numeri doar teritoriul tdu si pietrele tale, plus
punctele neutre (dame), care trebuie umplute si ele,
pentru ca aduc puncte

K: Greu de conceput ...

VP: E mai usor, crede-ma. O partidd numarata
dupa regulile japoneze/coreene si dupa regulile
chinezesti are un rezultat aproximativ la fel.

K: ... pare alt joc. Cum te Tmpaci cu trecerea de la
regulile chinezesti la cele japoneze si invers? Nu te
incurci vreodata?

VP: Am jucat doar in China cu reguli chinezesti, in
Romania joc dupa regulile japoneze. La fel si pe
net.

K: Merci pentru timpul acordat.

VP: Cu multa placere. Si insist pe ideea principald
a mesajului meu: studiu zilnic, studiu eficace!
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CATE PUNCTE?

Pro-GO

Lectii de yose cu Mirel Florescu

Vom fincepe si lectia de astizi cu
rezolvarile problemelor propuse in numarul
trecut.

Dupd cum spuneam, valoarea unei
mutdri se calculeaza comparand cele 2 situatii
posibile: cea in care albul joaca primul cu cea in
care negrul joacd primul.

Sa incepem cu prima problema.

Daca albul joaca la 1, in Dia. 1, nu mai
raman mutari de jucat, deci va trebui sa
comparam acest rezultat cu cel in care negrul
joaca primul.

Daca negrul joaca primul, captureaza 2
piese ca in Dia. 2 si va ramane o mutare pentru
mai tarziu, la A. Cum A este gote pentru negru,
putem spune ca aceastd mutare va fi privilegiul
albului si se va ajunge in situatia din Dia. 3.
Asadar, vom compara Dia. 1 si Dia. 3. In Dia. 3,
negrul are cu 4 puncte mai mult decat albul (2
prizonieri, un punct de teritoriu pentru negru si
un punct mai putin pentru alb, fatad de Dia. 1)
deci putem spune cd mutarea 1 valoreazd 4
puncte.

Dia. 2
—a @O0 @
oee I Il 5
C ol Il B
e
o
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Dia. 3
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In problema 2, daca negrul joaca primul va
obtine un seki dupa mutarea 5 in Dia 4. Dupa
aceasta, albul va mai putea juca sente la A-B si C-
D, lucru de care trebuie sa tinem cont.

Dia. 4
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+OO+O+-O@
e Seeeel [ X
AFQOOOOQ%F'.’

Daca albul joaca primul, mutarea 1 in Dia 5
este cea mai buna, in continuare avand sente la C-
D, dar A si B pot fi jucate cu sanse egale de cei doi
jucatori. Asadar, comparand Dia. 4 si 5, diferenta
este de 5 puncte in plus pentru alb dar si un punct
in plus pentru negru (in colt). In concluzie, o
mutare la 1 valoreaza fix 4 puncte!

Dia. 5

d c@ ab
e e
e ee
+eeeeee o

Solutia problemei nr. 3 este un pic mai greu
de gasit pentru ca presupune si un tesuji. Daca
negrul joacad primul, misiunea lui este relativ
simpld, jucand la 1 urmat de alb 2 si negru 3, ca in
Dia.6. Daca albul joaca primul, in schimb, are la
dispozitie un tesuji la 1 in Dia. 7! Negrul nu are
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incotro §i trebuie sd joace 2 si 4, albul
terminand gote dar lasand o mutare la A pentru
mai tarziu. A este gote si valoreaza 2 puncte,
deci vom considera aici un potential de 1 punct
pentru alb (media intre zero — daca negrul joaca
A si 2 puncte — In cazul 1n care albul joaca
primul la A). Asadar, diferenta intre Dia 6 si Dia
7 este de 3 plus 1, in total 4 puncte gote. Daca
albul considerd ca e mai bine sa joace sente In
aceastd pozitie, atunci el va alege secventa din
Dia 8, in care reduce teritoriul negru cu un
punct, sente. In concluzie, o mutare aici
valoreaza 4 puncte gote sau 1 punct sente.

Dia. 6

Dia. 7

Dia. 8

In ultima problemi avem de-a face, de
asemenea, cu un tesuji. Daca negrul joaca
primul, va alege mutarea 1 din Dia 9 iar A si B
pot fi jucate cu sanse egale de ambii jucatori,
deci negrul poate conta pe cele 4 puncte
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marcate.
Dia. 9
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Daca albul joaca primul, va ataca la 1 in
Dia. 10, mutare tesuji! Daca negrul greseste si
joacd la 2, albul va deschide un ko cu mutarea 3.
Cum acest ko este mult prea periculos pentru
negru, el va trebui sa joace ca in Dia 11.
Comparand Dia 9 si 11, putem observa cu usurinta
ca valoarea primei mutari aici este de 4 puncte,
sente pentru alb!

Dia. 10
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Dia. 11
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Sper ca explicatiile au fost destul de clare,
asa cd va las rdgaz pana luna viitoare sd reflectati
la cele de mai sus, impreund cu incd 4 diagrame
tema pentru numarul urmator.

Cat valoreaza o mutare la A?

Dacd doriti, puteti propune propriile
diagrame spre rezolvare sau trimite eventualele
nelamuriri, intrebari sau sugestii, pe adresa revistei
(kirugoro@gmail.com)
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Interviu cu o mamica fericita
(Marilena Bara)

Darius a fost primul membru al familiei
Dobranis, pe care l-am intdlnit, acum un an, la
calificarile de la ING MEMORIAL. Pe timpul
partidei pe care am jucat-o cu el, nu am reusit sa
imi iau ochii de la fetisoara lui dulce si Ingrozitor
de serioasa. Eram pur si simplu hipnotizata! Asta
ca sd mad scuz cd m-a batut! Apoi am schimbat
cateva e-mailuri cu mama Rodica, atunci cand am
scris despre fratii Dobranis in American GO
Journal. In sfarsit, m-am intdlnit cu toti membri
familiei Dobranis la Campionatul National de
perechi §i atunci m-am decis sd fac un scurt
interviu cu Rodica — 0 mamica cu adevarat fericita.

MB: Rodica, spune-mi cand si unde te-ai
intalnit cu jocul de Go si ce te-a determinat sa ii
duci pe cei doi copii la clubul din Bistrita?
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RD: Prima intdlnire cu Go-ul a fost a lui
Darius, in clasa intai, pe cand avea sase ani i s-
a produs sub indrumarea domnului Teodor
Virtic. Initial parea a fi doar un simplu joc, o
disciplind optionald de studiu. Dupa aproape un
an, timp in care a jucat relativ putin, lucrurile s-
au schimbat radical. Impulsul a venit in
momentul in care Darius s-a clasat pe locul
patru la Campionatul National de Juniori 2008,
categoria sub opt ani! Acolo am vazut familii
intregi care jucau Go, ai cdror copii aveau
rezultate deosebite la Invataturd si asta ne-a
stimulat. Pentru Darius acest campionat a fost o
adevaratd trambulind. Apoi, In mod firesc, I-am
luat si pe Denis la concursuri, desi acesta avea
numai 4 ani §i 4 luni. Ceea ce a urmat m-a
facut sa iubesc Go-ul (chiar daca nu-l cunosc,
asa cum il cunosc copiii mei) pentru toate
lucrurile bune pe care le-a adus In viata familiei
noastre!

MB: Cat de important a fost pentru
Denis — mezinul familiei — faptul ca fratele mai
mare juca Go?

RD: Este foarte bine ca joacd amandoi.
Si mai important este faptul ca Darius are
maturitatea necesard sd accepte sa joace cu
fratele mai mic, uneori sa si piarda! Sper sa
meargd amandoi mai departe §i sa nu renunte.

MB: Povesteste-ne o zi obisnuitd din
viata familiei Dobranis!

RD: O zi din viata lor si, implicit, a mea
si a sotului meu este plind ochi de energie,
bucurie si multe, multe activititi extragcolare.
V-o prezint pe cea de azi (12 octombrie 2009):

- dimineata: Darius la scoald, Denis la gradinita;
- dupa pranz: Darius — 2 ore antrenament la
dans sportiv, Denis la ora de Go pe internet;

- urmeaza o pauzd de aprox. 2 ore de joacad
pentru Denis, iar Darius citeste, cu nesat
volumul 4 din Harry Potter;

- mai tarziu, dupa amiaza: Denis are prima ora
de antrenament la dans sportiv, iar Darius are si
el ora de Go pe internet;

- seara se continud cu temele lui Darius, doua
partide de Go intre frati, o baitd, cina si un
somn mult asteptat!

MB: La inceputul lunii octombrie DD +
dD au participat la cupa KIDO de la Hamburg,
castigand primele doua locuri la categoria sub
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12 ani, in compania a 50 de copii, majoritatea din
Germania. Este o performanta deosebitd, dupa
rezultatele bune obtinute la Congresul European de
la Groningen. Cum a fost concursul?

RD: Concursul de la Hamburg a fost ca un
test de evaluare pentru copii. Acolo am vazut cat
de bine se pot mobiliza, mai ales in situatii
delicate. Chiar daca am fost in inima Occidentului
si acolo am dat peste situatii neplacute: copii foarte
energici, zgomotosi si de nestdpanit, un arbitru
antrenor care a facut tot ce i-a stat cu putintd sa
aduca pe podium un pui de german ... §i a reusit.
Una peste alta a fost tulburator cand, la decernarea
premiilor, directorul concursului a spus ca
principalele premii le-a castigat Romania si i-a
chemat pe amandoi pe scend in aplauzele tuturor
celor din sala! Pe langa premiul 2, Denis a fost
premiat §i pentru ca a fost cel mai tanar jucator din
competitie.

MB: Interviul nu ar fi complet fard cateva
ganduri ale copiilor acum la fina ...

RD: Deoarece inca nu stie sa scrie, Denis
m-a rugat sa-1 ajut si sa 1ti spun ca intr-o zi vrea sa
ajunga la rangul 9 dan pro si astfel sd castige toate
cupele din lume, iar Darius s-a gandit sa scrie
povestea Go-ului asa cum a aflat-o in prima zi de
scoala dar, sincer, nu a mai avut timp ...

MB: Nu-i nimic, sunt convinsa ca Darius si
Denis imi vor oferi si alte prilejuri pentru interviuri
si povesti. Multumesc si abia astept sa va revad pe
toti la Cupa Ambasadorului si ... pe podium, la
Sibiu.
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Problema 1: negrul la mutare

Good and bad
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Problema 1: negrul la mutare )WQWQQ
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Jucand 1 cu intentia de a face tarie, e ca si
cum ai pune caruta inaintea calului. Albul rdmane
in continuare cu un pas in fata.

Blocarea la 1 este nesatisfacatoare

deoarece lasa loc plasamentului 2. Good
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Saritura la 1 ¢ mutarea corecta. De asta
Negrul 1 este mutarea standard. dati alb 2 e o mutare bruti.
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Cum apare aceastd pozitie: albul joaca Acesta e josekiul ce conduce la pozitia
simplu mutarea 7, fard a da atari la “a”. discutata. Scopul negrului este sa joace clestele la
“a,,'
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Salvarea pietrelor izolate
(Vali Popa)

Problema 1 (negrul la mutare)
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Negrul are in colt trei libertati, iar albul,
patru, de aceea negrul nu poate captura simplu,
ci trebuie sd gaseascd un tesuji frumos pentru
salvarea pietrelor sale izolate. Va rugam sa va
ganditi cum trebuie sa joace acum negrul.

Raspuns corect problema 1

Negrul joaca hane la 1, exploatand astfel
punctul slab din forma albului. Albul trebuie sa
blocheze la 2, negrul da atari la 3 si taie la 5,
fortandu-1 pe alb sa captureze piatra negrului,
rezultatul final fiind k3. Daca albul nu joaca la
8, negrul joaca el aici si face doi ochi.

Varianta problema 1

Dupa ce negrul joacd hane la 1, daca
albul conecteaza la 2, atunci negrul joaca
magari la 3 — o mutare cu adevarat diabolica,
usor de trecut cu vederea. Dupa ce albul joaca
plasament la 4, negrul are deja 4 libertdti si
poate incepe capturarea albului cu 5. Mutarea 1
a negrului a avut un rol deosebit de important.

Pro-GO 10
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Aceasta diagrama a fost preluata din Gokyo
Shimyo EAEi#Y - Colectia clasicd de probleme
uimitoare de go. Negrul nu are acum spatiu de ochi
si se pare ci nu are cum si faca viata. Insa, printr-o
abordare speciald a situatiei de fatd, negrul poate
foarte usor sa faca viatd. Cum trebuie sa joace
negrul?

Raspuns corect problema 2

+

O

Negrul da atari la 1, iar albul captureaza cu
2 si face viatd. Ulterior, negrul joaca kaketsugi la
3, apoi la 5 si sare la 7, iar negrul este legat peste
tot. Desi negrul nu poate face doi ochi, reuseste,
totusi, sa traiasca. in partidele reale, aceastd
situatie este foarte putin probabil sa apara.
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Varianta problema 2

FOOOOO
ool 1 lof

Dupd ce s-au ocupat toate libertatile,
albul joacd la 1, pentru a strica ochiul pe care
negrul il poate face aici. Insd negrul joaca in
colt si face doi ochi falsi, cu care, miraculos,
reuseste sa traiasca.

Problema 3 (negrul la mutare)
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Dragonul negru din centru nu a facut
inca viatd si nici nu poate de unul singur, Tnsa
nu este cazul ca acesta sd renunte la orice
speranta. Pietrele albe de dedesubt au puncte de
taietura si, desi la o prima vedere, n-ar fi nici o
problema cu ele, totusi negrul are ascuns aici un
tesuji excelent. Calculati cu grija!

Raspuns corect problema 3
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Taietura negrului la 1 este primul pas, o
mutare care nu poate rezulta decat dintr-un
calcul foarte atent, pentru ca este foarte usor sa
gresesti In aceastd situatie. Albul trebuie sa
conecteze la 2, iar negrul joaca de-giri la 3,
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adicd punctul vital al formei albului. Daca albul
blocheaza la 4, negrul joaca nobi la 5 si apoi da
atari la 7, aceasta constituind secventa corecta.

Varianta problema 3
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Dupa ce negrul joacd de-giri la 3, daca
albul joacd sagari la 4, atunci negrul tesuji la 5.
Albul nu poate decat sa dea atari la 6, iar negrul
conecteaza calm la 7, capturand cele patru pietre
din stanga ale albului. In salvarea pietrelor izolate,
calculul este singura garantie a succesului.

Poezia GO-ului

In cultura veche asiatici, se spunea ci
educatia unui copil trebuie sd cuprinda obligatoriu
4 discipline de studiu: poezia, muzica, arta plastica
si jocul de Go.

Am scris in numarul 8 al revistei Pro-GO
un material despre muzica jocului de Go. Azi este
randul poeziei. Doresc sd va bucurati de acest eseu
extraordinar despre poezia jocului de Go.

Marilena Bara

Cateva senryii despre go
de William Pinckard

Unul dintre principiile fundamentale ale
filosofiei buddhiste afirma ca originea tuturor
suferintelor este incapacitatea de a sesiza adevarata
naturd a lucrurilor. Aceastd incapacitate constituie
rezultatul 1inclinatiei naturale de a te atasa,
aviditatea, care intuneca simturile si produce o
stare de confuzie numitd in sanskritd avidya,
“absenta iluminarii”. Cand tendinta de a te atasa
este inlaturatd, avidya devine vidya, “iluminare”,
cu alte cuvinte, claritate a perceptiei — preconditia
pentru satori. Termenul din limba engleza,
enlightenment, reda Tn mare masura aceeasi idee.

In textele buddhiste japoneze, “absenta

download: www.govest.ro 13



Pro-GO

POEZIA GO-ului

ilumindrii” este redatd prin mu-myo, doud
semne cu sensul literal al originalului sanskrit.
Mu my®d se afla in relatie cu mu shin, alt termen
semnificativ, despre care insd e din nefericire
aproape imposibil sa gadsim o explicatie
adecvata pentru aparitia sa in textele moderne
de go. Fundalul sau conceptual buddhist a ajuns
atat de indepartat in acest secol, incat chiar si
majoritatea jucdtorilor profesionisti de go nu fi
mai cunosc originea.

Mu shin inseamna textual “fara mental”.
Aici, cuvintul “mental” (in sanskritd citta,
tradus si prin “gindire”) se referd la locul unde
actioneaza tendinta de atasare. Astfel, “fara
mental” nu inseamna o conditie de imbecilitate,
o stare negativa, ci mentalul in situatia in care a
renuntat la orice atasament, o stare pozitiva de
calm perfect si liniste totald, cand toate lucrurile
care il afecteazd pot apare sub adevarata lor
infatisare si pot fi corect percepute. Mu-shin
este, prin urmare, o remediere a mu-myd si
indica starea care ofera claritate in perceptie si
face astfel posibila o actiune corectd si
eficientd. Termenul mu shin a fost folosit de
multd vreme de catre profesorii de go si poate fi
inca vazut deseori caligrafiat pe evantaie sau
expus sub formd de sul pictat in locurile unde
goul este jucat in mod serios.

Senryll este un gen literar aparte, care
exploreazd si exprimd natura de avidya si
manifestdrile ei in viata oamenilor. A apérut in
Japonia pe la  mijlocul secolului al
optsprezecelea, in principal in urma eforturilor
lui Karai Hachiemon, al carui pseudonim literar
era Senryl (“salcie de lingd riu”), si a fost
cultivat mereu de atunci de generatii de poeti,
anonimi sau semnand sub pseudonim.

Ca forma si lungime, senryii ul seamana
cu mai bine cunoscutul haiku. Ambele au
saptesprezece silabe grupate in trei versuri, dar
continutul lor este total diferit. Haiku ul are ca
centru de interes anotimpurile si este (cel putin
in forma sa originard) complet impersonal.
Dimpotriva, senryt-ul contine referiri foarte
directe la persoane, uneori chiar tdioase si
deseori cu implicatii critice. Este numit poezie
“comica”, dar umorul nu provine dintr-un gag
sau dintr o poantd, ca Tn majoritatea glumelor
americane sau englezesti. Acesta incepe sa-si
facd efectul numai dupd ce ideea a fost
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absorbita de minte in totalitatea ei, unde incepe sa
actioneze ca drojdia intr-o masa de aluat. Cititorul
nu trebuie sd adauge nimic la un senryi, dar
trebuie sd fie receptiv la implicatiile logice ale
fiecarui cuvant sau idei. Aceste implicatii se extind
catre exterior din nucleul de saptesprezece silabe,
ramificandu-se atdt in timp (inainte si dupd acel
moment), cat si in spatiu (de a lungul periferiei). In
aceste noi traduceri ale unor vechi senryii uri
despre jocul de go, s-a incercat sd se retind pe cat
posibil ordinea din original a cuvintelor, aceasta
avand o anumitad importanta in efectul general.

Tatta hito-ban to
uchihajimeta wa
sakujitsu nari

Zicand “doar o partida”
au inceput sa joace...
Asta a fost ieri.

Si ei Incd mai joacd. Asta se intimpla si la
sah la fel de des ca la go, iar noi stim de unele sotii
care au fost nevoite sd divorteze din acest motiv.
Una dintre principalele zone de interes ale oricdrui
senryli este problema timpului. Sentimentul
implicat aici, cel putin pentru traducdtor, este ca si
cum o imensa roata ar fi fost pusa in miscare si se
roteste imperceptibil, dar inexorabil, la fel ca ziua
si noaptea.

Gokaisho to
isha to e tsukai
futari dashi

La clubul de go
si la doctor sunt trimisi
doi mesageri

O situatie de urgenta se produce acasa. Ei
stiu unde poate fi gasit tatal in permanenta, asa ca,
intr un mod de la sine inteles, trimit doi servitori,
unul ca sa-1 aduca pe el, iar celdlalt ca sa cheme
doctorul. Aici, mecanismul senryii-ului pare a
functiona ca o jucdrie cu angrenaj de ceasornic: o
siguranta (accidentul de acasd) elibereaza o pirghie
care actioneazd doud figurine, acestea pornesc in
directii diferite, parcurg un traseu complicat, apoi
revin in centru. Intrucdt japonezii au o mare
pasiune pentru doctori si medicind, intregul ciclu e
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probabil repetat de mai multe ori pe an.

Shincho ni
utsu wa saisho no
ichi ni ban

Cu mare prudenta
joaca primele una sau
doua partide

O satira a cdrei fortd va fi recunoscuta
de cei mai multi dintre amatorii de go. Noi stim
cu totii in sinea noastrd ca suntem de fapt in
stare s jucdm mai bine decat o facem de obicei.
Ne place sa incepem calm, hotariti sd ne
demonstram adevarata forta evitdnd obisnuitele
noastre greseli atat de stingace, dar foarte
repede uitdim, vechea lipsd de strdlucire se
reinstaureaza si jucam iar la fel de prost ca ieri.
Un vizitator la un club de go se va putea amuza
sd observe si sd recunoasca intreaga gama de
expresii caracteristice luate pe rand de fetele
jucatorilor pe masurd ce acestia coboard prin
diferitele stadii de auto control.

Go no jogen
iitakunaru to
niwa e tachi

O sugestie la go
atunci cand vrea sa dea
iese in gradina

Privitorul la go trebuie sd ramana tacut.
Versul median al acestui senryl, o expresie
verbald complexa, redd in mod stralucit
pornirea interioard irezistibildi de a atrage
atentia asupra unei greseli evidente, atat de
puternica incat trebuie sau sd comifi o0
impolitete, sau sa iesi din incdpere pentru a te
elibera de acel sentiment.

Go no rusu €
maotoko utte-
gae ni kuru

Catel e dus la go
iubitul ei vine
la un uttegae
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Oricine a vazut expresia de tristete, iritare
si stinjeneald de pe figura unui jucator de go cazut
in capcana unui uttegae(shi) va aprecia forta
acestui senryi. Aici, un termen tehnic este aplicat
precis si spiritual la situatia unui incornorat. Chiar
faptul ca intr-un uttegaeshi o singurd piatra se
strecoara nduntru pentru a captura un intreg grup
contribuie cumva la efectul de ansamblu.

Sumi ni ishi
korosarete kara
o ki ga tsuku

Dupa ce n colt
pietrele i au fost omorite
incepe sa si dea seama. ..

Comedia unui jucator nu prea experimentat
tot gindindu se la situatia de pe tabld si dandu-si
incet seama de pericol cand e deja prea tarziu:
doua intervale de timp rotindu-se usor defazat.

Ishi wa ikita ga
shinime ni wa
awanu nari

Pietrele au trait,
dar la patul de moarte
n-a mai ajuns la timp

Doud tipuri de viatd si moarte sunt
conectate intr o singurd ecuatie care include doud
tipuri de viteza. Cineva trebuia sa fie prezent linga
patul de moarte al unei rude sau al unui prieten,
dar a fost absorbit 1n salvarea unui grup de pietre
intr o partidd de go. Acestea, dupd o luptd, au
reusit sa traiasca; in acest timp, celalalt a murit.

Sensei ni
yonmoku, deshi ni mo
yonmoku nari

Cu maestrul
patru pietre, cu elevul, la fel,
tot patru pietre

Aici este inteligent descrisda amardciunea
unui jucator de go amator, foarte infocat (si intr-o
anumitd masurd increzut), care ia lectii. De obicei
joaca Tmpotriva maestrului, un profesionist, cu un
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handicap de patru pietre si uneori este lasat sa
castige. Intr o zi insi, lectia 1i este oferitd de
elevul  profesionistului, un tinerel de
treisprezece sau paisprezece ani (dupd cum ar
implica termenul deshi), si isi da seama ca i
este la fel de greu sa joace contra acestuia, ca
atunci cand juca cu venerabilul profesor. Acest
senryli ia peste picior intr-un mod deloc
magulitor relatia dintre amatorii platitori de
onorarii §i profesorii profesionisti, scotind in
acelasi timp in evidenta enorma diferenta dintre
cele doud categorii. Nu prea conteazd ce
handicap primeste amatorul mediu: in mod
normal, profesionistul castiga daca doreste.

Ki ni makete
kaereba uchi wa
arashi nari

Pierzind la go,
cand se Intoarce acasa
este furtuna

Semnul pentru “furtund” in original este
format din elementele “vint (puternic)” si
“ploaie”. Cand jucatorul irascibil pierde la go si
se Intoarce in sinul familiei, prognoza meteo
anuntd: depresiune, urmata de cuvinte tdioase,
vijelii si lacrimi. Folosirea termenului formal ki
pentru go evidentiaza contrastul dintre Tnainte si
dupa.

O aite no
go ni kachisode
kangaeru

Cu cineva de rang Tnalt
jucand go si gata sa castige
gindeste profund

Un jucdtor mai puternic la go decat
adversarul sau, dar inferior pe scara sociala,
considerd necesar sa gindeascd in sens invers,
ca sd spunem asa. Cand acest senryii a fost
scris, un senior putea inca sd-si verse furia cu
sabia pe un om de rand. Chiar si azi in Japonia,
un presedinte de companie, oricat de slab ar fi,
vede partida terminandu-se cumva in favoarea
sa atunci cand joaca cu un subordonat.
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Go no shobu
yobu koe de shiru
nyobo kana

Sotia stie
dupa vocea care o strigd
rezultatul partidei de go

La sfirsitul partidei cu un musafir, sotul isi
cheama nevasta ca sa le aduca ceai sau tigari, iar
dintr-o lunga experientd ea poate sd si dea seama
doar din tonul vocii lui dacd a castigat sau a
pierdut.

Kaku utaba
nado to hebo go no
make oshimi

Daca as fi jucat acolo...
etc., cu greu isi accepta
go-ul sau stingaci

Este straniu sd vezi cat de multi jucatori
amatori sunt capabili sd-si transforme infringerile
in victorii in cursul unor discutii post mortem.
Astfel de persoane continud sd joace mult dupa
momentul in care ar trebui sd cedeze, iar cand
partida ajunge la deznodamintul sau dezastruos
explica tuturor celor dispusi sa-i asculte ca
mutarile castigatoare ale adversarului erau de fapt
gresite si cad daca Negrul ar fi jucat aici, Albul
acolo..., si asa mai departe.

Shoben ni
okite nyobo wa
go wo shikari

Nevasta trezita
ca sa faca pipi
boscorodeste goul

Ea s a dus la culcare cu multe ore in urma,
dar ei continud sa joace. Nevasta nu se poate abtine
sd nu le arunce cateva reprosuri in timp ce trece pe
acolo. Bineinteles, ei nu aud nimic. De fapt, n-ar
baga nimic de seama nici chiar daca ea ar alerga pe
acolo in pielea goald, strigdnd — dacd sunt niste
jucatori de go tipici.
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Yoyaku ni
katte gokyaku ga
toki wo kiki

In cele din urma
oaspetele la go, castigand,
intreaba cat e ora

Retinerea de a te opri cand pierzi
provine din sentimentul, comun majoritatii
jucdtorilor amatori, cd singurele partide
importante, singurele care conteaza cu adevarat,
sunt cele céstigate. Oricat de multe partide am
pierde, dupa una castigatd avem senzatia ca ne
am demonstrat adevarata fortd de joc, ne
indreptdm spinarea si, cu un modest zimbet
semnificativ, incepem sd redevenim constienti
de lumea din jur.

Yo fukashi ni
tenjo made ga
goban nari

In miez de noapte
pind si tavanul
devine un goban

Un jucdtor nu se poate opri sa se
gindeasca la greselile sale. Stand in pat si
privind 1n sus, 1si revede partida pina tarziu in
noapte. Gasim aici o ciudatd si interesanta
metafora: pietrele de go se transfera de pe
goban pe tavan si apoi dincolo de acesta, pe cer,
unde redevin stelele din care s-au nascut cu mii
de ani in urma.

Si iatd acum un alt tip de poezie, o
celebra kyoka (tanka in forma comicad) atribuita
lui Sansa, primul Hon’inb6 si fondatorul acestei
filiatii. Se spune ca ar fi compus o pe patul de
moarte, ceea ce ar data-o In 1623. Ca o
demonstratie de mu-shin, si nu fard o tentd de
umor trist, Sansa 1si alege ca subiect iminentul
sau sfirsit.

Go narabaya

ko ni mo tatete

iku beki wo

shinuru michi ni wa
te hitotsu mo nashi

Pro-GO 10

Dacd am fi la go

am deschide un ko

si am putea trai

dar pe drumul spre moarte
nu mai e nici o mutare

Despre autor

William Pinckard (1927-89) a avut tot
timpul vietii legdturi cu Asia, petrecindu si
copilaria acolo. A Inceput sa colectioneze ukiyo e
(gravuri In lemn) pe vremea cand se afla in Japonia
cu armata americand de ocupatie in 1946. La
terminarea perioadei de serviciu militar, s a inscris
la University of California. Dupa absolvire a
inceput sa se intereseze de buddhism si s a intors
in Japonia in 1959 pentru a face pelerinajul celor
88 de temple din Shikoku. Dupa noud luni de mers
istovitor pe jos, a cazut bolnav si a fost internat intr
o clinicd de provincie izolatd, timp de cateva
saptamani. Singura lecturd disponibila acolo erau
numerele vechi ale revistei de go Kido. Astfel a
inceput fascinatia sa de o viata fata de go.

In 1965 s a orientat citre tranzactiile cu
obiecte de artd, specializandu se in nishiki e
(“imagini de brocart”, cu sensul de imprimare in
multe culori), si a inceput sa adune o colectie
personalda de gravuri despre go. A intreprins un
studiu amanuntit al istoriei si al legendelor goului,
precum si al fundalului social care confera interes
acestei istorii. Cercetarea sa este prezentatd in alta
parte, in site ul Kiseido (www.kiseido.com):
Japanese Prints and the World of Go.

(Traducere de Flavius Florea)

Despre autorul eseului

William Pinckard (1927-1989) a avut tot
timpul vietii legdturi cu Asia, petrecindu si
copildria acolo. A Inceput sa colectioneze ukiyo e
(gravuri In lemn) pe vremea cand se afla in Japonia
cu armata americand de ocupatie in 1946. La
terminarea perioadei de serviciu militar, s a inscris
la University of California. Dupa absolvire a
inceput sd se intereseze de buddhism s§i s a intors
in Japonia in 1959 pentru a face pelerinajul celor
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88 de temple din Shikoku. Dupa noud luni de
mers istovitor pe jos, a cdzut bolnav si a fost
internat intr-o clinica de provincie izolata, timp
de cateva saptamani. Singura lectura disponibild
acolo erau numerele vechi ale revistei de go
Kido. Astfel a inceput fascinatia sa de o viata
fata de go.

In 1965 s-a orientat catre tranzactiile cu
obiecte de artd, specializdndu se in nishiki e
(“imagini de brocart”, cu sensul de imprimare
in multe culori), si a inceput sd adune o colectie
personala de gravuri despre go. A intreprins un
studiu amanuntit al istoriei si al legendelor
goului, precum si al fundalului social care
confera interes acestei istorii. Cercetarea sa este
prezentatd in altd parte, in site ul Kiseido
(www.kiseido.com): Japanese Prints and the
World of Go.

Despre traducatorul eseului

Flavius Florea s-a nascut la Bucuresti, in
12 martie 1948.

A absolvit in 1971 cursurile Facultatii de
Electronica si Telecomunicatii din Institutul
Politehnic  Bucuresti, specializandu-se  in
electronica aplicata pentru aviatie.

In perioada 1973-1976 a studiat, din
pasiune, limba japoneza la Universitatea
Populara Bucuresti , cu lectorul T. Nishizaka, pe
care ulterior a aprofundat-o cu profesorii M.
Suzuki, Y. Matsui, R. Suda, T. Matsumoto, N.
Kaneta, precum si prin studiu individual.

Din anul 1976, din student devine
profesor de japoneza, la aceasi Universitate,
activitate continuatd pana in prezent. in paralel,
tot prin studiu individual, si-a insusit si limba
japoneza veche.

In 1990, luandu-se 1in consideratie
indelungata perioadd 1n care a predat limba
japonezd, a fost invitat de catre Fundatia
Japonia la un curs de doua luni pentru profesori
de japoneza, desfasurat la The JAPAN
FOUNDATION JAPANESE LANGUAGE
INSTITUTE, Urawa, curs centrat pe metode
moderne de predare a limbii.

In februarie 1990, din initiativa sa, a fost
creatd Societatea Romand de Niponologie
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(S.R.N.), al cérei secretar general in exercitiu
este si astazi.

In perioada 1992 -1996 a urmat Facultatea
de Limbi si Literaturi Straine din Universitatea
Bucuresti, specializarea Japoneza - Franceza, pe
care a absolvit-o cu media 9,71.

In prezent este asistent la Sectia de Limba
Japoneza a Catedrei de Limbi si Literaturi
Orientale din Universitatea Bucuresti.

S-a apropiat de jocul de Go, traducand atat
carti de specialitate , cat si lucrari de referintd din
literatura japoneza.

A publicat numeroase lucrari i comunicari
stiintifice, fiind, in acelasi timp, unul dintre cei mai
prolifici traducdtori din literatura japoneza in
romand; amintim aici cateva titluri, dintre cele
publicate pana in prezent:

-Nakamura Kusatao “Atarashii haiku no
tsukurikata” (“Cum se alcatuieste un haiku
modern”) (eseu), in Romania literard din 4.10.1979
(in colab. cu Doina Ciurea);

-Kinoshita Junji “Hata no oto” (“Sunetul
razboiului de tesut”) (piesda de teatru), in
Almanahul literar 1980 (in colab. cu Doina
Ciurea);

-4 traduceri de eseuri (fragmente), in
antologia japonezi - romana - engleza Indreptar
pentru intelegerea poporului si culturii japoneze/ A
Guide to the understanding of the Japanese people
and culture de prof. Matsui Yoshikazu, Editura
Universitatii Bucuresti, 1982;

-Kawabata Yasunari “Meijin” (roman), in
Almanahul C.J. 1988

-“Haiku-uri” de Matsuo Bashdo, Enomoto
Kikaku si Mukai Kyorai, in Litere, Arte, Idei din
10.10.1994;

-Katdo Masao (2000) Go - Tehnici de joc
(Ikkyii no tesuji). Bucuresti: Ed. Tehnica.
(traducere si glosar);

-Kawabata Yasunari (2007) Maestrul de go
(Meijin). Bucuresti: Humanitas Fiction;

-Kawabata Yasunari (2008) Dansatoarea
din Izu si alte nuvele (Izu no odoriko, Suishd
genso, Jojoka, Kinji, Italia no uta, Higara, Saikai,
Suigetsu). Bucuresti: Humanitas Fiction.

- Marilena Bara -

download: www.govest.ro 18



PARTIDA COMENTATA Pro-GO

Cupa Samsung Securities
(editia a 14-a) Top 8 o O

i)

J

¢
i

T
\J
®

Diagrama 2

Mutarea 16 a albului este raspunsul cel mai
puternic; in schimb, dacé albul ar juca acum la a, am
avea un fuseki stabil. In urma analizei noastre, negrul ar
Negru: Lee Changho 9p trebui sa raspunda acum la b, insd, in partida negrul
Alb: Zhou Ruiyang Sp joacd la 17, o mutare riscanta.
Comentariu: Wang Lei 8p
Traducere: Vali Popa
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5] Diagrama 3
Albul poate alege, de asemenea, sd joace

mutarea 20 la 23 (hiki). Negrul 25 este exagerat, honte-

Diagrama 1 ul fiind la a. Alb 26 este o mutare buna, pentru ca, in

Mutarea 9 este la moda, insd mutarea 13 nu  ko-ul care ar incepe cu tdietura de la a, albul este usor,

este asa des intAlnitd, ea fiind recent analizati de  1lar negrul — greoi, situatie greu de abordat de catre
echipa nationald a Chinei. negru.
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Diagrama 4 Diagrama 6
Mutarile 31 si 33 ale negrului sunt extrem Albul il hartuieste strins pe negru cu mutarea
de puternice! 44, avand in minte ko-ul care ar Incepe cu taietura de la
a.
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Diagrama 5 Diagrama 7
Albul isi aranjeaza forma simplu si clar _ Negru 53 era mai bine direct la a, pentru ca,
in secventa 32-38, Zhou Ruiyang dand dovada dacd negrul ar juca ulterior la a, albul poate face tenuki.

ca este constient de superioritatea pe tabla.
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Diagrama 8

Albul deschide hotarat k6-ul cu mutarea 56,
iar in secventa pana la mutarea 63, chiar daca albul a
obtinut pe partea stangd cu cateva puncte mai putin
decat negrul, totusi albul este la mutare, iar negrul
nu s-a folosit suficient de bine de faptul ca a avut
prima mutare. Pozitia este evident in favoarea

albului.
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Diagrama 9

Mutarea 64 a albului este buna local, iar
secventa pana la mutarea 70 este joseki. Toti cei care
am urmarit partida am fost de acord ca Lee Changho
are o partida grea dupa incheierea ko-ului.
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Mutarea 72 a albului pune accent pe teritoriu,
fiind ceruta de situatia din partidd. Mutarea 74 a albului
este o mutare bund si este clar ce aji urmareste.
Semnificatia mutarii 75 a negrului nu este clara, pentru
cd nu ataca nimic. Probabil, Lee Changho s-a grabit
aici. Mutarea albului la 76 nu este necesara, fiind mai
bine ca albul sa joace la a, astfel incat negrul sa nu
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obtina niciun avantaj gratuit.
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Mutarea alb 80 este jucatd din directia gresita,
pentru cd era mai bine ca albul sa joace la 81 si sa
afecteze pietrele 71 si 73 ale negrului. Negrul joaca la
83 si realizeaza o forma buna, ceea ce nu poate fi decat

multumitor.

Diagrama 11
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Diagrama 12 Diagrama 14
Mutarea alb 84 era mult mai bine sa fi fost Mutarea albului la 106 nu are niciun sens, era

jucata simplu la a, pentru ca albul nu se simte bine  mai bine ca albul sa joace direct 108 si 110, pentru a se
cand e presat cu mutdrile 87 si 91 de catre negru.  lega pe dedesubt, si negrul ar fi fost mult mai slab pe
Local, mutarea 92 a albului este buna si meritd s o centru. In lupta de pe latura de jos, suprinzator, negrul a

tineti minte.

obtinut sente, Zhou Ruiyang jucind foarte slab in
aceasta zona.
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Diagrama 13

Albul la 98 apard in sente taietura, insa 1l

intareste foarte mult pe negru.
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Diagrama 15
Dupa mutarea negrului la 115, partida intrd in
faza de yose. E foarte greu de spus acum daca albul mai
este in avanta;.
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Diagrama 18
Diagrama 16 Mutarea 144 ar fi fost mai corect sa fie pastrata

~Negrul este foarte bucuros sa poatd juca  pentru probabilitatea unui atari la a.
kosumi la 121, in sente.
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Diagrama 17 Diagrama 19
Era mai bine daca albul juca mutarea 138 la a. Mutarea albului la 166 este buna, pentru
ca,dacd negru 171 este jucat la a, albul poate juca hane
lab.
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Diagrama 20 Diagrama 22
Cand albul joaca la 184, partida este extrem Alb 210 este o mutare proastd; Zhou ar fi
de strinsd, victoria si infrAngerea urmand si se  trebuit sd joace la a. Din cauzd cd negrul poate incepe
decida undeva la 0,5 puncte. reducerea libertatilor cu b, mutarea 210 a albului e

foarte probabil sa devind un simplu dame.

Diagrama2l Diagrama 23
Negru 201 trebuia jucat intai atari la a. Mutarea 221 a negrului este bund, rezultatul
partidei Inclina acum usor in favoarea negrului.

Pro-GO 10 download: www.govest.ro 24



PARTIDA COMENTATA

Diagrama 24 Diagrama 26
Insa Lee Changho incepe si el si greseascd Alb 250 este, din pacate, mutarea pierzatoare;
in yose, dandu-i lui Zhou Ruiyang ocazia sa castige.  daca albul ar fi Impins Intai la 154, Zhou céstiga cu 0,5
Negru 227 trebuia jucat la a. puncte. Ordinea mutarilor este acum extrem de

importantd, pentru cd, dupa ce negrul impinge la 253,
ca in partidd, albul nu mai are timp sa joace la 254.
Albul nu poate acum decat sd asiste, cu inima franta,
cum negrul 1i mai ia un punct, cu mutarea 255.

Diagrama 25 Diagrama 27
Negru 247 trebuia juca la a. Dupa ce albul Dupa mutarea 289, negrul castiga cu 0,5
joaca la b, negrul joacd la c. puncte.
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Campionatul European pe Echipe
(kirugoro)

Eram hotarati sd participam la
Campionatul pe Echipe si nici faptul cd a trebuit
sd refacem echipa 1n ultimul moment si nici
faptul ca am calatorit 19 ore pana la Pitesti nu

. C:rganizers:
‘omanian Go Federat
MEIJIN Club, Plte§tllqn
European Go Federation

with the support of:

Ministry of Youth and 5,
Romanian Olympic and Sports l::%:umut“

— EEoE::_n;'Si

N\l
O

W Alcadibo
C) Arges " el

Inceputul pirea bun: la hotel Muntenia
cateva postere marcau evenimentul ce avea sa
inceapa iar de pe un banner desfasurat pe corpul
hotelului ne privea chipul urias a lui Titi Ghioc
(alias Popescu). Participarea internationald
aducea o coloratura aparte si chiar dacad runda a
inceput cu o ora intarziere, n-a afectat nimanui
cheful de joc.
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Privirea lui Titi

Pentru echipa Romania 5 (GO VEST),
prima intalnire s-a consumat in compania Grecieli,
pe al carei capitan (Alexios) 1l cunosteam de la
Cupa Ambasadorului si de la Cupa Shusaku.
Diferenta de tarie era favorabila Greciei §i cu toate
ca am pierdut la toate mesele, partidele au creat
satsfactic de ambele parti. Inca de acasd facusem
pronosticuri peste pronosticuri i aceasta prima
intalnire nu a adus nici-o surpriza.

TR

Romania 5 — Grecia

Din sala de joc s-a trecut direct in
restaurant unde s-a consumat deschiderea oficiala
si programul artistic: Ansamblul Doina a
interpretat cateva bucdti din Rapsodia 1 si
Ciocarlia, apoi au intrat In scend Calusarii din
Stolnici. Programul a continuat cu alte piese din
repertoriul tirilor ce aveau reprezentanti la
campionat, iar in final, deja cunoscuta Tomoko
Kondo a interpretat o melodie la koto. Grija
organizatorilor de a umple in mod placut prima
seard, a avut rezultatul scontat: individualitatea
echipelor a cedat si in party-ul ce a urmat palinca
s-a amestecat cu ouzo, romanii cu finlandezii,
germanii cu spaniolii, rusii au vorbit bulgareste si
bulgarii sarbeste. De la restaurant s-a trecut la
terasa de peste drum, la billiard sau prin camerele
hotelului unde in discutii prelungi, din ce in ce mai
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tulburi, s-au schitat viitoarele proiecte.

Ansamblul Doina in actiune

Répus de oboseald am adormit la orele
mici ale diminetii. De pe peretele de vis-a-vis
ma veghea chipul urias a lui Titi Ghioc.

Sambata
B

Echipa Romania 1

Urma o zi incarcatd asa cd in ciuda
magnetismului evident al patului am reusit sa
arunc patura de pe mine si sd pornesc in
cautarea unor iaurturi. Ora 9 ne gasea cu burta
pusd la cale, in sala de joc de la mezanin, fatd in

fatd cu echipa Roménia 11 ce avea 1In
componentd trei membri ai familiei Cherestes.
Dupa primele aruncéri cu pietre, partida
se anunta a fi o luptd a grupurilor. Un oarecare
avantaj pe care-l aveam s-a spulberat atunci
cand am jucat mecanic o secventa Incheiatd cu
esec, apoi am prins puteri dupa o invazie reusita
in moyoul advers, am capturat un grup la colt si
prea lacom a trebuit sa cedez dupa ce, cu totul
eronat, am deschis un semeai ce nu avea sorti
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de izbandi. In stinga mea Vasile pierdea in fata
unui alt Cherestes si, stricand pronosticul de acasa,
echipa GO VEST nu reusea de aceasta data decat
un jigo.

Crdbeﬂe-te ... Incet

Aveam doua ore la dispozitie pe care ne-am
hotarat sa le petrecem in parcul Trivale. Padurea
incepea sd imbrace culorile toamnei §i o gramada
de copii se bucurau de cadrul natural al parcului,
dupa statistici oficiale, cel mai mare de acest gen
din Europa. De faptul ca era intr-adevar un parc
natural aveam sa ne convingem 1n momentul in
care am intalnit niste pusti ce in absenta
toboganelor se lasau sa alunece la vale pe o panta
abrupta de pamant (pe care am incercat-o §i eu cot
la cot cu picii). La schitul Trivale am ajuns la ora
la care pe usa bisericii era lipit anuntul “pauza de
pranz”, apoi pe drumul de intoarcere am dat peste
cateva aparate la care ne-am testat aptitudinile
fizice, astfel cd la intoarcerea la hotel eram
primeniti, gata pentru a da piept cu viitorii
oponenti.

Juniorii din Moscova erau niste tineri
ambitiosi cdrora echipa GO VEST le-a facut fata,
mai putin eu ce mi-am folosit ambele pete oarbe
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necapturdnd doud grupuri ... gata capturate!
Hotarat lucru, jocul meu este departe de a fi
satisfacdtor dar vrand-nevrand mai trebuie sa
fac fata la doud runde si in urmatoarea ne vom
revendica teritoriile Tn fata echipei Bulgaria 2.
Bulgarii (doua fete si doi baieti) sunt niste tipi
foarte veselosi asa cd incepem partidele cu
gurile la urechi. Atmosfera se destined si mai
tare cand In mod repetat gresim dreapta cu
stinga si batem in ceasurile vecinilor. In
momentul In care colegii mei devin chibiti eu
mai joc detagat Tmpotriva bulgaroaicei si abia
dupd ce capturez un grup si reusesc sd castig
prima mea partidd acestia isi permit sa-si
steargd fruntea transpirata ...

-Ce? Nu mi-am facut nici o secunda

probleme!
-Erai in spate cu vreo 10 puncte ...
-Hai, hai! Moyo-ul ei imens era

invadabil in 3 puncte ...

-Dar al tau, cu poarta larg deschisa spre
ulita mare?

Se pare ca le creez emotii colegilor mei,
pentru azi insd partidele s-au terminat si dupa o
cind frugala fugim in fata primariei sa vedem
spectacolul fantanii muzicale ce are program
intre orele 20 si 20:45. Am mai vazut asa ceva
in Barcelona, binenteles la altd scard, insa si
aceasta are farmecul ei ce ne tine In preajma
pana 1n ultimul minut.

Primaria si fantana muzicalda

Ca in fiecare seard, grosul trupei este pe
terasd. Azi este insd mult mai frig si preferam sa
incheiem seara in camera, la TV, alune si bere.
A fost o zi lunga si oboseala ne doboara. De pe
peretele de vis-a-vis ne vegheaza chipul urias a
lui Titi.
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Duminica

Azi runda incepe la ora 10 asa ca dimineata
e lunga. Ultima partidi o vom juca impotriva
echipei Romania3 (4D). Nici vorba, 1i vom face
praf, dar pentru orice eventualitate ludm cu noi
cutitele de hara kiri.

Am cinstea sa joc cu loan Cora. Desi incerc
sd joc simplu, repede ajung in situatia de a cersi
viata, trdiesc dar nu-mi mai ajung punctele,
invadez disperat si ... l-am plictisit prea mult pe

Cora, cedez mult mai tarziu decat ar fi fost cazul.
La celelalte mese partidele s-au incheiat deja si se
discutd amical fazele cheie asa ca nimeni nu se
gandeste la cutite.

Locul 1: Romania!

Cu aceasta campionatul s-a terminat. Mai
avem timp sa participam la festivitatea de
premiere: Locul 1 — Romania (Catalin Taranu,
Cristian Pop, Dragos Bajenaru si Cornel Burzo),
locul 2 — Serbia si locul 3 — Ungaria. Camelia
Basta (FRGO), Mirel Florescu (directorul
turneului) si invitatii lor tin discursurile finale sub
ochiul Euro GO TV, se impart si celorlalti
participanti diplome (de participare) si se coboara
pentru fotografia finald de sub uriasul banner din
fata hotelului. Mai avem timp doar pentru a fugi la
gard si in leganatul trenului rememorez clipele
fericite ale ultimelor zile. Da, mi-a placut, fara
doar si poate. In mod cert mi-a plicut, altfel n-as
putea intelege de ce md mai impunge in buzunar
cheia de la camera de hotel ...
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Poate ca ofera cea mai buna protectie ...

... dar in GO conteaza formal!

http://www.govest.ro/jocuri/jocuri.html
Boluri si echipamente de joc!

Comenzi la tel: 0751 048877




