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Walter Schmidt — primul jucator de GO din
Romania

Walter Schmidt felicitand cistigatorii cupei
omonime
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EDITORIAL Pro-GO

UN MUNTE NUMIT WALTER SHMIDT

Unii munti sunt si rdman simpli munti, altii insd au
personalitate. Personalitatea unui munte nu rezida din forma lor mai
ciudata ce 1i deosebeste de ceilalti, ci din puterea lor de a influenta si
daca aceasta putere existd, vedem in el un instrument al puterii
cosmice si 1l recunoastem ca munte sacru.

Puterea unui munte sacru este atat de mare incét, cu forta unui
magnet, atrage spre el oameni de peste tot. Nimeni nu atribuie un titlu
de sacralitate unui munte, insa toata lumea il recunoaste ca fiind asa.
Nu e nevoie ca cineva sa apere acest statut fiindca nimeni nu se
indoieste de el. Nu e nevoie ca cineva sa impund veneratie pentru ca
oamenii sunt coplesiti de prezenta lui §i nu-si pot exprima
sentimentele decat prin veneratie ce nu este data de performantele
evidentiate stiintific, cum ar fi altitudinea. In loc de a cuceri, omul
religios prefera si fie el cucerit de munte. Isi deschide sufletul
spiritului muntelui si 1i da voie si puna stipanire pe el. In fata unui
munte sacru, ambitia escaladei moare: muntele este un simbol divin si
asa cum nu calci o imagine sacra, tot asa nu indraznesti sa calci varful
unui astfel de munte.

Avem privilegiul de a citi in acest numar relatdrile catorva
pelerinaje la unul din muntii sacri ai GO-ului romanesc. Daca acele
randuri vi se vor pdrea naive sau copilaresti, sd nu uitati ca descriu
trairile unor oameni ce si-au deschis sufletul, si-au lasat jos mastile,

pentru a se lasa cuceriti de un MUN T E .

-Dorin Chig-
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Raport privind activitatea F.R.Go in

perioada 1993-1994

(prezentat de Radu Baciu la Adunarea Generala
Extraordinara din 4 nov 1994)

ACTIVITATEA INTERNA

Cap. I: SUSTINREA CALENDARULUI
COMPETITIONAL INTERN a  fost
principala preocupare a federatiei. S-au

respectat datele planificate pentru aceasta
perioada, singurele exceptii fiind:

- Finala Cupei Romaniei a fost mutatd de la
Craiova la Galati deoarece géldtenii au oferit
conditii cu mult mai bune pentru desfasurarea
acestei competitii;

- Optimile de Cupa nu s-au putut organiza in
iulie, odata cu Campionatul National de Juniori,
din cauza preturilor mult prea ridicate
presupuse de deplasarea la Bistrita; prin
retragerea Clujului, respectivele optimi au avut
loc la a diferenta de o luna, in Bucuresti;

- Actualul Campionat de Echipe a fost aminat
cu doua sdptdmini din cauza unor probleme
organizatorice.

Cap. II: PARTICIPAREA SPORTIVILOR
iN COMPETITII a fost o alti preocupare
fundamentald a federatiei. S-a urmarit iIn mod
deosebit organizarea concursurilor in conditii
(financiare) cit mai accesibile si oferirea unor
premii cit mai atragatoare.

S-au practicat taxe de concurs diferentiate In
functie de virstd (cei sub 18 ani platind 50%),
dar si 1n functie de taria de joc, pentru atragerea
unui numar cit mai mare de jucdtori care nu au
ajuns inca la performante deosebite.

In seria de concursuri organizate din
initiative particulare, a avut loc cea de a doua
editie a ,,Cupei Birotehnica®, promotorii
acesteia exprimindu-si chiar dorinta ca pe viitor
competitia sa fie integratd in Calendarul
Competitional al F.R.Go. S-a inaugurat un nou
concurs, ,,Cupa Serban Cantacuzino®, initiatorul
acesteia confirmindu-si de curind intentia
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permanentizarii ei in viitorii ani.

Cap. III: SPONSORIZAREA. In conditiile in
care bugetul de la Stat al federatiei se reduce pe an
ce trece (si chiar in cursul unui aceluiasi an) si in
conditiile in care cluburile (cu prea putine exceptii)
nu 1si suportd nici macar partial cheltuielile
propriilor sportivi, singura sansa de supravietuire
financiard a federatiei ramine sponsorizarea. Fiind
vorba deci de o problema vitald, care a preocupat
in mod cu totul si cu totul deosebit conducerea
federatiei, poate cd ar trebui mentionati aici cei
care ne-au adus un real si substantial ajutor.

In afara celor deja mentionati (Mihai Lita —
firma ,,Birotehnologies* si Serban Cantacuzino),
au mai atras sponsori pentru F.R.Go (in ordine
cronologicd): Mihai Bisca (firma Danemar-Mita a
asigurat cazarea japonezilor care ne-au vizitat in
luna februarie; Ilie Iulian; prin fundatia de Tineret
Galati, a obtinut gratuitate totalda tuturor
participantilor la Finala Cupei Romaniei; Teodor
Virtic, prin Consiliul Judetean Bistrita a asigurat
cvasigratuitatea (st premii substantiale)
participantilor la Campionatul National de Juniori;
plecarea la Campionatul European (Maastricht) a
patru  dintre componentii  Lotului  nostru
reprezentativ nu ar fi fost posibild farda sustinerea
acordatda de Serban Cristescu; tot pentru
Maastricht, Catalin Taranu a adus mai multe firme
din Vatra Dornei; Radu Baciu a convins firma
»Maxim* sa asigure un fond de premiere deloc
neglijabil pentru Grand Prix-ul din octombrie de la
Bucuresti; Marcel Daescu si Clubul Severnav vor
asigura  organizarea  gratuitd a  Finalei
Campionatului National ce va incepe pe 17
noiembrie la Herculane. Toti acestia au contribuit
la cheltuielile federatiei cu o suma de aproximativ
5 milioane lei. Dacd mai punem la socoteald
contractul excelent facut de Bogdan Campianu cu
RECOOP-ul, prin care am obtinut o cantitate
apreciabila de materiale sportive si faptul ca
Robert Mateescu a reusit ca prin intermediul
Ambasadei Japoniei sd putem gasi pe viitor niste
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RADU BACIU

eventuali noi sponsori, atunci vom putea afla
motivul pentru care In momentul de fatd sintem
una dintre rarisimele federatii care nu au
falimentat inca.

Cap. IV: LEGITIMARI, CLUBURI (sau
SECTII) NOU AFILIATE.

O activitate constantd a federatiei a fost
aceea de a face noi legitimari si afilieri de
cluburi de go.

S-au eliberat aproximativ 100 de noi
legitimatii, cifra totald a veniturilor (plus taxele)
depasind 130.000 lei. S-au mentinut avantajele
pentru juniori, care platesc 50% din taxele
percepute altor sportivi.

In ceea ce priveste taxa pentru vizele
anuale, numai aproximativ 1/3 din jucatorii
activi anul acesta si-au achitat obligatiile — din
acest punct de vedere — fatd de federatie, fapt
reprosabil acesteia din urma, dar si conducerilor
(cu prea putine exceptii) ale cluburilor
respective. Cu toate cd in toate invitatiile la
concursurile organizate de federatie s-a
specificat obligativitatea prezentdrii carnetului
cu vizd anuald, conditia nu a fost aplicatd cu
consecventd decit jucatorilor de rang Dan.
Probabil ca ar fi recomandabil ca aceasta
politica sa nu mai dureze.

In privinta afilierilor, au aparut o serie
de cluburi noi care, chiar dacd nu impresioneaza
prin numar, au reusit sa faca destul de clar
dovada cd vor avea un cuvint greu de spus in
lumea Go-ului romanesc. Trebuie mentionata
aici Fundatia Sakura (condusd de Carmen
Mateescu) ai carei juniori (antrenati de Titi
Ghioc) au avut o evolutie de-a dreptul
spectaculoasa. O alta aparitie remarcabild a fost
cea a Clubului A.T.T. Baia Mare (condus de
Florin Berciu), iar Marcel Daescu a infiintat la
Tr. Severin ,,Clubul Severnav* — al patrulea ca
numar din acest oras — si care s-a inscris imediat
in rindul celor mai serioase cluburi din tara.
Activitati la nivelul juniorilor si copiilor s-au
mai inregistrat In Brdila (inca doua cluburi) si
Craiova (incd un club), dar rezultatele acestora
se lasa 1incd asteptate. In Oradea, Tulcea,
Timisoara si Bucuresti mai multe cluburi care
isi Incetaserd activitatea si-au anuntat hotarirea
de a reveni in activitatea competitionald.

In sprijinul tuturor acestora (ca si a mai vechilor
afiliati), federatia a venit In Intimpinare cu
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materiale sportive la preturi (si in conditii)
deosebit de accesibile si cu instructori sau jucatori
puternici care s-au deplasat oriunde a fost nevoie
de ei. Locurile de desfasurare ale concursurilor
federatiei au fost cu predilectie alese — in masura
posibilului — in centrele din tard unde se stia ca
existd o activitate sustinutd, demna de Incurajat.

ACTIVITATEA INTERNATIONALA

Cap. V: Fiind mult prea costisitoare, participarea
sportivilor la competitii internationale ne-a fost
practic interzisd anul acesta. Din bugetul federatiei
nu s-au putut plati mai mult de trei locuri in
autobuz pentru Campionatul European de la
Maastricht, plus vizele aferente, ceea ce a totalizat
apraximativ 1 milion lei.

Scopul urmarit la nivelul federatiei prin aceste
deplasari este in primul rind afirmarea Go-ului
romanesc peste hotare si stabilirea unor contacte
internationale favorabile dezvoltarii acestei ramuri
sportive in tara noastrd. In plus, participarile
internationale sint un motiv — pentru cei mai
puternici jucdtori ai nostri, care nu mai au o
concurentd prea sustinutd la noi — sa Intilneasca
adversari pe masurd, sau chiar mai puternici, in
orice caz mai multi si mai diversi, un motiv deci de
a nu se plafona, de a-si continua o evolutie
fireasca.

Citiva dintre cei mai pasionati au reusit sa

depaseascd in citeva rinduri problemele financiare
si, odatd ajunsi la astfel de competitii
internationale, sa obtind rezultate bune.
Cupa ING, tinuta la Milano, a intrunit pe cei mai
buni 24 de jucatori europeni; in aceste conditii,
totusi, Catalin Taranu s-a clasat pe locul 5, iar
Lucian Deaconu pe locul 8; la Grand Prix-ul de la
Budapesta Catalin Taranu a ocupat locul 2, pentru
ca, de curind, la Belgrad acelasi Catalin Téranu sa
iasd pe locul 1. Tot in concursul de la Belgrad
Lucian Deaconu a ocupat locul 3.

Cea mai remarcabild performantd a fost
insd stabilitd de Robert Mateescu care a cistigat
locul 6 la Campionatul Mondial din Japonia.

Cap. VI: CAMPIONATUL EUROPEAN si
CONGRESUL FEDERATEI EUROPENE au
avut loc la Maastricht, intre 23 iulie-6 august. Au
participat 333 de jucatori din 24 de tari, in urma
celor zece runde Robert Mateescu clasindu-se pe
locul 3. Alte rezultate excelente au mai obtinut
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Mirel Florescu (locul 6), Mihai Bisca (locul 9)
si Catalin Taranu (locul 10). Cei 31 de romani
prezenti la turneu s-au bucurat in mod special
de o deosebita popularitate, aceasta datorinduse
atit fortei de joc a componentilor lotului
natianal cit si evolutiei celor 17 copii legitimati
la Clubul Locomotiva si Fundatia Sakura.

Pe parcursul celor doud saptamini, pe
linga turneul principal s-au organizat mai multe
concursuri secundare, sportivii romani fiind
citati fara exceptie la toate festivititile de
premiere. Parerea unanimd a fost ca Romania
va juca (dacd nu a si inceput sd joace) un rol
deosebit in lumea Go-ului European.

Cu ocazia Congresului Federatiei

Europene de Go tinut in aceasi perioadd a fost
acceptatd candidatura tarii noastre de a fi gazda
Campionatului European si a Congresului
Federatiei Europene in anul 1998; s-a mai
discutat de asemenea eventualitatea ca Intr-un
viitor cit mai apropiat, Romania sa organizeze
un concurs de talie internationald pentru copii.
Am semnat un contract cu Centrul European de
Go (avind sediul tot in Olanda), prin care se
urmareste  materializarea unui  ,,Plan de
promovare a Go-ului, in perioada 1994-1997* si
care are ca scopuri: sd facd mai bine cunoscut
jocul de Go, sa creasca numarul jucatorilor si sa
ridice nivelul de joc. In acest sens a fost numit
un Antrenor National in persoana domnului
Robert Mateescu.
Cap. VII: VIZITELE UNOR JUCATORI
PROFESIONISTI, efectuate cu o frecventd
din ce in ce mai mare, constituie prababil
dovada cea mai elocventa a afirmarii tot mai
accentuate a Go-ului romanesc si a modului
cum acesta este perceput peste hotare.

In februarie 1994, domnul Kitano, 3
Dan profesionist, a venit pentru aproape o
saptamana la Bucuresti, cu unicul scop: de a
juca Go. Impreuni cu dinsul au mai ajuns in
Romania si doi dintre discipolii sdi; despre
impresia pe care le-a lasat-o aceastd vizitd poate
cd nu ar mai fi multe de spus dacad voi mentiona
faptul cd, reintilnit in vard la Maastricht,
domnul Kitano ne-a anuntat cd va reveni in
februarie 1995.

Intre 5 si 10 octombrie ne-au vizitat de
asemenea la Bucuresti alti doi jucatori de Go
profesionisti: doamna Kazuko Shoji, 3 Dan
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(pentru a doua oara la noi in tard) si domnul Kunio
Ishii, 9 Dan — unul dintre cei mai puternici jucatori
din lume la ora actuala.

La Grand Prix-ul de la Bucuresti a

participat unul dintre cei mai bine cotati jucdtori
europeni — Mark Boon — care in paranteza fie spus,
nu a reusit sa se claseze decit pe locul 4, iar zilele
trecute ne-a facut surpriza de a aparea domnul
Myakawa (un deosebit de puternic jucator amator).
In aceasi ordine de idei (a afirmirii Go-ului
romanesc pe plan international), trebuie sa
amintesc ca dupa ce Robert Mateescu a beneficiat
nu cu mult timp in urma de o bursd in Japonia de
un an §i jumatate si dupa ce Sorin Gherman a
plecat in aceleasi conditii anul acesta, se pune
acum problema ca altor doi sportivi romani sa li se
acorde sansa de a putea studia Go-ul la Tokio:
Mirel Florescu si Catalin Taranu.
Cap. VIIIL: In incheierea acestui referat voi mai
evidentia faptul ca in acest an s-a reusit editarea
brosurii in care sint cuprinse Satutul si toate
Regulamentele federatiei; incepind cu zilele
acestea, chiar se vor elibera primele Carnete de
Arbitri; s-a reusit de asemenea organizarea
(incepind din luna februarie 1995) a primelor
cursuri pentru Antrenori de Go, cu durata de un an.
Cum nimeni nu poate avea pretentia ca lucrurile au
mers perfect in totalitatea lor, voi mentiona ca
existd anumite carente la nivel organizatoric, atit in
ceea ce priveste functionarea Biroului Federal
(unde s-ar cere o implicare mai accentuatd a
membrilor sdi in problemele federatiei si un spirit
de echipa mai profund), cit si In organizarea
competitiilor de interes national. O nerealizare
majord este absenta In continuare a unei reviste
(sau macar a unei foi informative) care sia se
adreseze tuturor celor interesati in jocul de Go. In
pofida faptului ca au existat astfel de initiative si
oameni care au depus destul de mult efort pentru
realizarea lor, din pacate in momentul de fatd nu
avem inca nici o publicatie de specialitate.

Radu Baciu
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Motto: ... sd pretuiesc ca si pe parintii mei pe
cei ce m-au invatat aceasta arta ...
(din juramantul lui Hipocrat)

Luna aceasta Domnul Walter Schmidt a implinit
80 de ani. Folosind acest prilej, am preluat
cateva relatari de la cei ce au tinut sd scrie
despre pelerinajul lor la acest “munte” al GO-
ului romanesc. “La multi ani!” Domnule Walter
Schmidt!

Un patriarh al GO-ului romanesc

Nu l-am mai Intalnit de ani buni pe dl
Walter Schmidt, dar mi l-am amintit de mai
multe ori, in contexte legate de GO — si totul se
poate ,,lega” cumva de GO pentru cineva care
petrece suficient de mult timp in atmosfera
minunatului joc! — si nu numai. Imaginea care-
mi venea In minte putea fi prinsa in termeni gen
echilibru si intelepciune, senindtate si altruism,
soliditate in delicatete si firesc. Un senior
dintotdeauna, un patriarh de acum. Erau
sentimentele pe care (mi) le inspira si in vremea
anilor "80, o perioada ciudatd din multe puncte
de vedere, dar atat de romantica pentru cei care
au trait-o in interiorul tot mai numeroaselor
cercuri ce se infiintau cu frenezie peste tot, la
inceputurile organizarii ,,oficiale” ale GO-ului,
pe vremea cand multi dintre jucatorii de azi fie
nu se nascusera, fie nu ajunseserd incad in fata
unui goban. Greu de supraestimat pozitia D-lui
Schmidt in istoria i contributia sa la
maturizarea jocului la noi, nu numai prin clubul
de GO pe care i1l conducea de decenii la
Timisoara, ci (din punctul meu de vedere) mai
ales prin influenta pe care a avut-o in GO-ul
romanesc al anilor "80 si '90, de la cartile si
revistele pe care le-a pus la dispozitia celor
doritori de studiu, participarile la turnee,
partidele jucate cu oricine ii cerea privilegiul de
a-1 fi partener de joc, la rolul in organizarea si
buna functionare a federatiei, in primii ei ani.
Un senior dintotdeauna, un patriarh. Sa-i
multumim continudnd sa jucam GO, cu
senindtate si Intelepciune, ca si cand domnia sa
ar fi in preajmd — aflu cad de mai multi ani
traieste In Germania, dar o mie si ceva de
kilometri chiar nu conteaza. Sa-i multumim si
sd-1 uram multi ani buni si frumosi si de acum
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incolo.
Cu o plecaciune nostalgica, din Sevilla,
Gheorghe Paun.

Domnul Walter Schmidt la Cupa WS 2009
Foto: Dorin Chis

*

... drumul a fost lung dar nu am simtit
deoarece in cele 7 ore de mers cu trenul am jucat
GO. A fost unul dintre cele mai lungi
antrenamente. Cand am ajuns la Timisoara ... A
inceput concursul. Fatd de alte competitii la care
am participat a fost mai bine organizatd. Emotiile
ma cuprindeau TInainte de fiecare runda si
intrebarile apareau una dupa cealaltd : “Cu cine
joc? Unde? Ce rang are? Ce sanse am?” Cu fiecare
partida castigatd aveam mai multe sperante si
cresteau emotiile. La finalul rundelor a fost o
surpriza pentru mine sa primesc premiul chiar din
mana domnului Walter Schmidt. M-am simtit
onorat cd am avut sansa sa strdng mana domniei
sale (sper sd mi se intdmple si anul viitor ). M-a
impresionat faptul cd am cunoscut omul datoritd
caruia eu si prietenii mei din toatd tara am
descoperit secretele jocului de GO. Oare cum ar fi
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ardtat viata jucatorilor romani de GO daca n-ar
fi fost un om a carui curiozitate si rabdare sa
starneasca primele pasiuni? Doar ganditi-va.

Alexandru Nae, 12 ani, 12 kyu

*

Atingerea Domnului Walter Schmidt ...

In urmi cu peste 25 de ani, dupa ce
descrifasem incitantul joc cu piese albe si negre,
pierzand cateva nopti in partide interminabile
cu fratele meu, m-a Imboldit gandul de a-l arata
copiilor. in acel an, Domnul Walter Schmidt se
hotdrase sa-si petreacd cateva zile de concediu
la Piatra Fantanele si cum unul din copiii cu
care jucasem go avea un unchi ce lucra in
laborator cu domnul Schmidt, printr-un telefon
am fost invitat sa joc cédteva partide cu dansul.
Am luat frumosul meu joc, (cu boluri din lemn
si piese standard din plastic, pentru procurarea
caruia batusem un drum de Bucuresti) si m-am
prezentat la Piatra Fantanele, la hotel Dracula.
Prima partida s-a consumat in hotel: am primit
noud pietre handicap si nu am reusit sa fac nici
un grup viu! Cum roua diminetii se uscase,
urmatoarele partide le-am jucat pe o movilita,
sub doi brazi tineri cu o coroand bogata,
favorizatd de lumina pe care o primeau in
deschiderea poienii. Abia dupa a treia partida
am reusit sd fac viatd la cate un grup. M-am
intors acasd marcat de limpezimea pieselor albe,
ce treptat deveneau tot mai puternice Iin
comparatie cu ale mele ce gemeau in stransoare
si In ziua urmdtoare am jucat mai multe partide
cu fratele meu, (ca sa-i Impartasesc experienta).
Cu toate ca in mod normal noi jucam la paritate,
de astd datd am stabilizat handicapul la patru
piese: intr-o singura zi, atingerea Domnului
Walter m-a ridicat patru nivele!

Multumesc frumos Domnule Walter
Schmidt!

Teodor Virtic

...prin 1985 cred... cand aveam 15 ani...
Cand auzeam de Walter Schmidt, imi
inchipuiam cad e un tip bine facut, ca in filme,
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care stie jocul de GO foarte bine. Auzeam acest
nume pe la Radu Baciu & Co, pe la Preoteasa si
prin putinele carti care se gdseau atunci si chiar
gandeam ca e o fortd a acestui joc. Abia mai tarziu
am aflat cine e si ce a facut acest om pentru go si
nu numai.

Pe atunci obisnuiam sa merg joia la sala
»23 August” si duminca la “Preoteasa” si aveam
vreo 18Kyu. Vremea a trecut, si mi-am dorit sa il
cunosc pe Walter Schmidkt...

Viata mi l-a adus in cale pe omul care in
copilaria mea, fusese una dintre persoanele pe care
mi-am dorit mult sa le cunosc ...

La "Cupa Walter Schmidt" 2008, abia ma
reapucasem de go, dupa 14 ani. Am fost doar ca sa
vad cum e orasul si cum e la altd competitie (prima
a fost “Shusaku I”’). Am facut 4 puncte in concurs,
o mare realizare pentru mine. "Esti pe val" asa mi-
a zis Codin Cocioaba de la Saijo, cidnd am revenit
la Bucuresti...

Eram la a 2-a competitie si nu stiam care
sunt conditiile Intr-un concurs. Nici nu citisem
regulamentul de concurs, daramite sa stiu ceva
despre premii!! La masa juriului, erau Viorel
Arsinoaia, Cristi Bratu, d-nul Ghiebaura si d-nul
Schmidt. Incep sa se strige castigitorii... La un
moment dat aud si numele meu... SOC!! De ce ma
striga??! Ma uit la Tulian Dragomir i imi spune:

-"Du-te s iti iei premiul..."

-"EU??! pdi, am castigat doar 4
partide..."

Ma rog, dupa uluiala initiald, am plecat la
masa prezidiului si am primit premiul de la D-nul
Ghiebaura. Apoi am vrut sa 1l salut si pe domnul
Schmidt, dar vai... nu mai aveam cuvinte! I-am
balmajit ceva in sensul cd ¢ o mare onoare sa il
cunosc personal, ne-am dat ména si apoi nimic...
Parcd eram in transd. Nu mai stiam ce si fac! Imi
aduc aminte ca stdteam cu roseata in obraji, ca la
scoald! Ca nu mai stiam ce sad zic acestui om...
asteptasem atata timp sd il cunosc si mi-am irosit
sansa...

M-a salvat cel care venea dupd mine sa ia
premiul... Am revenit la Tulian Dragomir si eram
rosu, rosu... parcd ma prinsese cineva la cirese!!...
Dar sunt convins ca m-a iertat pentru fastaceala!
Eu totusi sper din toata inima...

La cat mai Multi Ani domnule Profesor!

Gabriel-Mircea Ciobanu
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Interviu cu Lucretiu Calota

“Nu stiu daca
exista ceva
mai placut

decat sa
intalnesti
oameni care
sa-ti
impartagseasca
pasiunea. E
aproape ca
atunci cand te
indragostesti.

Nu te mai poti

lipsi de acele

persoane ...”

foto: D. Chis

Kirugoro: Povestirile despre GO-ul
anilor '80 (chiar si a ta) au o verva, o savoare
deosebitd, ce parcd nu se mai regaseste azi.
Gheorghe Paun spunea ca GO-ul s-a maturizat
... Ce crezi ca s-a pierdut pe drum?

Lucretiu  Calota: Deschizitorii  de
drumuri au parte de unele avantaje. Cel mai
mare din ele este placerea mersului In
necunoscut. Numai niste entuziasti se pot
arunca cu capul inainte in ceva atit de bizar ca
go-ul iIn Romania. De fapt cred ca asta li se
intampla si acum celor ce descopera prima data
jocul si se lasa coplesiti de entuziasm. E o vraja.

Dar anii '80 au avut ceva special,
fiindca oamenii au descoperit go-ul datorita lui
Gheorghe Pdun, citind reviste, apoi fiecare a
incercat la el acasd, cu familia §i prietenii.
Bineinteles cd@ majoritatea au jucat cateva
partide si au renuntat, dar unii, cei entuziasti si
vrdjiti, au persistat si s-au Intalnit unii cu altii.

Nu stiu dacd existd ceva mai placut
decat sa intdlnesti oameni care sa-ti
impartageasca pasiunea. E aproape ca atunci
cand te indragostesti. Nu te mai poti lipsi de
acele persoane. Eu cel putin md vedeam
aproape zilnic cu prietenii mei cu care jucam go
la nesfarsit.

Casele de culturda comuniste au facilitat
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crearea unor cluburi. Astdzi e greu sd gasesti o sala
cu scaune $i mese, gratuitd, dar atunci era foarte
usor. Aceste cluburi erau ca o oazd ruptd de
realitatea Tnconjuratoare. Era o mica lume.

Si apoi, prin "85-'86, aceste mici lumi au
inceput sd afle una de existenta celorlalte. Am
descoperit ca nu suntem doar 30 de jucatori de go
la Brasov, ci suntem cateva sute In toatd tara.
Pentru asta meritul cel mai mare ii revine probabil
lui Radu Baciu care a calatorit pe cont propriu de
la un club la altul. Totul a culminat cu primul
turneu national, de la Cluj, unde ne-am intalnit
peste 100 de jucatori. Atmosfera a fost
extraordinard, nu existau pe atunci ranguri, nu
stiam cat de tari sunt cei din lasi sau din Cluj, si de
fapt nu stiam nici macar cat de tari suntem noi
ingine. Amestecul de atunci, de rivalitate si
prietenie in acelasi timp, s-a pastrat multi ani in
go-ul romanesc. Lucrurile au inceput sa se strice
dupa '92-'93, cand necesitatea organizarii legale
si-a pus amprenta de fapt pierderea
entuziasmului initial este lucrul pe care, eu
personal, il reprosez cel mai mult fostei conduceri
a federatiei.

Un alt avantaj, avantaj pentru entuziasm nu
pentru tarie ca jucdtor, a fost faptul ca, practic, pe
atunci nu avea cine sa te invete. Nu exista Internet,
cartile circulau greu, trase la xerox. Ca urmare
tdria unui jucdtor era ceva foarte personal si
special. Evident cd jucam prost si ficeam multe
greseli dar emotiile erau foarte puternice fiindcd nu
prea existau secvente prestabilite, joseki-uri. De
fapt existau, dar erau cam inventate de noi. Eu mi-
am notat toate partidele multi ani fiindca era cam
singurul mod in care aveam ceva de studiat atunci
cand nu jucam. Oricum, pe atunci eram tineri cu
totii, eu am Tmplinit 20 de ani In "90, si simteam ca
facem parte dintr-o comunitate de oameni
inteligenti si placuti. Ca o paranteza de exemplu
faceam si schimburi de carti SF sau albume cu
muzicd, care in acei ani nu se gaseau la magazine.
Totul avea o atmosfera un pic ezoterica, doar ne
ocupam de o chestie orientala, si nitel dizidenta, nu
era ceva oficial acceptat. As zice ca era ceva destul
de romantic, care in societatea de azi nu prea se
potriveste. Spre sfarsitul anilor 90 mai toti jucétorii
de go de atunci au trebuit sd se adapteze noii ordini
economice. Am inceput sa avem servicii, neveste,
copii. De asta eu am mari sperante acum pentru
Federatie. In sfarsit se ocupd de ea niste oameni
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care vor sa faca go, sd joace go, sa traiasca din
go.

K: Aminteai de primul turneu, cel de la
Cluj. In ce an se intdmpla si care sunt amintirile
tale legate de acest concurs?

LC: Primul turneu din Romania a fost
organizat in luna mai 1986. Eu n-am avut nimic
de a face cu organizarea: eram oricum prea mic
in '86. A fost un fel de campionat national
neoficial iar rezultatele postate atunci de Radu

Baciu pot fi gasite aici:
http://www.romaniango.org/arhive/concursuri/cl
uj87a.htm

K: 1ti amintesti cine a initiat concursul?

LC: Pii, clubul din Cluj, cu sustinere
din Bucuresti. S-a tinut la o casad de cultura din
Cluj, undeva mai departe de centrul oragului. Ce
tin minte este cd hotelul era in apropiere de sala
de joc si ca urmare cele trei zile cat am stat
acolo nu am facut nimic altceva decéat sa joc go
non stop, si in sala si in hotel. Era extraordinar
fiindcd nu ne cunosteam unii cu altii, nu stiam
care cine este. In acelasi timp doream si ne
facem prieteni noi dar era si o grozava
competitivitate intre orase.

Eu am jucat atunci cu oricine dorea si
am pierdut toate partidele neoficiale. Tin minte
cad jucam amicale fara sa-mi pese de rezultat,
numai ca si experimentez ce stiu ceilalti. In
turneu 1nsd m-am descurcat mai mult decat
bine.

Radu Baciu, d-nul Schimdt si d-nul
Venczel erau considerati 3 dan, Haitao era 4 dan
si Mihai Basca 1 dan. In rest numai bucurestenii
aveau un fel de ranguri, ceilalti ne raportam la
el.

Eu eram acolo cu Sergiu Irimie si
Adrian Ionita din Bragov. Ei erau colegi de liceu
cu mine dar mai mari cu doi ani. Oricum, in
runda a treia, Sergiu l-a batut pe d-nul Schimdt
iar eu pe d-nul Venczel. iti dai seama ci a fost o
mare realizare. Si cred eu ca si o mare emulatie
pentru noi si pentru altii. Partida mea cu
Venczel a si aparut comentatd de el in cartea
Jocurilor aparuta in vara lui "86. Atunci mi-am
dat seama ca de fapt era mai tare ca mine: se
gandise la lucruri care nici nu-mi trecusera prin
cap.

Ca o parantezd pentru cei mai noi,
domnul Andras Venczel este partenerul de go,
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de o viata, al domnului Walter Schmidt, primul
roman care a ajuns in Japonia, prin anii “70, la un
turneu de go. Din pacate sandtatea nu i-a permis sa
mai vind la concursuri dupd '86. Cred in secret ca
si faptul ca a pierdut la mine l-a descurajat.
Glumesc.

K::)

LC: Eu am pierdut la Mihai Basca. A mai
fost nevoie de cativa ani pand sa-1 pot bate pe
Mihai (el a fost primul produs al scolii Radu
Baciu). Si evident am pierdut la Haitao, pe care nu
l-am invins niciodata in turnee. Cu Haitao jucam
de fapt cu doud sau trei pietre handicap inainte sa
se intoarca in China. Ce mai e de spus despre
turneul de la Cluj este cd a avut loc exact In ziua cu
Cernobalul.

K: V-ati concentrat aici si a explodat acolo!

LC: Era un lac langa hotel si se inchiriau
barci, iar tipul care ne daduse barca insista s nu ne
atingem de apa (apa retine radioactivitatea). Atunci
n-am inteles de loc de ce. Abia acasd mi-au zis
parintii! Iti dai seama ce zile, nici nu putusera si
sune la Cluj. Nu existau telefoane mobile, si nu
stiau nici la ce hotel sunt. Cam asta a fost. Dupa
turneul asta eu i Sergiu am fost practic
recunoscuti la 1 dan. Deci primul meu rang
,,oficial” a fost direct 1 dan!

K: Cum era perceput domnul Walter
Schmidt atunci?

LC: Pe vremea aceea era inca activ. Venise
si la Brasov de vreo doua ori in anii "84, '85. Eu
n-am jucat atunci cu el caci eram prea mic Insa
Sergiu stiu ca a castigat o partida la handicap cu el,
desi nu stiu cu cate pietre. Oricum, noi eram foarte
tineri si abia ne formam instinctele (uneori gresite)
de jucitori de go. Credeam ca d-nul Schimdt joaca
prost, desi nu-l puteam bate. Nu aveam respect
pentru nimeni (vorbesc de respect pentru modul in
care joaca go, nu respect fatd de persoand). D-nul
Schmidt a fost activ incd multi ani dupa aceea. Am
jucat cu el de multe ori la diverse turnee, cel mai
des la Timigoara. Ce mai e de spus despre dansul
este ca juca un fuseki foarte particular si neobisnuit

K: In cartea ,,GO-ul in competitii” apare o
partida a D-lui Schmidt in care deschide ocupand
cele 3 puncte de komi de pe axa centrald a tablei.
Juca nonconformist?

LC: Asta ziceam :-). Deseori cu negrele
facea san-ren-sei pe mijlocul tablei. Cativa ani de
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zile una din probleme noastre (a lui Radu, a lui
Mihai Basca si a mea) a fost cum sa
contracardam aceastd strategie. Nu existd un
raspuns clar, iar deschiderea nu e cu adevarat
proasta. 1l pune pe alb in situatii cu care nu e
obignuit si cel putin psihologic are succes.

K: Dupa cum descrie Radu Baciu,
entuziasmul a fost enorm. Ce drumuri a deschis
concursul de la Cluj?

LC: In primul rind a demonstrat ci se
pot face turnee, cd exista jucatori si ca ne place
lucrul asta.

Urmarea imediatd a fost cd domnul
Ghita, organizatorul clubului de la Brasov, s-a
decis sa faca un turneu la Brasov. Al doilea
turneu din Romania a fost la Brasov in toamna
lui "86, si ca sa fie diferit, 1-a facut pe echipe.
Apoi cele doud turnee au devenit traditie. Pana
in "90 s-a tinut in fiecare an un turneu la Cluj,
de 1 mai, si unul la Brasov, toamna, desi deja in
‘87 au fost mai multe turnee, inclusiv
semifinale si finale de campionat national.

Aici e rezultatul de la Brasov '86:
http://www.romaniango.org/arhive/concursuri/p
ere86.htm. Atunci s-a intdmplat ceva ciudat in
clasament. Din lipsd de experientd s-a facut
clasamentul bazat pe puncte individuale, nu pe
victorii ale echipelor. Ca urmare echipa
Takemiya (Asia), formata din Haitao, Sumiya si
Liu Fanghua, ce a castigat toate intalnirile ca
echipa, a iesit pe locul trei. Desi Haitao si
Sumiya au terminat neinvinsi, Liu a pierdut
totul!

Pentru mine turneul a avut o mare
importanta fiindcd am castigat la paritate contra
lui Radu Baciu pentru prima datd in viata.
Jucasem mult cu el in anii "85, 86, dar
totdeauna la handicap. Cred ca in toamna lui
'86 jucam in mod normal cu doud handicap.
Insi eu totdeauna am avut mai mult succes in
turnee decat in partide amicale :) Pur si simplu
partidele amicale le tratez ca experimente. Sa
vad ce iese. Plus cd nu-s in stare sd ma
concentrez si joc aiureli.

K: Cum se facea reclama unui concurs si
cum se Inscria lumea pe atunci?

LC: Prin telefon. Existau legaturi intre
sefii de cluburi si lumea afla la clubul de go.
Cel putin la Brasov existau peste 20 de oameni
care jucau constant si in fiecare sdptamana erau
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la club, la Casa de Stiintd si Tehnica. Mai tarziu,
cand domnul Stihi a devenit principalul
organizator, eu primeam si invitatie prin posta, dar
cred cd nu toata lumea primea, doar participantii la
Campionat, Cupa.

K: Prin acei ani si la Oradea exista un club
cu peste 15 jucdtori. Se pare ca azi nu prea egalam
performantele din trecut, cel putin ca masa de
jucatori.

LC: Atunci era mult mai mult timp liber.
Toatd lumea avea o slujba, iar banii nu erau o
problema caci nimeni nu risca sd fie concediat.
Toti aveam unde locui si nimic de cumparat. lar
distractiile erau putine. Acum trebuie sd concuram
cu jocuri pe calculator, cu televizorul, cu
discotecile. Eu jucam go, ascultam vreo 40-50 de
albume de rock si citeam carti SF in limba
franceza: farmituri venite din vest. Ca sd am ce
studia, Radu Baciu mi-a dat trase la xerox vreo 20,
30 de articole despre go din revista Science et Vie.

K: Ai intrerupt vreodatd practica, sau de
atunci ai jucat constant?

LC: Totdeauna am jucat go. Nu pot si-i
inteleg pe cei care "se lasd", mai ales pe cei care au
depasit shodan. Dar am avut perioade mai proaste,
in care am avut alte prioritati decat go-ul, si doua
pauze competitionale, una din 2000 pand in 2002,
si una din 2004 pana anul asta. Prima mi-a prins
foarte bine, In 2003 am iesit campion national si
sper ca asta pe care tocmai am incheiat-o sa-mi
priasca si mai mult.

K: Vrei un titlu european?

LC: Ce mi-ar place acum este sa joc o
finald nationald cu fiu-meu. Dar va mai dura vreo
7-8 ani, asa cd eu trebuie s md mentin iar el sa
creasca.

K: Crezi cd in aceastd perioadd existd un
reviriment in go-ul romanesc?

LC: Eu cred ca revirimentul de care zici
este o realitate. Stiu cd existd nemultumiri, pasi
gresiti si naivitati in activitatea federatiei, dar sunt
doua lucruri care in timp vor schimba lumea go-
ului. Mai intai ca acum se ocupa de federatie niste
oameni precum Catdlin Taranu si Mirel Florescu
care practic si-au dedicat viata go-ului. Impreuni
cu ei sunt domnul Vartic, Gabi Ciora, care si ei au
facut asta in alt mod. Pentru ei este important ca
go-ul sa reugeasca in Romania, altfel ei Insisi nu-si
gasesc rostul. Este pariul lor personal.

Si apoi pur si simplu este o noud perioada
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de entuziasm. Au aparut oameni noi, ca Arpi, ca
Viorel la Timisoara si ca tine, care fac din nou
ceva pentru go. Si sper ca si eu sa fac ceva la
Brasov.

K: Am auzit ca faceti un club acolo.

LC: Am facut clubul deja. Clubul
Tengen Brasov existd ca persoand juridica.
Acum actele sunt la Kame, la federatie, pentru
afiliere.

K: Recent ai castigat, impreuna cu Irina,
turneul pe perechi. Este un concurs deosebit,
cum a fost?

LC: Ar fi fost distractiv daca nu m-as fi
enervat atata, ha, ha. Eu am mai jucat cu Irina la
perechi: in "98 am fost campioni nationali. Ea a
jucat si mai inainte si dupa aceea la perechi dar
cu alti parteneri.

K: Probabil cu mai putin succes ...

LC: Ba nu, Irina a fost campioana la
perechi de vreo 4, 5 ori.

K: Oau!

LC: Cativa ani a fost cea mai buna
jucatoare din Roméania, de 4 ori campioand
feminina. Citesc de aici
http://www.romaniango.org/arhive/concursuri/ti
tluri.html (multumiri lui Radu cé a pastrat toate
astea). Oricum, ideea este cd acum Irina
locuieste la Paris, pentru doctorat. In ultimii ani
nu a mai jucat prea mult, nu era in forma, insa
extraordinara Cupa Shusaku a adus-o in
Romania primavara asta. Ne-am Intalnit acolo si
ne-am amintit de tinerete. Irina a zis ca cel mai
usor i-a fost sd joace cu mine la perechi si sa
incercam iarasi anul asta.

K: Se pare ca in concursul pe perechi
domneste mai mult un aer de sarbatoare decat
de competitie. Am vazut gesturi frumoase,
chiar lectii pentru multe ego-uri: familia Ghioc
in formatie completd sau Catdlin Taranu in
pereche cu o junioara.

LC: Da, campionatul pe perechi nu
poate fi o competitie prea dura: diferentele de
ranguri Intre jucdtori fac ca rezultatele sa fie
mai aleatoare decat intr-un concurs individual,
in plus trebuie ca perechile sa Tmpartaseasca si
victorii si Infrangeri. Deci este un mare castig
ca relatie umana. Plus ca amesteca jucatori de
toate rangurile.

K: Se apropie concursul pe echipe. Am
vazut ca te-ai inscris ...
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LC: La echipe nu m-am inscris eu. Mai
intdi mi-a trimis Lucian Corlan un email daca
vreau sd fac echipa cu el. Cum a fost primul care
m-a intrebat am acceptat, dar apoi federatia a facut
echipele oficiale si ca urmare o sd joc in Romania
2 ca membru in lotul national. Lucian ar fi trebuit
sd fie si el in aceastd echipd dar am 1inteles ca
prefera sa joace totusi intr-o alta echipa.

K: Si GO VEST are o echipa inscrisd. Daca
0 sd ajungem sa jucam Impreund, sunt pregatit sa
castig 1)

LC: Asta e spiritul, trebuie si vrei sa
castigi si dacd joci cu Lee Sedol )

K: Merci pentru ca ti-ai facut timp pentru
povesti

LC: 1ti multumesc si eu. Imi place sa-mi
amintesc. Am scris toate astea cu zambetul pe
buze.

Salvarea pietrelor izolate
(Vali Popa)

Problema 1 (negrul la mutare)

O
°
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Cele cinci pietre ale negrului controleaza
un spatiu foarte mic 1n colt si nu pot face doi ochi
doar bazandu-se pe acesta. De aceea, trebuie sa ne
gandim cum putem afecta cele doua pietre albe din

dreapta, pentru ca salvarea pietrelor izolate
presupune exploatarea vulnerabilitatilor
oponentului.

Raspuns corect problema 1
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Daca ne referim doar la colt, negrul nu
poate face viata aici, Insa cele doud pietre ale
albului sunt in damezumari §i departe de
pietrele proprii, ocazie excelentd pentru negru.
Negrul joaca Intai sagari la 1, iar, daca albul nu-
| lasd pe negru sa-si faca doi ochi in colt, negrul
joacd keima la 5, albul incearca sd se lege pe
dedesubt cu 6, moment in care negrul sacrifica
o piatra si isi face al doilea ochi.

Raspuns gresit problema 1
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Magari negru la 1 este o mutare cu
probleme, albul nu-l lasd pe negru sa faca doi
ochi in colt, incepdnd cu mutarea 4. Negrul
joaca secventa prin care exploateaza
vulnerabilitatea celor doua pietre albe din
dreapta, Tnsd nu poate sd scoatd decat ko.
Diferenta fatd de diagrama precedentd este
uriasa.

Problema 2 (negrul la mutare)

Negrul poate face doar un singur ochi in
gote, sus sau jos, si trebuie sd giseasca o cale de
a-si folosi piatra moartd din colt. Prima mutare
nu este grea, insa trebuie sa calculati foarte bine
ce stratagema folositi in continuare.

Raspuns corect problema 2

Prima mutare este sagari la 1, pe
principiul o piatrd sacrificatd in plus este tocmai
tesuji-ul necesar. Albul trebuie sa blocheze la 2,
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iar negrul joacd la 3, o mutare care nu este usor de
gasit. Albul rezistd cu mutarea 4, negrul trebuie sa
dea intdi hane la 5, iar albul da atari la 6. Negrul isi
face acum ochiul de sus, cu mutarea 7, iar albul nu
mai poate conecta acum piatra de jos.
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6200000
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Varianta problema 2

Cand negrul joaca plasamentul de la 3,
daca albul insistd sd strice ochiul de sus, cu
mutarea 4, negrul joacd kosumi la 5, o altd mutare
care nu e usor de descoperit. Cand albul da atari la
6, negrul taie cu 7, iar albul nu are suficiente
libertati sa distrugd cel de-al doilea ochi al
negrului, din colt.
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Problema 3 (negrul la mutare)
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Negrul nu mai are spatiu sd faca singur
ochi, asa ca trebuie sa exploateze la maxim
deficientele de legatura pe dedesubt ale albului, pe
ambele parti. Negrul isi poate adapta ordinea
mutarilor, insa trebuie sa gaseasca tesuji-ul vital in
aceasta situatie.

download: www.govest.ro 12



Pro-GO

Raspuns corect problema 3

Negrul joaca tesuji la 1, o mutare care
adesea poate salva grupurile aflate in pericol.
Daca albul da atari la 2, negrul joaca sagari la 3,
albul da atari la 4, iar negrul da si el contra-
atari la 5. Negrul joaca sagari la 7, pentru a
exploata vulnerabilitatea legaturii din dreapta,
iar albul conecteaza la 8. Negrul da iar atari la
9, iar, dacd albul conecteaza la 11, negrul
captureazad, iar cele doua pietre albe din colt nu
pot fi salvate. Daca albul conecteaza la 10,
negrul da atari la 11 si albul e nevoit sa joace ko
la12.

Varianta problema 3

Dupa ce negrul joaca la 1, daca albul da
atari pe cealalta parte, la 2, negrul joaca sagari la 3,
albul da atari la 4, iar negrul da contra-atari la 5.
Ulterior, negrul joacd la 7, iar albul nu-si poate
conecta cele trei pietre, negrul trdind
neconditionat. Daca albul joacd mutarea 4 la A,
pentru a se lega, negrul joaca la 4 si traieste.
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20000
00—

NI
0@
O

Proverbe:

Grupurile mari nu mor niciodata
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Lectii de yose cu Mirel Florescu

Vom incepe si lectia de astdzi cu
rezolvarile problemelor propuse in numarul
trecut.

Dupd cum spuneam, valoarea unei
mutdri se calculeaza comparand cele 2 situatii
posibile: cea in care albul joaca primul cu cea in
care negrul joaca primul.

Sa incepem cu prima problema.

Dia 1.
b a
0 00
00 00 (-
00 00
+OOO000O

Daca negrul joaca primul, la 1 in Dia. 1,
atunci vor mai ramane de disputat doar A si B,
pentru care sansele sunt 50/50. Asadar, putem
considera cd negrul joacd B si albul A,
impartind in mod egal punctele acestea.

,,CD,

Daca albul joaca primul la 1, ca in Dia
2, atunci secventa este fortatd, albul reducand
sente teritoriul negrului. Diferenta dintre cele
doua situatii este de 3 puncte deci mutarea alb 1
in Dia 2. valoreaza 3 puncte sente, in timp ce
mutarea negrului 1 din Dia 1 valoreaza 3 puncte
contra-sente.

Sa trecem acum la cea de-a doua
problema.

Pro-GO 9

Daca albul joaca primul, atunci el va juca
la 1, ca in Dia 3, salvand cele 3 piese 1n atari.

Daca negrul joaca primul, in schimb, el va
captura ca in Dia. 4, ramanand de disputat mutarea
A, cu sanse egale pentru alb si negru. Asadar,
trebuie sd ludm 1n calcul ambele variante.

Dia. 4
ol I 1)
OQ@a1++@
000000

Dia. 5
000000
O+ a+@
ol I II)

Dacé negrul joaca primul la A in Dia 4,
atunci el va face 5 puncte in total (3 prizonieri si 2
puncte de teritoriu. Daca albul va juca primul aici
ca In Dia. 5§ atunci va rdméne in continuare o
mutare cu sanse egale, la A. In caz ci albul va juca
si A, atunci negrul va raméane cu 3 puncte (3
prizonieri) iar albul cu 1 punct (1 prizonier), deci
un avantaj de 2 puncte pentru negru. In caz ca
negrul va juca la A in Dia 5, atunci negrul va avea
4 puncte (3 prizonieri $i un punct) iar albul 1
punct, deci un avantaj de 3 puncte pentru negru,
plus un ko inci in disputi. in medie, deci, negrul
va avea un avantaj de 3 puncte si un ko in disputa,
in dia 5.
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Acum, trebuie s compardm Dia 4 cu
Dia 3 si Dia 5 cu Dia 3, si sa calculam media.
Cum in Dia 4, jucand la A, negrul are cu 5
puncte mai mult decat albul in Dia 3, iar in Dia
5 negrul are cu 3 puncte si un ko deschis mai
mult decat albul in Dia 3, rezultd o medie de
aproximativ 4 puncte!

Asadar, o mutare la 1 in Dia 3 valoreaza
aproximativ 4 puncte.

Sa trecem acum la problema 3.

Daca negrul joaca primul, se ajunge in
situatia din Dia 6. Va trebui sa comparam acest
rezultat cu situatia in care albul joacad primul, ca
in Dia 7.

Dia 6
—T 01—
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o
Dia 7
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Daca albul joaca primul, ca in Dia 7,
atunci mutdrile alb A, negru B, alb C si negru D
vor fi privilegiul albului, deci diferenta dintre
cele 2 diagrame este de 4 puncte!

Este bine de retinut aceastd valoare: legatura
pe linia 1 valoreaza 4 puncte.

Sa trecem acum la ultima problema. Se
spune ca hane valoreaza 2 puncte chiar si jucat
de un incepitor. In acest caz, totusi, valoreazi
mai mult. Daca negrul muta primul la 1, ca in
Dia 8, atunci va ramane in disputd mutarea A.
Daca albul joaca la A, negrul va raspunde la B
iar albul va trebui sa conecteze la C, deci este
gote.

Pro-GO 9

Dia 8.
—Ta@b
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Daca negrul ar juca la A, in schimb, se
ajunge in situatia din Dia 9. Secventa este sente
pentru negru, deci este mai mult ca sigur ca asa se
va finaliza Dia 8 si vom considera acesta rezultatul
final al mutarii 1 din Dia 8.

Dia 9
me1l 13)
@OOO®
O+00000+@
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o

In Dia 10 este prezentati cea mai buni
mutare a albului, si anume 1. Mai tarziu, albul va

juca sente A, negrul raspunzand la B.

Dia 10.
—T@ a b
OO0 @+
sn®®l &l Zx &
Q...Q
!
o

Comparand Dia 10 si Dia 9, putem observa
o diferentd de 4 puncte. Asadar, valoarea unei
mutari Tn aceasta problema este de 4 puncte.

Sper ci explicatiile au fost destul de clare,
asa ca va las rdgaz pana luna viitoare sa reflectati
la cele de mai sus, Impreund cu incd 4 diagrame
tema pentru numarul urmator.

Cat valoreaza o mutare la A?

Daca doriti, puteti propune propriile
diagrame spre rezolvare sau trimite eventualele
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nelamuriri, Intrebari sau sugestii, pe adresa
revistei (kirugoro@gmail.com)

Problema 1
— a OO @
oee I I &
QO. |

\

Problema 2

Problema 3

Problema 4

Good and bad

Problema 1: negrul la mutare

°
O

O+0O00

Bad

Pro-GO

Jucand 1 pentru a castiga tarie, e ca si cum ai
impinge céruta de la spate: albul raméne cu un pas

in fata

Good

\

|
®

|

NDO+0O0O0

00 0000

Saritura la 1 este mutarea corecta. De asta data alb

2 devine o mutare vulgara.

Continuare
[T
06
Q9®
a RN RN 710
(o8
10

Pozitia deriva din acest joseki. Pozitia negrului e
construita pentru a juca clestele la “a”.
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Problema 2: negrul la mutare

Bad

Blocarea la 1 este nesatisfacatoare fiindca albul
are raspuns la 2.

Good

Mutarea standard este la 1. Ea asigura o pozitie
ferma 1n colt.

Continuare

&)@OO*

[atd cum apare aceasta situatie. Albul
conecteaza simplu cu 7, fard a da atari la

GC 2

Problema 3: negrul la mutare

Bad

Cu mutdrile 1 si 3 negrul intrd in capcand. Ca si

€C .

observatie, albul “a” este sente.

Good

ool &
1 00
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1]

Negrul sare direct la 1. De multe ori mutarea buna
este adiacenta mutarii vulgare.

Continuare

O
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Conectarea la 2 este fara folos: negrul 3 si 5
lucreaza perfect.
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Strategiile samurailor
(Kirugoro)

Am vazut in numarul trecut cd Musashi
era un rebel ce nu se supunea “etichetei”, nu
pentru a trisa sau a ramane in viata, ci pentru ca
el vedea dincolo de reguli, le intelegea
substratul. In sprijinul acestei afirmatii vom
discuta acum o alta idee forta lasatd discipolilor
si anume aceea care indeamna la integritate
absoluta.

Existd consemndri cd Musashi era
capabil sda surprindd si sd inteleagd esenta
lucrurilor observate, insusindu-si-o. in stridania
sa de a se perfectiona, el a calatorit mereu,
petrecandu-si cea mai mare parte din viatd pe
drumurile ce legau fiefurile Japoniei, prilej cu
care s-a intalnit si a discutat cu unii dintre cei
mai Invatati si priceputi oameni ai timpului.
Astfel, a inteles ca integritatea nu este
supunerea oarbad fatd de o lege scrisa, ci forta
interioara de a lua in timpul unei actiuni o
hotérare in concordantd cu adevarurile eterne pe
care orice fiintd le afla sau macar le intueste
atunci cand le cere cu sinceritate si umilinta,
indiferent de dispozitia de moment sau de
urmarile acestei actiuni. In cartea sa “Bushido:
sufletul Japoniei”, Inazo Nitobe rezuma foarte
plastic aceastd definitie: “sd lupti cand este
drept sd lupti si s mori cand este drept sa
mori”. Suntem in fata dovezii cd Musashi n-a
fost doar un maestru spadasin, ci un veritabil
maestru  spiritual, capabil sd producd
transformari in fiinta umand prin exemplul si
invatatura sa.

Adeseori in timpul unei actiuni stim sau
macar intuim ceea ce ar fi drept sd facem, insa
de cele mai multe ori acest drum nu este in
concordantd cu dorintele noastre. De fiecare
datd cumpanim ce pierdem si ce castigdm
actionand corect si integritatea se referd tocmai
la capacitatea de a trece peste aceste speculatii
mentale si de a actiona fard sovaiala asa cum
este corect, dicolo de consecinte. In societatea
noastrd relativ tolerantd, tentatia de a “fenta” e
mare, insd in Japonia medievald regulile
shogunatelor si a stapanilor de fiefuri erau
foarte clare si nerespectarea lor se pedepsea cu
o moarte rapida si adeseori dureroasa.

Pe tabla de GO piesele se supun

Pro-GO 9

acelorasi reguli ale vietii iar “fentele” au aceleasi
consecinte: stagnarea sau in cazurile grave chiar
regresul. In dorinta sa de a scrie o carte care sa-1
faca pe cititor mai puternic in GO, Toshiro
Kageyama aduce 1n discutie principiile
fundamentale ce stau la baza acestui joc, insistand
asupra respectdrii acestora. Ascultati: “ceea ce
incerc sd va explic este cat sunt de importante
fundamentele. Cand un incepator invata sd joace,
primele lucruri pe care ar trebui s@ le invete sunt
fundamentele. Dupa ce avanseaza pana la punctul
in care incepe sa se considere jucdtor puternic,
ceea ce trebuie sd faca pentru a deveni si mai
puternic este sd se Intoarca si sa studieze din nou
fundamentele.” Fundamentele sunt adevarurile
eterne ce garanteazd succesul §i ascensiunea:
nerespectarea lor, oricat de tentantd, se transforma
in fiasco.

Imi aduc aminte de o perioada nu prea fasta
din viata mea de jucator in care, desi reuseam sa
castig majoritatea partidelor cu cei de rangul meu,
nu puteam sa urc. Am incercat fara succes tot felul
de metode si in cele din urmam m-am decis sa
apelez la Indrumarea unui jucdtor mai
experimentat care s-a aplecat cu rabdare asupra
jocurilor mele §i mi-a recomandat sd uit anumite
mutdri ce-mi placeau si pe care le consideram ca
fiind bune. Aveam cheile succesului in mana, stiam
ce trebuie sa fac si mai ales ce sa nu fac si totusi ...
Vechile deprinderi erau atat de bine inradicinate
incat pur si simplu nu le puteam elimina. Aveam
senzatia ca neatacand brutal sau neaparandu-ma in
stilul meu ma ofer ca si carne de tun si mai ales imi
venea greu sa risc o infrangere: orgoliul meu ar fi
avut de suferit. In aceastd ipostazi am ajuns la
prima editie a Cupei Ambasadorului. Poate ceva
din altruismul ce plutea in aer m-a contaminat si pe
mine, nu stiut, cert este insda faptul ca 1in
deschiderea unei partide, In timp ce-mi rumegam
raspunsul, m-am decis brusc ca indiferent de
rezultat sa ascult sfaturile maestrului si sa ,,uit”
stilul meu. Nu mi-a fost usor!!! Ma manca palma
sd fac mutdrile stiute, ardeam de dorinta de a ma
infige in grupurile partenerului meu si cu mintea
ravasita de contradictii imi era §i mai greu sa
discern dacd anumite secvente imaginate erau in
concordantd cu sfaturile primite sau pur si simplu
inventii. Ca sd reusesc sa ma mentin pe drumul
drept faceam apel la mentorul meu si Tmi
imaginam cum ar juca el secventele gandite. Unele
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mutdri se asociau firesc cu imaginea maestrului
si-mi era usor sa mi-l inchipui facandu-le, altele
insd distonau profund si le abandonam. In acest
fel, renuntand la mutarile pe care le-as fi dorit si
jucand mutdrile corecte chiar impotriva dorintei
mele, am obtinut victorie dupd victorie. A fost
un uriag pas nainte si cu prilejul acelui concurs
am reusit sa urc, in sfarsit, rangul ce parea sa se
fi intepenit.

Nu fenta. Integritate absolutd. Sa lupti
cand este drept sa lupti, sa mori camd este drept
sd mori.

Hotul
(povestire
romaniango)

preluatd de pe siteul

Doi prieteni jucau Go in fiecare seara,
intarziind noaptea pand spre zori in casa
vreunuia dintre ei. In astfel de momente erau
atdt de concentrati incat nu mai vedeau nimic
altceva 1n afara tablei - spre enervarea celor din
familie. Cel mai neplacut era faptul ca, fiind
amandoi fumatori, scapau din neatentie pe jos
jaratecul pipelor, provocand gauri peste tot.

Nevestele i-au tot boscorodit ... pana ce
au fost nevoiti sa renunte la placutul lor obicei.
Nu au incetat Insd de a cauta o solutie pentru
reluarea partidelor.

- Hai sa nu mai fumam in timpul
jocului; vom iesi afard pentru a fuma cate o
pipa, dupa fiecare partida!

O idee excelenta bineinteles, pe care au
uitat-o 1nsa imediat ce s-au asezat din nou in
fata tablei. Si-au aprins distrati pipele iar dupa o
vreme, unul dintre ei strigd nevestei:

- Nu mai avem carbune pentru pipe!

Nevasta se gandi: "Daca le pun carbune,
imi vor gauri iar tatami-ul. Voi gasi altceva de
pus in locul carbunelui..."

Lud deci din bucatarie niste legume
mici, rosii, le puse in locul jaratecului fara ca
nimeni sa observe ceva si se duse linistita la
culcare.

Cei doi 1isi continuarda partida,
concentrati... tragand multumiti din pipe...

Mai tarziu, in toiul noptii, un hot
patrunse 1n casa si nederanjat de nimeni lua tot
ce-i cdzu in mina. Pe drumul spre iesire auzi

Pro-GO 9

insa zgomotul pietrelor puse pe tabla din camera
alaturata ... Fiind si el jucdtor de go, acest fapt i-a
starnit curiozitatea §i - cu sacul pe umdr -
intredeschise usa pentru a arunca o privire asupra
celor doi ...

La inceput a stat ascuns, urmarind partida
... dar cand unul dintre jucdtori era tocmai pe cale
de a pune o piatra pe tabla, nu se mai putu abtine:

- Nu, nu acolo! - si punandu-si sacul jos -
... Trebuia sd joci in coltul ala! ... (o remarca tipica
pentru un chibit)

Cei doi studiarda tabla. Unul dintre ei
remarca un pic deranjat:

- Cei care privesc ar trebui sd pastreze
linistea. Este un moment important al partidei ... si
dupa ce-i acorda hotului o privire scurtd, punandu-
si miscarea pe tabla:

- Dar tu cine esti ?

Toti trei studiaza migcarea. Este un moment
tensionat.

- Un hot... veni raspunsul.

Liniste, apoi clic ... o alta miscare ...

- Aha ... hmm ...

Clic !

- laloc! ...nu sta in picioare, te rog ...
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CHEIE DE BOLTA

grafica: Dorin Chis

download: www.govest.ro 19



POVESTIRI

Pro-GO

Mai mult decat un joc de strategie, go-ul a
fost de-a lungul timpului un mod de viata
dar si un subiect de inspiratie pentru
diverse = domenii: istorie, strategie
militara, arte frumoase, chiar politica.
Literatura, bineinteles, nu face nici ea
exceptie. Dorin Chis (poate mai cunoscut
sub numele sau de ,scena”, Kiru), un
impatimit al jocului de go dar si al
excursiilor in necunoscut, ne propune un
parcurs literar inspirat de jocul milenar al
pietrelor albe si negre. Impresiile si
trairile personale in urma concursurilor,
dar si ale excursiilor sale, ne sunt bine
cunoscute din postarile pe internet acum
insa va incerca sa ne ,captureze” atentia
printr-o altfel de partida, prin poveste. Si
ce este go-ul altceva, decit o poveste?
Avand talent de prozator, Kiru e mai ales
un specialist al asternerii pe hdrtie a
simtirilor interioare care uneori ne strabat
mai mult ca o parere, greu de prins in
cuvant, asa ca va propun sa va setati
ceasurile pentru cateva minute pe pauza
si sa rasfoiti ceea ce va fi. Sa savurati o
mostra a ,,go-ului total”. Eu sunt convins
deja ca merita!”

- Calin Samarghitan -

Cealalta lume
(Dorin Chis)

Gata. Sunt terminat. Am trait destul si
mai ales consider cd viata mea a fost favorizata
de soartd, dar acum sunt pe linie moartd si
aceastd agonie nu-mi mai face chiar nici o
placere. Pand si amintirile din vremurile bune
nu fac decat sa ma raneasca, sa 1mi
reaminteascd de infundatura in care ma aflu.

Am trdit pentru GO si am avut sansa de
a ma naste in orient: ce mi-as fi putut dori mai
mult? Nu pot spune cd am asistat la vre-o
partidd a unui Honinbo. Nu. ,,Seva” mea nu e
atat de nobild, 1nsd am avut parte de compania
unor amatori cu adevarat pasionati si mai ales
de zile si nopti in care partidele se succedau una
dupa alta, fara intrerupere, cand GO-ul punea
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stdpanire pe papusile umane si cu frenezie si
voluptate crea forme incredibile in fata ochilor
dilatati, rosii de nesomn. Erau frumoase si
dupaamiezele Tnsorite in care se juca lent, calculat
si uneori se discutau variante posibile, dar ceea ce
ma face ca incd sa mai trdiesc sunt clipele de
paroxism de care aminteam inainte, cand GO-ul
era total. Atunci cand uit unde ma aflu si ma ia
valul, intensitatea acestor amintiri reuseste sa Tmi
transmitd energie de dincolo §i asta ma mai anima,
apoi valul se sterge si vldguit, aproape ca-mi plang
de mila. Esuat la acest capat de lume ce nu a auzit
de GO, sunt ca un naufragiat pe o insuld pustie
asteptdnd cu ochii la orizont ivirea unei vele. In
acest anticariat zilele trec una dupa alta si cine le
mai stie? Toate par la fel. Aceleasi, aceleasi si iar
aceleasi, ca si cand timpul s-ar invarti intr-un
vartej ...

Clientii vin §i pleacd, rareori cumparand
cate ceva, de regula maruntisuri. Cateodata vreun
obiect le atrage privirea si-atunci il intorc pe toate
fetele dupa care il abandoneazi. Ii cunosti dupa
aerul cu care intra: romantici trdind In trecut,
vicleni in cautare de chilipiruri sau oameni cu
mintea agitatd, retrasi din calea vreunei ploi, ce
rascolesc printre lucruri absenti si frustrati de
vremelnicul prizonierat. Cat de previzibili! La
inceput am crezut ca sederea in acest anticariat va
fi doar o scurta perioada de liniste, acum Insa mi-
am pierdut nadejdea si ma tanguiesc mereu si
mereu: sunt terminat!

Se aude clopotelul de la usd si sunetul ma
tulbura. De obicei usa e deschisa incet, batraneste
si clopotelul canta ding-ding, acum insa usa a fost
datd de perete cu vioiciune si clopotelul a
innebunit. De unde sunt nu pot vedea cine a intrat,
insd simt cd vibratia clopotelului transmite
nesdbuintd si nerabdare, imi aduce aminte de acele
partide in care dorintele pun stapanire pe jucator,
in care te avanti cu capul inainte si dupa
zvarcolirea printre semeaiuri termini prin abandon.
Cine e noul venit? Ooooo, cat as vrea sa aflu,
fiindca m-a cumpdrat!!! L-am auzit intreband de
gobanul din vitrina, scurta tocmeald si clinchetul
monedelor numarate 1n palma anticarului. E
prematur s ma bucur, am mai auzit de gobanuri
sfarsind, in occident, ca masute de servit cafeaua ...
Dar oare cine m-a cumparat? Cine? Cine?

VA URMA
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Dilema lui Viorel
(Kirugoro)

Lucrurile s-au petrecut la una din editiile
cupei Walter Schmidt unde Viorel Arsinoaia,
sufletul competitiei, is1i permitea ca printre
chestiunile organizatorice s joace, pe sarite, in
cate o runda. Dupa o astfel de partida 1-am gasit
pe coridor, adancit in calcule, cu ochii atintiti la
o tabla imaginard pe care mima cu degetul
cateva mutdri. N-a trebuit sa-1 intreb despre ce e
vorba fiindca schemele pe care le desena prin
aer erau prea volatile si se gandea ca pot sa-1
ajut eu:

-Cate mutari sunt necesare pentru a
scoate un grup cu un “bulky five”? Aveam un
grup pe toata tabla care se putea lega de ale
mele printr-o captura cu un “bulky five” si cand
a Inceput sd-mi ia libertdtile trebuia sa calculez
dacd cele pe care le mai aveam 1mi erau de
ajuns. Cate mutari sunt necesare pentru a scoate
un grup cu un “bulky five?

Desi problema pare simpla, marturisesc
ca n-am reusit niciodatd sa o rezolv mental caci
un rezultat gresit e similar cu a nu calcula deloc.
In dia. 1 am ilustrat o simulare a problemei lui
Viorel: albul, traieste? (evident, negrul e la
mutare). Chiar daca sunteti suficient de puternic
ca sa rezolvati mental aceastd problema (si chiar
va sfatuiesc sd Incercati), calculul va lua ceva
timp si consider ca nu e lipsit de importanta ca
intr-un concurs, sa stim rezultatul dinainte, la
fel ca si celebrul “6 piese pe linia a doua mor,
opt trdiesc”.
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Grupul alb cu 8 libertdti a trait la limita.
Secventa incepe cu capturarea celor 5 pietre. In
locul ramas liber, albul poate sa joace 3 mutari
(dia.3), timp 1n care negrul are rdgazul de a-i lua
albului 3 libertati. Din nou, in locul ramas liber,
albul mai poate s joace 2 mutari (dia.4), timp 1n
care si negrul mai reduce 2 libertati ale albului. Se
ajunge in pozitia din dia. 5 cand fiecare grup mai
are 2 libertati si castiga cel care e la mutare, deci
albul. Recapituland secventele, pentru a omori cu
un grup de 5 pietre, negrul a avut ragazul de a lua
3+2+1 libertati, la care pentru a trdi, albul mai are
nevoie de incd doud (atentie, doud nu una — vezi
dia.6), deci in total 8 libertati. Deci, cate libertati i
sunt necesare albului pentru a scoate cu o gramada
de 4 pietre? Evident 2+1+2=5. Dar in cazul unei
gramezi de 6 pietre? 4+3+2+1+2=12 libertati.
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Amara 2009 - Cupa Olimpia
(Nichita Fedul)

Chiar dacad nu a fost un turneu de mare
anvergurd (raportat la numarul de participanti,)
a fost unul special; special prin simplul fapt ca
nu a fost resimtit de catre nimeni ca un turneu ...
toti s-au simtit ca la o intdlnire cu prietenii,
unde s-a jucat foarte mult Go.

S-a inceput in purul stil roméanesc ... cu
o Intarziere, insa reantdlnirea cu prieteni vechi
si amici din lumea Go-ului (mi-ar fi usor sa
enumdr toti participantii in lista prietenilor) a
facut timpul sa zboare rapid. Se mai juca o
rundd (foarte avantajoase pentru cei mici care
aveau ocazia sa mai invete), se mai jucau 3-4
partide amicale, se mergea la masda (aceeasi
servire ca acum 20 de ani; dar mancarea
ireprosabild) si se ajungea, repetitiv, la terasa
hotelului vecin. Aici Incepea “distractia”. ..

Duelul so,tiilo sau duelul sotilor? :) (Liviu
Oprisan, Mihai Opris si sotiile)

Festivitatea de premiere a fost ceva cu
totul special, deoarece aproape toti au castigat:
unii pe plan interpersonal, altii diplome si cupe,
iar toti pe planul GO-ului.

Pro-GO 9

Merita felicitati toti participantii, dar ma
simt obligat sd& nominalizez castigatorii fiecarei
grupe: Mihai Serban (Campion la Tineret); Titi
Ghioc (Campion “Cupa Olimpia” ); Octavian
Partenie (castigdtor grupa “mica”-<Kyu>).

El campeon

Sper ca la anul sd fim din nou acolo, dar cu
mult mai multi prieteni din lumea noastrd (adicad a
GO-ului).
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Pentru acasa va oferimjbucati de 19x19
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