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Pro-GO

OPEN YOUR MIND

Zilele trecute, stand printre rotocoalele de fum ale unui
Lincense stick” mi-au venit in minte trei intdmplari insiruite, atentand
direct la coliviile mintii.

Prima: mintea neconditionata

Intr-o scoali de peste ocean, profesoara o trimite pe Maria la
harta.

Profesoara: -Maria, poti sd gisesti America?

Maria: - Da, este aici.

Profesoara catre clasa: - Copii, cine a descoperit America?

Clasa: - Maria!

A doua: indraznetii inving

Sotia lui Dali era rusoaica. Acordand un interviu unui ziarist
rus, Dali a tinut sa vorbeasca in limba acestuia si pronuntand gresit a
transformat o firavd gargaritd in vaca.

Incercand o glumi, ziaristul 1-a intrerupt:

-Maestre, vaca nu zboara ...

-Esti sigur? la intrebat pictorul. Esti absolut sigur?

Si a pictat “Vaca zburand”

A treia: iesirea de siguranta

Saptamana trecutd am mers la Vasile sa jucam GO si l-am
gasit cu Bojek 1n piscind, unde puneau faiantd. Mai aveau ceva
material pe fundul géletii asa cd am asistat la o veritabild proba de
lucru cu intinderea maglavaisului, fixarea placii de faianta “la ochi”,
indepartatul la 3 pasi distantd, pentru apreciere, si inevitabila
concluzie:

-In artd nu exista limite!

-Dorin Chis-

download: www.govest.ro 2
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Teroarea alba

Sa scriu despre Radu Baciu nu este
deloc usor: pe de-o parte amintirile mele sunt
dominate de amanunte nesemnificative (sau asa
imi par), pe de altd parte nu cunosc multe
lucruri esentiale pentru a putea spune ca scriu in
cunostintd de cauzad. Deci un punct de vedere
absolut ... relativ. Subiectiv.

La sediul federatiei am gasit marturii
scrise ale activitatii lui Radu. Printre ele, multe
partide vechi, de la inceputul anilor '90, notate
in vederea publicarii. Ramai interzis cand le
vezi: pentru cd nu exista la vremea respectiva
posibilitatea de a le redacta electronic, sunt
redactate manual, fiecare cifra este aproape ca
de tipar, cerculetele sunt trasate cu un sablon si
perfect centrate; alte partide sunt colaje (!!!),
fiecare mutare este reprezentatd de un numar
tiparit, decupat de pe altd hartie si lipit perfect
la locul lui. Nu erau partide notate pentru sine,
ci pentru comunitatea jucatorilor de go. In acest
efort al lui am recunoscut intentia de a ridica
standardul organizarii federatiei romane la
nivelul celui japonez de la Nihon Ki-in.

In Japonia, partidele jucate de cei din
top sunt notate, tipdrite, stranse intr-o colectie si
trimise, saptdimand de sdptamana, la scoli de
Go, ziare, alti abonati. Pentru treaba asta exista
o echipa de oameni. Jucatorii profesionisti, dar
si inseii, le pun pe tabld si le studiaza. Radu
Baciu vroia ca jucdtorii de top din Romania sa
beneficieze de aceleasi conditii de pregatire ca
si cei din Japonia, dar nu avea masina lor de
tiparit, nu avea nici echipa de oameni necesara,
facea operatiunea asta manual si de unul singur.
Dupa cum il stiu, dupa cat de minutios si
sistematic era, notarea partidelor reprezenta
doar o micd parte din viziunea lui despre
organizarea tehnicd a federatiei. O viziune
construita Incet, incet, intr-o viatd de om. Pentru
ca a asistat la nasterea Go-ului in Romania, 1-a
alimentat, l-a crescut, i-a Indrumat pasii si i-a
dat identitate. L-a facut mare. Singura lui
preocupare a fost Go-ul. Zi de zi, noapte de
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noapte, clipa de clipa, un singur gand, o singura
intentie. La finceput, doar pentru pregatirea si
perfectionarea proprie. Care a fost starea lui
psihicd in etapa de pregatire? Este descrisd pe
prima pagina a ,,istoriei” de pe siteul sau: ,,grupul
nostru de prieteni s-a imprastiat in toate partile
lumii [...] Printre cei plecati s-au numarat si
partenerii mei Go, asa cd am ramas singur i
disperat.”

»dingur si disperat”. Aceastd stare de spirit
s-a pastrat, pe fundal, chiar si dupa ce a contactat
grupul de la Timisoara, chiar si dupa ce a ajutat la
crearea nucleelor de jucatori din toatd tara. I-a
contactat pe cei din Timigoara si a creat nuclee de
jucatori tocmai pentru a iesi din aceasta stare. A
strans toate cluburile de Go intr-o federatie tocmai
pentru a nu mai fi singur si disperat. Din aceasta
stare (de ,singur si disperat”) emana o fortd
datorita careia Go-ul nu era doar un virus, ci 0
epidemie. Un exemplu luat din holul Institutului de
Arhitectura, unde se juca sah si Go: ,,sahistii au
inceput sd fie din ce in ce mai interesati de Go, asa
incat, dupa vreun an de zile, nu se mai juca la nici
o masd sah .. ci numai Go!” (cap. 4. ,Intre
Ambasada si Bufetul facultétii”).

Pentru mine a fost o teroare: ma credea mai
inteligent decat sunt, ba chiar ma obliga sa fiu mai
inteligent decat sunt. Pe toti cei care veneau la
clubul ,,Saijo” 1i considera elevii lui si, ca atare, se
ocupa de pregétirea lor. Deci s-a ocupat si de mine.
Eu nu vroiam sa se ocupe de mine, nu reprezentam
deloc ,,0 tdnara speranta” si consideram a fi un
sacrificiu inutil orice lectie pe care mi-o dadea, s-
ar fi putut ocupa 1n acest timp, cu mai mult succes,
de lupii tineri, care-i sorbeau fiecare cuvintel. Nu
am reusit sd scap in nici un fel, de la nici o lectie.
M-a invétat sa-mi fac un plan de luptd, care insa
(cu el) niciodata nu-mi iesea. M-a Invatat tactici si
strategii pe care mi le spulbera. Oricat de mult ma
straduiam, era inutil, uneori ma batea, alteori ma
strivea. Daca lucrurile s-ar fi oprit aici, incd ar fi
fost bine. Dar dupa fiecare partidd urma analiza,
adica tortura finala. O luam de la capat si-mi
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analiza fiecare secventa. Nici una nu era buna.
,Ce mutare-i asta?!? ce-ai gandit cand ai facut-
0?” — era una dintre cele mai frecvente Intrebari.
La inceput am fost mirat de intrebare, pentru ca
nu-mi aduceam deloc aminte ce gandisem in
timpul partidei, sau daca gandisem ceva. S$i
faceam eforturi mari sd explic o mutare, cel mai
adesea inventam pe loc o explicatie plauzibila.
»Daca asta ai vrut, a fost o prostie, pentru ca,
uite, peste cinci mutari ai pus aici si ai anulat cu
totul ce-ai vrut sa faci! Te contrazici singur de
la o mutare la alta, nu stii ce vrei!” Asa m-a
obligat sa fiu atent la ce gandesc in timpul
partidei. Apoi m-a obligat sa fiu atent si la ce
gandeste adversarul. M-a invatat multe lucruri.
Nu a reusit, decat partial, s ma oblige sa fac
probleme. S$i nu a reusit, decat partial, s ma
dezvete sa vreau toata tabla, fortand lucrul asta
prin mutdri chinuite, penibile. Chiar dacd aveam
20-30 de puncte in fata, eu tot vroiam mai mult,
si mai mult. Si pierdeam. ,,Obisnuieste-te sa
numeri cat mai des teritoriile, macar spre finalul
partidei, iar cand esti In fatd nu mai juca
agresiv, incheie partida, lasa-l pe el sd se
chinuie sd recupereze, nu trebuie decat sa-ti
pastrezi avantajul!” Chiar si acum ma ia de
multe ori valul si ma trezesc ca pierd o partida
castigata.

Pot sd spun cd ma vana in mod special:
imi urmarea si partidele jucate cu colegii de
club si mi le analiza. Imi acorda aceasta atentie
speciala pentru ca il enerva cel mai tare si mai
tare faptul ca jucam o secventa In mod diferit de
la un adversar la altul, in functie de taria si
psihologia celui cu care jucam. Si mai aveam §i
indrazneala si tupeul sa-mi sustin punctul de
vedere! ,,De ce ai jucat aici?!?! e o mutare
ingrozitoare, stii cum ar fi fost corect?” — ,,Sigur
ca stiu, corect este aici” — ,,Si atunci, daca stii,
de ce joci in halul asta?” — ,Pentru cd daca
jucam corect pierdeam, asa am complicat
pozitia, adversarul a gresit si am castigat!” —
,»Daca jucai cu mine, asa jucai?” — ,,Nu, sigur ca
nu, jucam corect sau cedam. Dar cel cu care am
jucat stiam cd o sa se Incurce $i 0 sa greseasca”
— ,,Putea sa puna chiar si el, din intamplare, fara
sa calculeze, mutarea corecta, ce faceai atunci?”
— ,,Exclus, Radu, nu e in stilul lui sa joace asa
de solid, nu e genul care sa reziste tentatiei de a
taia” — ,Iulica, nu e bine sd gandesti asa, e
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dovada de lipsa de respect fata de adversar si fata
de joc, te rog nu mai juca asa! Invati-te si joci
doar mutari corecte, altfel nu ai sa mai avansezi!”
— ,,Pai, Radu, ce Inseamna mutare corecta? Ca
oricand vine unul mai tare §i-ti arata ca aveai o
mutare mai bund!” — ,Joacad mutarea corecta pe
care o stii tu la nivelul tau, joaca cat de bine poti tu
la nivelul tau; mai bine sa pierzi jucand cat de
bine poti, pentru ca sd ai ce analiza, ca sa cresti
mai departe; altfel, ce vrei sd analizezi? Nu ai
nimic de invatat dintr-o partida castigatd cu
pacaleli!” Alteori Incercam sd scap de mustrare
sustinand ca nu stiu mutarea corecta, sau cd nu mi-
a venit in cap, sau cd am calculat ceva gresit, dar
nu prea mi-a mers: ,,Nu-i adevdrat, stiai cum sa
joci, dar te incdpatanezi sa joci prost!”

A avut o riabdare infinitd cu mine, mai mult
decat cu toti ceilalti la un loc, pana intr-o zi cand
am incercat o pacdleald si intr-o partidd cu el. A
dus partida pana la capat, mi-a analizat-o pana la
punctul respectiv, mi-a demonstrat cd puteam sa
castig partida dacad jucam corect, apoi mi-a zis:
»De azi Incolo nu o sd mai joc cu tine panda nu
renunti la mutari de genul asta!” Si s-a tinut de
cuvant. Oricum, crescusem in mai putin de doi ani
de la 15 kyu la 7 kyu datoritd antrenamentului cu
el (ceea ce pentru un batran ca mine era o evolutie
nesperatd). Si, oricum, a continuat sa-mi analizeze
partidele jucate cu altii si a continuat sd-mi dea
sfaturi, ocolind doar problema cu trickurile, la care
nu a mai revenit, se saturase si el de cat ma batuse
la cap pana atunci.

Modul in care concepea  Radu
antrenamentul la Go era inspirat din scoala
japoneza. Orice partida trebuie reluata si analizata,
iar cele din concurs notate imediat dupa ce au fost
jucate. Analiza unei partide poate sa dureze,
uneori, mai mult decit partida insasi. Chiar si cand
nu ai timp deloc, cand te grabesti tare, cateva
secvente tot trebuie revazute. Preferabil ca reluarea
si analiza unei partide sa le faci chiar cu cel cu care
ai jucat-o, explicand fiecare de ce a facut mutarea
respectivd si cautand variante de joc mai bune.
Bine ar fi sa ai posibilitatea ca, din cand in cand ,
in momentele cheie ale reludrii partidei, sd ceri
sfatul unui jucdtor mai puternic. Ideal ar fi ca
reluarea partidei sd fie asistatd de la-nceput la
sfargit de catre un jucdtor mai puternic
(antrenorul).

- [ulian Dragomir -

download: www.govest.ro 4
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Interviu cu Margareta Cherestes

“Jucatorul de GO priveste jocul in
felul sau. Acelasi joc se vede diferit prin
lentilele unui aparat de fotografiat. Sunt
momente in care oamenii insufletesc
jocul si sunt momente in care jocul
insufleteste oamenii”. Pentru Margareta
Cherestes, aceasta este povestea
fotografiei de GO. Nu crede in trucuri
sau unghiuri castigatoare fiindca
fotografia ei nu surprinde oameni, ci
atmosfere.

Margareta Cherestes este prezenta cu

aparatul de fotografiat la  competitiile
importante de GO iar rezultatul il primim de
fiecare data cu placere si incantare prin email.

Pro-GO 8

Kirugoro: Sunteti o fotografd convinsa, sau
o jucdatoare de GO ce renuntd cateodata la joc in
favoarea fotografiei?

Margareta Cheresteg: Nici una, nici alta,
sau si una, si alta. Fotografia este modul meu de
exprimare asa cum jocul de GO inseamna un mod
de a te cunoaste: atunci cand esti lacom si vrei
toatd tabla, atunci cand esti slab si nu raspunzi
provocdrii adversarului §i mai ales atunci cand
trebuie sa iti accepti limitele si sd incerci sa le
impingi putin mai departe ...

K: Cum ati luat contact cu GO-ul?

M: Se joaca GO 1n fiecare camera din casa
mea. Sunt discutii despre GO 1n familie iar uneori
se discuta si la serviciu. E greu sa nu ai contact cu
GO-ul. Sau mai degraba cu jucatorii de GO.

K: In mica lume a GO-ului romanesc, ati
remarcat vre-un jucdtor fotogenic? Aveti vre-o
preferintd fata de cineva anume?

M: Nu am nici o preferinti. Imi plac
oamenii care se retrag in lumea lor. Imi dau
impresia ca in lumea lor se pot privi In oglinda cu
mai multd sinceritate decat in lumea reali. In

download: www.govest.ro 5



INTERVIU

Pro-GO

sensul asta, copiii sunt foarte interesanti. Imi
place la GO faptul ca jocul te poate rupe de
tumultul lumii si chiar de trecerea timpului. De-
aia a putrezit coada toporului, asa se spune, nu?

K: Da, evadarea intr-un spatiu — timp in
care lumea inconjuratoare inceteaza sa mai
existe ... Credeti ca GO-ul transfigureaza? Ofera
GO-ul portita de a privi ,,pe sub masca”?

M: "Da-i omului o masca si iti va spune
cine este cu adevarat."

“Am nevoie sa privesc lumea si
prin aparat. Aceasta este "masca” mea.
Imaginea care iese in final inseamna
doar: aga am vazut si aga am simtit eu ...
fara intruziuni de nici un fel ...”

K: Se pare ca aveti capacitatea mai rara
de a “simti” omul, caci facand un joc de
cuvinte, acum cand aparatul foto a devenit
digital, majoritatea fotografiaza mecanic.
Trecand la aspectul tehnic: cu ce focala lucrati?

M: In general folosesc un tele cu focala
70-200mm. Cateodata insa folosesc un 100-
400mm.

Pro-GO 8

K: La asa focale folositi probabil un aparat
mare. Cum eliminati riscul de a misca aparatul in
timp ce expuneti?

M: Aparatul este un Canon 5D, pe care la
focale mari il montez pe trepied. In cazul
concursurilor de GO, ca sa ma pot misca printre
mese, fac poze si fard trepied si atunci expun -2.
ISO 1l pastrez la 100. Stiu ca pot sa il cresc dar nu
imi plac imaginile cu ISO peste 400 si atunci ma
joc cu lumina existenta.

K: Ce genuri fotografice preferati?

M: Peisaj si portret.

K: Asadar calatoriti
calatoriile Dvs.?

M: Doar cu familia si cu prietenii foarte
apropiati, numai pe tabla de 9x9, si numai cu
handicap. Se spune despre mine ca am 31 kyu :)
Dar imi place sa privesc jocul altora, mai ales daca
sunt persoane cunoscute.

K: Am pastrat pentru final cea mai grea
intrebare, la care majoritatea fotografilor nu stiu sa
raspunda: de ce fotografiati? Care este finalitatea
demersului fotografic?

jucati GO in

download: www.govest.ro 6
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M: Probabil cd nici eu nu pot da un
raspuns prea clar :).

Am nevoie sd privesc lumea si prin
aparat. Aceasta este "masca" mea. Aici pot
trage o linie clard Intre ceea ce vreau sa vad si
ceea ce nu vreau sa vad. in lumea reala trebuie
sd til cont de multe lucruri care se Intdmpla in
jurul tdu. Cand tii aparatul in mana si privesti
prin lentile, esti chiar numai tu cu tine iar
undeva, relativ  departe, subiectul de
fotografiat. Imaginea care iese 1in final
inseamna doar: asa am vazut §i asa am simtit
eu ... fard intruziuni de nici un fel ...

Finalitatea  demersului  fotografic?
Poate modul in care reactioneaza cei din jurul
meu la imaginile surprinse de mine sau poate
doar faptul cd o imagine care imi place ma
face sa ma cunosc mai bine.

Pro-GO 8 download: www.govest.ro 7
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Muzica GO-ului
(Marilena Bara)

Marii maestrii recunosc stilul de joc al
partenerului  de joc si  dupd sunetul
inconfundabil al pietrei de sticld, ceramica sau
jad, pusa, delicat sau ferm, pe lemnul de esenta
nobild al goban-ului. De la sunet la muzica nu e
decat un pas si, multi jucatori de GO, nu sunt
numai pasionati ascultitori de diverse genuri
muzicale, dar fac din muzica o profesie.

Este cazul profesorului de muzica,
englezul Francis Michael Roads, 3 dan. Nascut
in 1943, Francis a beneficiat de o puternica
educatie muzicala la Royal College of Music
din Londra si la Universitatea din Liverpool.
Azi, predd incd muzica la Larchwood Primary
School, Pilgrims Hatch. A inceput sd joace GO
in 1965 si este membru al Clubului Central de
GO din Londra. A fost, din 1971 pana in 1976,
presedintele Asociatiei Britanice de GO. Mi-a
spus ca este pasionat de muzica religioasa, dar
si de folclorul romanesc. Ca muzician si jucator
de GO a scris, a colectionat si a editat multe
cantece inspirate de acest joc, care, deobicei,
sunt cantate la petrecerile desfasurate in serile si
noptile  turneelor de GO (pe site-ul
http://www.francisroads.co.uk - gasiti versurile
si partiturilor acestor melodii)

Haskell Small
Pro-GO 8

O alta fild importantd din muzica GO-ului
este o piesda scrisd de pianistul si compozitorul
american Haskell Small, in 1987, piesa care a fost
cantatd, In premiera, la cel de al 3 lea Congres de
GO din SUA, 1n 6 martie 1988.

Haskell Small este recunoscut nu numai in
SUA, ci si 1n Japonia, Franta, Marea Britanie ca un
mare pianist, dar si un compozitor talentat
(http://www.jamesarts.com/h-small).

Intitulata ,,A game of GO”, piesa este
inspiratd de cel de al 6 lea joc, dintre cele 30 de
partide desfasurate in 1853, intre doi mari jucatori
japonezi: Honinbo Shusaku, poreclit Invincibilul
(considerat ca fiind cel mai bun juciator de la
mijlocul secolului al XIX lea) si Ota Yuzo, jucdtor
profesionist, recunoscut pentru stilul foarte agresiv
de joc si pentru ... cochetaria si frumusetea sa.

O inregistrare pe CD a acestei piese, facuta
in 17 aprilie 2002, la Carnagie Hall, este
disponibild in intrepretarea grupului Quatro mani,
format din Susan Grace si Alice Ryback, pe
http://www.klavier-records.com/. Dar, sa nu uit ce
era mai important: Haskell Small este un foarte
bun jucator de GO, 3 dan si membru al Clubului de
GO din Washington DC.

A Game of Go - CD

S& mai rdmanem putin in peisajul muzical
american si sd evocdm personalitatea unuia dintre
pionierii GO-ului iIn SUA - Bob High. Pe site-ul
Asociatiei Americane de GO exista un capitol
special dedicat fostului presedinte si secretar al
asociatiei, preocupat de multiplele dimensiuni ale
jocului de GO; el a scris piese de teatru, povestiri
SF, dar si versuri pentru multe cantece dedicate
GO-ului.

Textele lui, dar si ale altor jucatori de GO,
au fost publicate in cele 3 editii ale AGA SONG
BOOK, publicate in 1998, 2002 si 2006
(http://www.usgo.org/resources/downloads/AGA _
Songbook.pdf), iar versurile sunt, in majoritate,
parodii ale textelor unor melodii celebre (mai ales
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din zona muzicii folk si country), pe care multa
lume le cunoaste si le canta. Editorul celor 3
editii — Bob Felice - a lansat un set de 3 reguli
simple pentru un bun cantec dedicat GO-ului,
care trebuie sa fie:

1. usor cantabil;

2. cu o linie melodica foarte cunoscuta,
preferabil a unui slagar;

3. destept.

Iata doar cateva exemple:

- versurile cantecului lui Johnny Cash
“Good night Irene” au devenit “Good- bye, my
eyes”;

- “Blowin’ in the wind” al lui Bob Dylan
a devenit “How many games?”;

“Twinkle, twinkle little star” s-a
transformat in “The ko player’s dilemma”.

Existd pareri extrem de controversate
asupra necesitdtii unui fond muzical in timpul
unei partide de GO. Unii jucatori spun ca au
nevoie de liniste totald ca sa se poatd concentra,
altii spun ca un fond muzical discret, cu muzica
instrumentala calma, ajuta.

Sunt jucatori care fredoneazd mici fragmente
muzicale, altii care fluiera.

Am descoperit in China un proiect
original, foarte interesant realizat de Shang
Jiang, fostd studentd a Facultatii de Informatica
din Tianjing, care poate impdca ambele tabere.
Ea a lucrat o vreme la Institutul de Acustica al
Academiei Chineze de Stiinte, unde a studiat
interactiunea om - computer §i realizarea unor
echipamente muzicale electronice. Jucatoare de
GO, Shang Jiang a creat “Music to GO”, un
echipament care ne permite sd jucam GO pe un
goban electronic si, In acelasi timp, sa colectam,
s analizdm §i sd generam muzica sincronizata
cu desfagurarea jocului. Culoarea si pozitia
pietrelor sunt detectate prin fotosenzori integrati
in tabla de joc, apoi, semnalele captate sunt
trimise spre unitatea centrald care are programe
specializate de generare a muzicii, iar liniile
melodice astfel rezultate sunt transmise, prin
casti sau difuzoare, inapoi catre jucatori.

In eseul “The Art of Go” scris de
englezul William Cobb, autorul face o
comparatie interesantd intre GO si jazz. Asa
cum stim, esenta jazz-ului este improvizatia.
Interpretii de jazz, In marea lor majoritate
muzicieni cu solide studii muzicale clasice,

Pro-GO 8

Pro-GO

interactioneazd armonios, pentru a da viata actului
muzical, pe care altfel nu l-ar realiza, siguri,
niciodatd, astfel ca interpretarea finala este
rezultatul atdt al inovatie proprii, cat si al
raspunsurilor la interventiile partenerului. Jazz-ul

ege ey

IR

goban, si daca lucrurile merg bine, procesul creativ
se Intrepatrunde si se dezvolta intre cei doi
parteneri, nu adversari: in ambele cazuri, jucdtorii
sau jazzmanii se invitd, intr-un mod elegant si
eficient, sa dea fiecare ceea ce are mai bun.

De aceea putem sa ne gandim la o partida
de GO ca la un jam session din jazz.

Am facut aceastd analogie intre GO si
muzicd acum $i ca o avampremierd la Festivalul
“George Enescu”, marele Grand Prix muzical al
melomanilor din Romania, programat anul acesta
sa Inceapa la sfarsitul lunii august!

EGC cu Costel Pintilie

EGC, O POVESTE.

CE ESTE EGC?

Raspunsul  evident este  Congresul
European de Go, sau mai pe scurt, Congresul, cum
il numeam eu, ori mai simplu, Europenele, cum 1l
numesc alti jucatori de Go cu greutate.

Dar de fapt EGC este o poveste. Una
clasicd, cu ZINE,

download: www.govest.ro 9
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PRINGESE,

dar si cu GNOMI,
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BARBiCO1l, GENTILOMI,

PIRAC(I si nu in ultimul rind romei si juliete. Va
las pe voi sa ghiciti personajele :)

SPINI periculosi,

Evident nu au lipsit dragonii, fie ca au fost
ei din matase si hirtie creponatd precum cel de la
ceremonia de deschidere, fie cd au fost cunoscutii
sau personaje din timpuri mai moderne, dragoni de pe gobanuri. Chiar eu am produs
desprinse parca din romanele secolelor trecute, citiva!!!

Pro-GO 8 download: www.govest.ro 11
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Au fost ei pe acolo multi alti eroi de
poveste, dar nu e locul sa 1i amintim pe toti, §i
nici nu am stat sa 1i vinez pe fiecare in parte mai
ales ca unii au stat mai ascunsi facindu-si
simtitd prezenta doar cu ce au ldsat in urma, asa

cum a procedat si STRIMBZLEMNE.

Cu aceastd poza pot face introducerea
urmatorului element, si anume tarimul de basm
unde s-a intimplat anul acesta povestea.

In autobuz in drum catre casa lui Marc,
Mero Csaba chiar a exclamat:

-HElI MARC, UNDE NE DUCI?
iN tARA HOBBIL{ILOR?

Si intr-adevar, chiar avea de ce sa fie
impresionat. Pozitia geografica face posibila ca
in iulie c¢ind la noi e luna lui cuptor, acolo sa
pard cd e primavara tirzie. Totul e verde. Verde
din plin, lasat sa creasca in voie, salbatec, sau
ghidat de maiestre miini de gradinar. Adaugind
arhitectura altor timpuri, efectul este remarcabil.

Cine poate pune ca nu ¢ tarim de basm cind
vezi in jur castele, palate, ILENE COSINZENE,

sau pe inserat, BALOANE CU AER CALD

plutind incetisor la orizont.

Dar v-am luat pe departe, si probabil
asteptati mai multe despre personajul principal, si

Pro-GO 8 download: www.govest.ro 12
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anume Maria Sa Goul. Voi ajunge si la el, nu
inainte de a mai scapa de scris citeva mii de
cuvinte punind o poza cu un COL{ISOR DE
PARC din spatele hotelului,

una cu ALEEA CiTRE HOTEL, dar si citeva

COLURI DE RAI din satucul unde am
dormit 2 saptamini.

Revenind la Go, practic ar fi trebuit ca
pe siteul oficial sa apard ceva mai multe
statistici, si detalii, dar dupa cum se vede, nu
apar nici macar rezultatele in totalitate.

Ce am constatat eu este taria concursului.
In open, au participat 599 jucatori, (numar mare,
dar care nu mai pare mare comparativ cu cei 235
de la Shusaku 2009). Dar remarcabil este ca
aproape jumatate au tarie de nivel Dan.

Turneul din weekend, care se spune ca e cel
mai tare turneu de weekend din Europa (unii
jucatori venind special pt weekend), a avut 374
participanti, deci cu doar 150 mai mult decit
Shusaku 2009. Drept e cad si aici danistii au fost
foarte multi.

Rapidul nu a avut prea mare cautare. Cu
doar 209 participanti, dintre care multi au jucat
doar cite o runda sau doud, pot spune ca a fost
chiar desconsiderat ca side event major.

In ultima rundid s-a vizut cit interes a
provocat, lista de pairing fiind redusa la o singura
pagina.

Mai interesante au parut celelalte
concursuri secundare, de 9X9, 13X13, perechi,
rengo, echipe, si lightning, cdrora nu le era dedicat
prea mult timp, si in consecintd nu au avut timp sa
plictiseasca pe nimeni. La aceste side events
atmosfera era chiar vie, pentru cd era problema
pind iti gdseai masa, timp in care cei rapizi deja
plecau cu rezultatele. Nefiind atita incrincenare ca
in main, atmosfera era chiar destinsa, si plind de
voie bund. A mai fost §i un concurs ingirat prin
orag, adica s-a jucat prin baruri, ca si finala de la
echipe sau rengo, am uitat care, tot prin baruri s-a
tinut si clar atmosfera a fost si mai incendiara...
banuiesc, dar la astea am lipsit.

Pe linga toate aceste concursuri au existat
si simultanele, comentariile partidelor de la
primele mese sau chiar proprii la cerere, si lectii
oferite de profesionisti. Am participat la putine
dintre acestea pentru cd se suprapuneau cu
concursurile secundare, sau erau prea tirziu pentru
mine care trebuia sa mai fac si naveta. Asa ca un
detaliu de retinut, e cd daca vii la Congres pentru
lectii si pentru simultane e de preferat sa mai dai
ceva 1n plus la cazare, decit sa scapi mai ieftin dar
sd pierzi vremea pe drum.

Nu au lipsit nici picanteriile.

De exemplu intr-un mic articol in buletinul
informativ se atrdgea atentia la strictetea
regulamentului, si aplicarea lui cu rigurozitate, in
cazul citat fiind vorba de un pro caruia i-a sunat
mobilul in timpul partidei si a primit avertisment,
urmind ca la repetarea evenimentului si fie
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pedepsit cu pierderea partidei (imi si inchipui pe
toti ceilalti adversari ai lui, incercind sd il sune
in timpul partidei:) )

Dar apropo de strictete, s-a intimplat ca
la 0o masa distantd de mine sd 1i sune unuia
mobilul. Deci era kyu. Vine arbitrul, un tinerel,
probabil olandez voluntar, si ii spune ceva, nu
in engleza ca sa intelegem si restul, vinovatul ii
raspunde ceva suparat §i agasat, arbitrul repeta
ceva, asta da din mind si mai sictirict parca
alungind o muscd enervantd, si 1si vede de
partida, arbitrul indrazneste sa mai biiguie ceva,
asta repeta gestul in lehamite dupa care 1l ignora
total. Arbitrul pleacad cu coada intre picioare
incet Tncet. Nu am aflat daca infractorul a primit
avertisment, dar modul in care s-a procedat, mi-
a dat de inteles ca se cunosteau, si bietul arbitru
aflat In pozitie ingratd, a trecut Intimplarea cu
vederea.

Al doilea caz amuzant, intimplator tot
chestie de arbitru, posibil acelasi personaj,
tinarul arbitru fiind implicat, dacad nu ma ingsel
chiar in timpul aceleasi runde. La o masa 1n fata
mea, se aud vociferari, vine arbitrul, da o
decizie, jucatorul suparat, mai in virsta, si mai
intransingent, nemultumit de decizia arbitrului,
probabil agasat si de lipsa lui de prestantd
ciufuleste tabla adunind piesele pe centru,
declara raspicat ca cedeaza, se ridica si pleaca
de la tabla. Arbitrul cel tinar, fortat de
imprejurdri cheama arbitrul principal. Acesta
apare destul de repede, vede tabla cu pricina, si
intreaba plin de voiosie:

-ASTA E POZIIA?

Pro-GO 8

Pentru edificare trebuie sa spun ca totul a
pornit de la faptul ca jucétorul reclamat, il vedeti in
poza, a pus o piesa pe tabla, nu a luat degetul de pe
ea, s-a razgindit, a luat piesa si a pus-o inapoi in
bol. Reclamantul s-a supdrat, si de aici a inceput
taragenia :)

In ceea ce priveste participarea, am
remarcat prezenta masiva a celor din Germania, si
cea activa a celor din Franta care mi s-au parut mai
multi decit erau :)

De asemeni, am intilnit la tabld si multi
jucatori din Japonia. Chiar ma intreb de ce asa de
multi japonezi de rang kyu irosesc banii cu
transportul pina in Europa, cind acolo Goul este la
el acasa.

Romania o fost reprezentatd in concurs de
9 jucatori.

CiTiLIN TARANU 5P

download: www.govest.ro 14
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CORNELBURZO 6D :

PENTRU MINE si FRACII

DOBRANIS am ales o imagine de la rengo.
DENIS cste cel din centru.

ANDREICIUIC: 3D
VALERIA COSTEA 7K
SUB SEMNATUL 5K
DARIUS DOBRANIS 14K
DENIS DOBRANIS 15K
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Un colt important a fost libraria cu carti
si materiale de Go. Au fost prezenti mai multi
vinzatori dar cel mai pregatit mi s-a parut
olandezul Het Paard. Poate ma ingel pentru ca
nu era prea clar ce era si a cui era, si olandezul
le-a tinut locul si celorlalti.

Mesele plasate strategic sub scari, au
fost un punct central de atractie fiind chiar linga
lifturi intr-o zona de trecere dinspre hol inspre
restaurant, si curte.

CHIDORI, a fost si ea un punct de
atractie. Cine nu stie cine ¢ CHIDORI, sa
viziteze http://www.emptytriangle.com/

Un aspect important al EGC este faptul
ca se bazeaza mult pe voluntariat. Voluntarii

sint de apreciat pentru munca depusa, mai ales ca
unii trebuie sa renunte la participarea in competitii.
Toatda lauda pentru ei, dar eu am fost cam
dezamagit ca voluntarii de la infodesk nu au avut
prezenta de spirit sa completeze lacuna produsa de
organizatori in ceea ce priveste anuntarea
rezultatelor. Dar unul din voluntari
KRZYSZTOF BOZEK merita laudat mai mult
decit ceilalti. Initial 1Insdrcinarea lui era sa
transmita pe KGS partida de la o masd, dar
profitind de pozitia meselor, s-a oferit si a realizat
transmiterea rezultatelor la doud mese. In plus, a
repetat gestul si pentru turneul din weekend. il
felicit si sper ca atitudinea lui sa fie contagioasa.

Alte aspecte care meritd mentionate sint
cele 20-30 de calculatoare puse la dispozitia
jucdtorilor pentru inscrierea in fiecare din side
event fie el concurs, excursie sau mai stiu eu ce.

Evident calculatoarele au folosit si pentru
uzul personal, corespondentd si jocuri ceea ce a
facut ca In anumite momente sd fie mai greu sa
gasesti unul liber.

Nu stiu dacd in anii precedenti au existat
CALCULATOARE la dispozitia jucatorilor, dar
personal cred ca a fost cel mai de laudat lucru in
materie de organizare.
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Si BICICLETELE au ocupat un loc
important anul acesta. Pe strada vezi mai multe
biciclete decit masini. La fel prin parcari.

Cred ca acest articol trebuie sd se
apropie de sfirsit, chiar daca ar mai fi multe de
povestit.

Voi incheia cu o concluzie. Un congres
european de Go este un eveniment ce meritd
inclus 1n calendar, aga ca daca aveti ocazia, nu o
ratati. E bine sa va poarte PAslI si pe acolo.

Nu trebuie ratat, pentru cd nici
MOTANUL DESCILtAT nu a facut-o anul
asta:)

Pro-GO 8

Pro-GO
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CATE PUNCTE?
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Lectii de yose cu Mirel Florescu

Vom fincepe si lectia de astizi cu
rezolvarile problemelor propuse in numarul
trecut.

Dupd cum spuneam, valoarea unei
mutari se calculeazd comparand cele 2 situatii
posibile: cea in care albul joacd primul cu cea
in care negrul joaca primul.

Asadar, prima problema.

Problema 1.

000 O
@ ) al)
000 O

Forma aceasta apare des in partide, deci
e bine sa stim cate puncte valoreazd o mutare la
A. Daca albul joaca primul, apara cele 2 piese
si nimeni nu face nici un punct, deci zero la
zero, ca in diagrama 1.
Dia. 1

000 O
@ ODO)
000 O

Daca negrul captureaza, in schimb, se
ajunge 1n pozitia din diagrama 2.
Dia. 2

OO0

:
1]
O

Aici, sunt 2 continuiri posibile, cu sanse
Pro-GO 8

50/50: albul joacd la A sau negrul joaca la A.
Sansele de a juca la A sunt egale deoarece aceasta
mutare este gote. Asadar, vom compara cele 2
variante rezultate dupa negru 1 cu varianta din
Dial.

Daca albul va juca primul la A, in Dia. 2,
atunci scorul va fi 2 la 1 pentru negru (negrul a
capturat 2 piese iar albul una). Deci, un punct in
plus pentru negru, comparativ cu Dia. 1.

Daca negrul va juca primul la A, atunci

albul va raméane fara nici un punct aici, In timp ce
negrul 1si asigura un punct de teritoriu plus 2
prizonieri, deci 3 puncte in total.
Asadar, sunt 2 variante posibile: una in care negrul
are un punct in plus si alta in care tot negrul are 3
puncte mai mult ca albul. Diferenta dintre aceste 2
variante este de 2 puncte, deci o mutare la A in
pozitia din problema 1 valoreaza 2 puncte!

[\

Problema

O
I
O

Si aceasta este o situatie care apare des in
partide, negrul va juca la A daca va avea ocazia, iar
albul hane in dreapta lui A, sente. Sa privim cele 2
rezultate, in dia 3 si dia 4.

Dia. 3
200
O0O@
O 0O00®
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Dia. 4
31
9@ I4)
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Dupa cum se poate observa, diferenta
dintre cele 2 diagrame este de 3 puncte. Albul
va juca sente la 1, in timp ce o mutare a
negrului este gote. Se spune cad o mutare aici
este 3 puncte sente pentru alb si 3 puncte
“gyaku yose” sau “gyaku sente” (contra-sente)
pentru negru. O astfel de mutare este la fel de
valoroasa ca si un dublu-gote de 6 puncte!
Explicatia este urmatoarea: negrul e ca si sigur
ca nu va face nici un punct aici, deoarece alb 1
este sente. Deci, negrul va calcula tot timpul in
aceastd zona zero puncte. Daca ar juca la 1 in
schimb, negrul va face 3 puncte. Haideti sa
vedem o situatie In care o mutare valoreaza 6
puncte gote, si sd 0 comparam.

Dia. 5

In dia. 5 o mutare la 1 valoreazi 6
puncte. Daca negrul joacd , face 6 puncte, daca
albul ar fi jucat, nimeni n-ar fi facut nici un
punct. O astfel de mutare este dublu-gote, deci
cu sanse egale de a fi jucatd, pentru ambii
jucatori.De aceea, se spune cd negrul poate
conta pe 50% din cele 6 puncte, deci poate
numara aici 3 puncte. Cu alte cuvinte, daca
negrul joacd , va adauga inca 3 puncte la cele 3
initiale, practic acelasi lucru ca si in dia. 3!
Acolo negrul avea zero si adduga 3 jucand. Sper
cad modul acesta de gandire sd va ajute in a
alege Intre un gote si un gyaku-sente.

Problema 3

®o o o
QOO0+
000000 |

Si aici avem de-a face cu o situatie In
care unul dintre jucatori poate juca sente, in
timp ce celalalt are doar o mutare gote. Daca
albul joaca primul, se ajunge 1n situatia din dia.
6.
Pro-GO 8

Dia. 6
ab

o o O-
Q@ ODOOOHC
000000 |

In dia. 6, A si B sunt gote, deci putem
considera ca fiecare joaca unul din cele 2 puncte
(negru A si alb B). Sa comparam aceasta diagrama
cu cea in care negrul ar fi jucat primul, dia. 7.

Dia. 7
—Tbh@a \
.W.Q@O

.Q@OOQ+C
.O...,g*
‘®

In acest caz, avem secventa sente de la 1 la
4 iar mai tarziu albul va juca A sente, fortand un
raspuns negru la B. Diferenta dintre aceste 2
diagrame este de 3 puncte, deci putem spune ca
mutarea A in problema 3 valoreaza 3 puncte sente
pentru negru, iar alb 1 in dia 6 este 3 puncte
gyaku-sente pentru alb.

Problema 4
(O a \
o I
+—O+000®
OO

Aici avem de-a face cu un tesuji te yose.
Pentru negru, mutarea urmatoare este evidentd, la
A, iar coltul sau va numara 8 puncte. Ce va juca
albul, in schimb?

Dia. 8
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Albul are secventa din dia. 8, cu care = Good and bad
reduce coltul negru sente! Negrul va ramane in
final cu 5 puncte, deci o mutare aici a valorat 3 Problema 1: negrul la mutare.
puncte sente pentru alb sau 3 puncte gyaku-

sente pentru negru. \
Sper ca explicatiile au fost destul de
1 . DA . N o 1@
clare, asa ca va las ragaz pana luna viitoare sa - 900
reflectati la cele de mai sus, impreunad cu incd 4 :
diagrame tema pentru numarul urmator. o
Cat valoreaza o mutare la A?
Daca doriti, puteti propune propriile diagrame |
spre  rezolvare sau trimite eventualele
neldmuriri, Intrebari sau sugestii, pe adresa PBad
revistei (kirugoro@gmail.com)
T 1
Problema 1. 21
Y Yo — 000
00 00 (- |
o 00 © °
—O0000
|
ﬁ/ Aceastd secvensd apare deseori in partidele cu
handicap. Negrul 1 nu face decat sa il ajute pe alb
Problema 2. sa-si stabilizeze pozitia
000000 Riéspuns la problema 1 (good)
~eees
T 11
20 B
o 120 0 @
— 000
D+
o D)
Problema 3.
PP
90 00 |
.80**0@@907
+ O+ @ Negrul 1 si 3 separa pietrele albe marcate.
-O+O0® Sl T 312 separa b
T N4 T 1 I 1
° 2 @O0
; o 04 @
bO00®
Probl 4. !
10 ema‘ s P 5
O0@] |
O+-0000 0@ |
L0000 |
(‘“ Secventa continud pand la 6. Negrul are continuari
° la “a” sau “b”, cu care e multumit.
!
{
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Salvarea pietrelor izolate
(Vali Popa)

Problema 1 (negrul la mutare)

|
I
)
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Cele patru pietre ale negrului din centru
au fost separate de alb si nu mai au cum sa iasa
din Tmpresurare. Dacd negrul nu gaseste o
scapare, pietrele sale vor fi capturate. Salvarea
pietrelor izolate inseamna, intr-un anume sens,
transformarea imposibilului in posibil.

Raspuns corect la problema 1
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Negrul joaca prima mutare de-giri la 1,
albul blocheaza firesc la 2, negrul taie la 3, cu o
mutare care 11 aduce viata. Albul ajunge in
forma care se numeste diavolul cu capul mare si
pierde la o libertate. Daca albul joacd mutarea 6
la 7, negrul il schizeaza pe linia intai, cu guru-
guru mawashi, iar albul pierde tot la o libertate.

Raspuns gresit la problema 1

Negrul joacd gresit tsuke la 1, pe
Pro-GO 8

dedesubt, albul se conecteaza calm la 2, negrul fi
reduce o libertate cu 3, iar albul sacrifica la 4
pentru a castiga o libertate. Daca alb 2 e jucat in
alta parte, negrul joaca aici si ajungem la raspunsul
din diagrama precedenta

Problema 2 (negrul la mutare)

00 O
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OO+ 00000
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Cele sase pietre ale negrului au fost
antrenate intr-o luptd cu cele patru pietre ale
albului, iar unii vor spune ca este vorba de semeai.
Totusi negrul si albul pot convietui pasnic. Vom
descoperi ca albul se poate lega de pietrele din
colt, Insd problema e cum iese din Incurcatura
negrul.

Raspuns corect problema 2
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Negrul joaca vitalul de la 1, albul se retrage
cu 2, negrul continud sa meargd pe dedesubt cu 3,
albul se retrage iar cu 4, iar negrul joaca hane la 5.
In secventa pani la mutarea 16, ambele grupuri
traiesc, iar negrul obtine sente. Mutarea negrului la
9, usor de omis de obicei, este una excelenta,
ajutandu-1 pe acesta sa facd doi ochi.

Raspuns gresit problema 2
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Magari negru la 3, pentru reducerea
libertatilor, este o greseala frecventa, cauzatd de
un calcul insuficient. Mai departe, chiar daca
negrul joaca mutdrile 5 §i 7, pentru a se opune,
acesta nu poate obtine decét un ko dezavantajos.

Problema 3 (negrul la mutare)
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Cele trei pietre ale negrului au fost
inconjurate de alb. Negrul nu poate gasi chiar
asa de simplu o modalitate de a scapa catre
centru, iar local nu poate face viatad. Negrul
trebuie sd gaseascd o modalitate de a-si salva
pietrele izolate, iar acest lucru se poate realiza
doar prin calcul profund si mult curaj. Alegerea
pe care o va face negrul trebuie si fie foarte
clard, iar conflictul cu albul intr-un spatiu asa
restrans nu trebuie extins prea mult.

Raspuns corect problema 3
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Negrul cautd un schimb mutand la 1, iar
albul blocheaza la 2, pentru a pune accent pe
teritoriu. Ulterior, negrul joacad de-giri la 5, da

Pro-GO 8

atari cu 7, iar, cand albul captureaza la 8, negrul
foloseste amenintarea de ko de la 9. Dupa ce
negrul captureaza in ko la 11 si albul se apara la
12, grupului negru ii vine mult mai usor sa faca
viata.

Varianta problema 3

Dupa secventa anterioard, negrul joacd curajos
tenuki. Dupa cateva mutari, albul revine si joaca
boshi la 1, iar negrul i se opune cu 2, provocandu-1
pe alb sa joace ko-ul cu 3. Lupta la kd a devenit
principala problema din partida. Daca albul, in loc
sd joace la 1, conecteaza la 2, negrul sare cu A si
are mari sanse sa traiasca. Ko-ul devine adesea cea
mai eficace metoda de salvare a pietrelor izolate.

Problema 4 (negrul la mutare)

O e

Albul a realizat un moyd impresionant, avand ca
bazad coltul din stdnga-jos. Negrul nu-1 poate lasa
pe alb sa transforme tot acest moyd in teritoriu si
trebuie si invadeze. Insi, dupi ce negrul
invadeaza, este la fel de problematic cum acesta isi
salveaza pietrele de invazie. Dacd pietrele de
invazie nu sunt salvate cum trebuie, sau daca
reducerea este nesemnificativa, negrul nu-si va
atinge tinta. Cum trebuie sa procedeze negrul?
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Raspuns corect problema 4
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Negrul joaca foarte precis un tsuke la 1,
cu care reduce la maxim moyd-ul alb. Daca
albul joaca hane la 2, albul rezista cu hane la 3,
o modalitate foarte bund de salvare a pietrelor
izolate. Albul conecteaza la 4, ca sa nu lase
acest loc sd fie exploatat de negru, insa negrul
joaca elastic un kaketsugi la 5, iar, daca albul da
atari la 6, negrul joaca ko cu 7.

Varianta problema 4
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Dupa ce negrul joaca tsuke la 1, daca
albul joaca nobi la 2, pentru a nu-1 lasa pe negru
sd scoatd ko, negrul joaca o-geima la 3 si 1si
poate face forma de ochi jucand la A sau la B,
sau poate sari catre centru.

Strategiile samurailor
(Kirugoro)

Musashi avea imaginatie! In lumea
japoniei medievale in care baza moralitétii era
reprezentatd de respectarea stricta a etichetei, in
care exista un mod precis de a face orice lucru,
de la cel mai banal si pana la luarea vietii,

Pro-GO 8

Musashi a triumfat adeseori folosind regula:
,modificd regulile luptei”. Pentru noi, europenii,
regula nu sund chiar atat de straniu, insd pentru
samurai, a caror neconformare la eticheta stabilita
era un adevarat pacat moral si lumesc pedepsit cu
moartea, abaterile erau de neconceput.

Respectarea etichetei este si azi standardul
moral al adultilor japonezi si chiar daca tinerii, in
dorinta lor de independentd, ignora intre ei eticheta
traditionala, in cele din urma, pentru a fi acceptati
in societate sfarsesc prin a se supune: cultura
japoneza este atat de puternica incat pur si simplu
nu poate sa dispara.

In lumina acestor informatii ne este usor si
intelegem puterea comportamentului
neconventional. Adeseori rivalii lui Musashi erau
atat de socati de purtarea lui incat isi pierdeau cu
totul prezenta de spirit si odata cu ea si viata. De
mic copil Musashi s-a dovedit a fi un tinar
indaratnic, salbatic chiar, ce adeseori se purta cum
nu se cuvine si observand cat de mult deranja pe
toatd lumea cu straniul sdu comportament a ajuns
sd-1 adauge la panoplia sa de arme. Astfel in
majoritatea duelurilor lupta doar cu sabii de lemn,
ceea ce 11 infuria la culme pe oponenti (ce
interpretau aceasta ca un semn de dispret fata de
ei) si ciudateniile nu se opreau aici.

Puterea lucrurilor neasteptate a fost
ilustrata cu prisosinta in doud dueluri celebre. Intr-
unul, la Kyoto, in mod deliberat Musashi s-a
prezentat la duel cu foarte mare intarziere fiind o
joaca sa-si 1nvingd adversarul inecat de furie.
Pentru a doua zi a fost provocat la duel de fratele
oponentului si s-a prezentat din nou cu intarziere,
ucigdndul imediat pe luptatorul scos din fire. A
treia zi a trebuit sa-1 infrunte pe fiul ultimelei sale
victime ce era doar un copil §i si-a schimbat
tactica: a venit mai devreme, dand iama fara veste
asupra multimii membrilor clanului veniti sd se
rizbune. Inainte ca acestia si inteleagd micar ce se
intampla, 1-a taiat pe adversarul sdu apoi a lovit in
ceilalti manandu-i ca pe o turma de oi ce Incerca s
scape cu fuga.

Insa cel mai celebru episod s-a desfasurat
pe ,,Insula barcd” unde tebuia sa lupte cu Kojiro
Sasaki, un uriag renumit pentru maiestria lui si
totodata pentru numarul mare de victime. Deliberat
Musashi a dormit mai mult, si-a luat in tihnd micul
dejun apoi si-a cioplit dintr-o vasla o sabie si cu o
barcd a ajuns pe insuld. De cum I-a vazut aparand
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in barcd, Kojiro, deja manios pentru ,,incalcarea
regulilor” si-a scos sabia aruncand teaca si s-a
repezit la Musashi ce incd nu iesise bine din
apa. Musashi i-a strigat ,,ai pierdut deja”, s-a
ferit de lovitura luptatorului turbat si 1-a doboréat
cu o singura lovitura in cap. Sasaki era inca viu,
dar incongtient, cand Musashi i-a luat viata.

Lumea GO-ului nu a fost feritd de astfel
de tactici. lata cum povesteste Sakata Eio o
astfel de experientd prin care a trecut. Era pe
vremea cand era insei §i pentru a trece la 1 dan
pro, trebuia sd castige un turneu care se tinea
anual special in acest scop, denumit Oteai.

“Un an mai tarziu cand turneul
preliminar s-a tinut din nou, m-am prezentat
decis sd-mi iau adio de la viata de insei. Din
nefericire am intdlnit un obstacol cu totul
neasteptat. Eram cel mai tanar dintre candidatii
insei in acel an §i pe deasupra nici nu eram prea
robust din punct de vedere fizic. Adversarul
meu era Insa viclean si chiar daca nu la fel de
puternic ca mine, a pus la punt un anumit plan.
Chiar si azi ma intreb daca nu cumva vreunul
mai varstic ii sugerase ideea. Planul era acela de
a ma obosi cat mai tare.

Pe atunci nu exista o limita de timp
pentru terminarea partidei si oponentul meu a
profitat deci de aceasta, folosind inca de la
inceput cate doua-trei ore pentru fiecare miscare
a sa. Partida a Inceput dimineata dar pana la
miezul noptii nu se jucasera decat 10 miscari.
Nu eram prea rezistent iar el stia asta. Isi
petrecea timpul privind in tavan sau ducandu-se
la baie; dupa cateva migcari a pretins cd ar fi
foarte obosit si s-a Intins pentru o vreme alaturi,
pe tatami. A folosit toate tacticile posibile
pentru a trage de timp. Stia ca voi obosi la un
moment dat: acesta era de fapt planul. in ritmul
asta am jucat toatd noaptea pana a doua zi. Era
ziua de odihnda, 1naintea rundei urmatoare. Ma
intrebam dacd voi putea rezista o saptdmand
asa. Era un siretlic josnic dar pana sa-mi dau
seama de ceea ce se Intdmpla era deja prea
tarziu. Am fost infrant de absenta unui timp
limitd in turneu. In ziua a treia dormeam pe
mine iar in cea de a patra a fost pur si simplu
intuneric.

Alti adversari au folosit aceeasi metoda.
Trageau de partide pana tarziu in noapte, cand
nu mai stiam ce fac. Initiatorii par sa fi fost

Pro-GO 8

Isogawa Masao si Suzuki Goro. Intre ei jucau in
ritmul normal; numai cu mine incetineau. Cu toate
ca eram favoritul in acel an, am plecat de acolo
infrant de un inamic formidabil: timpul.

In anul urmitor am implinit varsta de 14
ani. Din fericire autoritatile de la Nihon Ki-in, in
urma concursului de anduranta din anul precedent,
au introdus ceasurile de joc si am putut castiga
turneul fara probleme”.

A fost Musashi un trisor? Este sfatul lui
demn de urmat? Te poti lduda ca ai castigat partida
cand de fapt ai invins, nu GO-ul, ci omenescul? Se
pare cd Musashi nu-si facea procese de constiinta
in acest sens, un alt sfat al sau condensat in doar
doua cuvinte fiind ,,iluzia formei”. In stilul sau de
lupta el s-a desprins de artele martiale respingand
total orice idee de forma si stil. Ca sa se faca
inteles 1i compara pe adeptii stilurilor cu cei ce se
lasa vrgjiti de flori, uitand cu totul de fructe.

Existd 1n traditia zen 10 stampe
reprezentand cautarea oii ratacite. Desenele sunt
discursive. In prima stampa oaia a disparut, in a
doua ciobanul pleacd dupd ea printr-o padure, in a
treia oaia se intrezareste printre copaci, intr-a patra
oaia este gasitd, in a cincea omul e cu batul in
mana si o stapaneste, in a sasea este calare pe oaie
in drum spre casd, in a saptea oaia este printre
suratele ei iar in a opta nu mai existd nimic:
povestea s-a incheiat! Candva, povestea se termina
aici, nefiresc, apoi, un intelept desigur, a mai
adaugat Incad doua stampe. Si este foarte frumos ca
cineva s-a gandit sa completeze povestea! Intr-una
omul pleaca de la stana iar in cealaltd e la piatd si
cumpara miere. Magnific! Povestea nu se termina
odatd cu victoria!!! Ai ajuns in varful muntelui,
stai pe culme si toata lumea e la picioarele tale, dar
cu asta povestea nu s-a terminat. Pur si simplu nu
poti sa ramai acolo, mai devreme sau mai tarziu
trebuie sd te Intorci inapoi in lumea ta. Ai ajuns
inapoi acasa, insa esti altul, nu mai esti cel ce a
plecat. Acum vezi lumea cu alti ochi. Te joci GO,
dar victoria pe tablad trebuie sd se reflecte in viata
ta, trebuie sd ajute omenescul din tine. Capatul
drumului nu e in varful muntelui ci inapoi in piata.
Cei ce nu l-au inteles pe Musashi nu au inteles cat
de slabi erau de fapt si Musashi i-a omorat
jucandu-se. El nu a schimbat regulile de frica, ci
pur si simplu le-a servit adversarilor sdi o ultima
lectie.
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