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EDITORIAL Pro-GO

Motto:

-Ceealasah?
- Sahu' e piesele alea pe care le bagam noi in punga
cand jucam table.

IN SLUJBA GO-ULUI

S-a intamplat undeva, intr-o insuld pierdutd in imensitatea
oceanului Pacific. Un grup de antropologi studia de la distantd un trib
de bastinasi, complet izolat de civilizatie, al caror univers se termina
incert (la fel ca universul nostru), undeva, la orizont. Intr-o buna zi,
din largul oceanului a aparut un punct ce s-a marit incet, incet pana ce
a luat forma unui vapor, a defilat in largul insulei, apoi s-a facut din
nou un punct si a disparut la fel de misterios precum se ivise.
Antropologii au stat cu sufletul la gurd asteptand reactia tribului (a
carui evolutie se situa pe undeva prin epoca fierului), dar realitatea a
intrecut orice asteptare: nu s-a intamplat NI-MIC!!!! Nimeni nu a
vociferat, nici 0 manad nu a aratat spre orizont, nimeni nu a cazut in
genunchi si nimdnui nu i-a trecut prin cap cd au venit zeii. Nimic!!!
Zero!!! Pentru bastinasi vaporul era ceva cu totul necunoscut, o
imagine pe care pur si simplu nu puteau sd o interpreteze: doud
civilizatii au trecut una pe langa alta, fara impact!

Pare incredibil ca un vapor sa treaca prin viata ta fara a lasa
vreo urma, dar in fapt, asta s-a intamplat. Ca marinari pe marea
corabie a GO-ului, ne revine sarcina de a debarca din cand in cand si
de a aduce pe punte agricultori, pietrari sau cow-boy, in incercarea de
a le explica mirosul de alge sau de a le inmuia degetul in lichidul
salmastru. Poate i1 va vrdji mirajul orizontului, poate marea cu dintii
ei de spuma sau poate formele elansate ale carenei. Nu conteaza ce,
fiindca se spune ca cei ce au fost o data pe mare, nu o vor uita toata
viata!

-Dorin Chis-
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Ce inseama un jucator
de nivel dan

Scriu acum ceea ce ar fi trebuit sa fie
urmarea povestirilor de pe site-ul lui Radu
(http://www.romaniango.org/jucatori/diverse/lu
cki.html). Exact asta as fi vrut sa scriu in
continuare atunci si nu am facut-o deoarece nu
am reusit sa plasez in timp ceea ce urmeaza. In
acest moment nu prea mai conteaza si oricum o
sa Incerc sd fiu mai exact daca o sa fac vreodata
istoria clubului brasovean. Intamplarea se
potriveste aici mai ales fiindca este despre Radu
Baciu, mai exact despre cum mi-a devenit Radu
prieten si sensei.

O sa plasez arbitrar 1inceputul in
primavara lui 85, aproximatia fiind cam de plus,
minus cateva luni. L-am intrebat mai de mult si
pe Radu despre cand s-a intamplat si mi-a spus
o data destul de exacta dar care atunci nu mi s-a
parut foarte corectd. Acum nici nu mai stiu ce a
Zis.

S-a intamplat deci cam la un an dupa ce
invatasem sa joc go. Eram la club, la Casa de
Stiintd §i Tehnica, seara pe la ora 7. Jucam
foarte concentrati cu totii fiindca aveam partide
in turneul continuu ce se tinea la clubul nostru.
Nu l-am observat de loc pe noul venit care a
intrat tacut si politicos cum 1i era obiceiul. Nu
stiu ce a facut o vreme, probabil a privit
partidele, apoi a jucat cu domnul Ghita cred.

Eu eram prins in partida pe care o jucam
cand am remarcat ca se ridica tonul In mijlocul
salii. Cu voce tare si foarte vehement vorbea
Sergiu Irimie, erau acolo domnul Ghita (de fapt
Tiberiu Ghita, dar asa-i spuneam noi, liceenii),
Adrian Ionitd si ... Radu Baciu. L-am auzit pe
Sergiu zicand ca noi, adica el si Adi, sunt cam 1
dan. Tin minte ca pe mine m-a curentat aceasta
afirmatie. Da, efectiv m-a strabatut ca un curent
electric, mai intdi pentru enormitatea ei, apoi
pentru curajul lui Sergiu de a spune asta in gura
mare.

Mai tarziu am aflat cd Radu facea in
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acele zile turul cluburilor din tara. Trecea peste tot
unde se organizase un club si evalua nivelul la care
se ajunsese acolo. Incerca totdeauna si joace cu cei
mai buni jucatori locali. Nu stiu daca 1-a cunoscut
personal pe domnul Ghita inainte sa vind dar sigur
vorbisera la telefon. Domnul Ghitd ne-a pregatit
insa surpriza. Cand Radu a intrebat care sunt cei
mai buni de acolo au fost numiti Sergiu, Adi si cu
mine.

De aici a pornit tocmeala, caci despre asta
era vorba, cat handicap sa ne dea Radu. Nu stiu ce
a propus initial Radu insa pentru Sergiu evident a
fost prea mult. Sunt sigur acum ca orice ar fi spus
Radu era oricum prea putin, dar noi nu mai
vazuseram pana atunci vreun jucator de nivel dan.
De fapt mai trecuse pe la Brasov domnul Walter
Schmidt, dar nu daduse handicapuri foarte mari si
cred ca Sergiu si castigase o partida.

Ce e drept, noi trei crescuseram foarte mult
ca tarie 1n ultimele luni, jucdnd foarte mult dar si
fiindcd aparuse prima editie a Initierii in Go, pe
care o mancasem pe paine. Mai ales acele afurisite
de teste din carte spusesera ca avem undeva intre 1
si 4 dan. Am fi vrut noi sa credem asta dar nu ne
incumetam.

Si iata ca Sergiu o declard in gura mare, cu
nemasurata incredere in sine. Peste doi ani aceasta
atitudine va face din el primul campion national
oficial. Dar atunci, in 85, Radu a mustacit a zambet
si a acceptat afirmatia lui Sergiu cu o usoara
inclinare. ,,Bine, a spus el, jucam cu patru
handicap, dar atunci joc cu toti trei deodata.” $i s-a
lasat tacerea. Nu se mai auzise pana atunci de
partide simultane la Bragov.

S-au oprit toate partidele, s-au pus trei table
una langa alta i ne-am asezat la rand, Sergiu
incruntat, Adi linistit iar eu tremurand de emotie.
Pana la urma eu am primit cinci pietre handicap,
eram mai mic, 15 ani, si, mai ales, nu scosesem
nici un cuvant pana atunci.

Am cagtigat! Singurul care a castigat. Radu
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RADU BACIU

a fost foarte atent cu celelalte doud partide. Mie
imi raspundea foarte repede si se reintorcea la
partida cu Sergiu. Cred ca pe Sergiu a vrut mai
ales sa-1 bata.

Nu am notat partida dar stiu si acum ce
s-a Intamplat, mai ales cad am discutat-o peste
ceva timp cu Radu. Eram fard sperantd, nu
puteam tine piept mutarilor lui Radu nicaieri.
Toate pozitiille mele se erodau, se micsorau si
paraiau din toate conexiunile. M-am concentrat
pe un grup al lui Radu, undeva in stanga sus,
mai slab, si am calculat, am calculat si iarasi am
calculat §i parcd am vazut ceva. Am mutat
undeva inspre mijlocul laturii de jos si Radu a
raspuns pe regim automat.

Atunci i-am luat ochii in stdnga sus si
grupul a luat-o la fugd 1n josul tablei,
conectandu-se in trecere de alte grupuri mici.
Radu era complet prins in partida cu Sergiu,
cred ca Adi cedase elegant deja. Grupul se
facuse deja mare si lung cidnd a terminat si
Sergiu. Radu a facut toate eforturile sa-1 salveze
dar era deja prea tarziu. L-am capturat cat
jumatate de tabla intr-o victorie zdrobitoare.

Nici nu mai stiu ce a urmat apoi la club.
Sunt sigur cd am ajuns acasd sarind intr-un
picior si am visat partida toatd noaptea. In zilele
urmatoare insa a Inceput sa ma obsedeze gandul
ca existd un jucator atat de tare pe care sa-1 pot
cunoaste. Pana in acel moment jucatorii tari de
go erau ceva abstract si indepartat, acolo in
Japonia. De fapt nici nu aveam idee cat de tare
poate fi un jucator tare. Tot ce stiam eu este ca
va castiga cel ce vede mai multe mutari in fata
si reuseste sa combine doud pacaleli, astfel incat
in momentul cand adversarul o vede pe prima
sd nu poatd scdpa de a doua. Nici o idee
concreta despre strategie sau forma, forta bruta
fara nici o directie.

Cum a venit vacanta de vard m-am dus
la Bucuresti si am stabilit o vizita la Radu
acasd. Nu stiu cum am aflat unde sta, probabil
m-am dus mai intdi la Preoteasa unde l-am
intalnit pe George Stihi, care m-a cam speriat la
prima vedere. Cum am intrat in incdpere mi-a
cerut numele si adresa. Tata imi spusese sa fiu
atent cu cine vorbesc cdci go-ul poate fi
considerat activitate subversiva.

Oricum, am ajuns la Radu acasd, pe
Smardan, unde este acuma clubul Saijo. Primul
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lucru despre care mi-a vorbit a fost partida de la
Brasov. Il obsedase faptul ci pierduse si tot drumul
de la Brasov la Bucuresti se gandise pe tren cum ar
fi putut sa o castige. Stiam si eu cum, abandonand
grupul cand incd nu era prea mare, daca nu ar fi
conectat tot timpul pietrele moarte de alte pietre
moarte. Dar in atmosfera de la Bragsov n-a numarat
deloc partida.

Am jucat In prima camerd, pe o masuta
joasa si cu pietre de sticla. Radu nu avea inca
pietrele groase de sticla, pe care le-a primit abia
peste un an sau doi si nici tabla galbena si groasa
pe care a facut-o singur dupa ce a primit noul joc.
Avea un joc cu pietre subtirele, cred ca mai tarziu i
le-a dat lui Mihai Basca, care mie 1nsa mi s-au
parut minunate atunci. Era primul joc adevarat pe
care l-am vazut.

Radu a propus sa jucdm cu opt pietre
handicap. Am acceptat oarecum neincrezator si
totusi ... am pierdut. A facut Radu niste mutari pe
care nu le mai vazusem niciodatd, exact aceasta a
fost senzatia, ca nimic nu e sigur pe tabla fiindca
Radu poate orice. A doua partida am jucat-o cu
noud handicap si am reusit sa castig. Am rasuflat
usurat, Tmi fusese foarte frica cd o sa o pierd si pe
asta.

Asa am continuat zile 1n sir, cum terminam
o partida incepeam o alta. Nu-mi explic nici acum
cum de a acceptat Radu sa-l vizitez zilnic si sa
joace atdt de mult cu mine. Cred ca obsesia mea
pentru go reflecta obsesia lui si am depasit
barierele de varstd. Cum ajungeam la el punea
Black Sabbath la casetofon si incepeam sa jucam.

Am stat atunci la Bucuresti cel putin doua
sdptamani si zilnic am jucat go cu Radu. lar din
acel moment l-am putut vizita oricand si la orice
ord iar asta s-a pastrat in toti cei 23 de ani 1n care
mi-a fost prieten, fiindcd sensei imi este in
continuare. Asta a schimbat enorm modul meu de a
intelege go-ul, atat ca tehnica efectiva de joc cat si
ca abordare de viata.

Si ca sda inchei cumva va recomand sa
(re)cititi versiunea lui Radu despre aceleasi
intamplari, capitolul 15 din istoria lui. Sa fie totusi
vorba de vacanta de iarna? Posibil.

- Lucky Calota -
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KAI NAOYUKI (6 dan) negru —
ION FLORESCU (5 dan) alb

Domnul Kai Naoyuki este un foarte
puternic jucator de GO dar si un un prieten
constant al GO- ului european, fiind nelipsit la
ultimele trei editii ale C.E. de GO

Fire foarte deschisa si prietenoasa, inca de
la prima sa aparitie in Europa, la C.E. de GO,
Namur (Belgia)-1991 si-a manifestat interesul
pentru GO-ul din Romania astfel cd intre
grupul de jucatori romani prezenti acolo si
domnul Kai s-a inchegat o prietenie stransa.

La acel Campionat European, domnul Kai a
ocupat locul III, dupa Zhang Shutai - 6 dan si
Guo Juan 6 dan, performantd demnd de
remarcat avand in vedere ca acestia din urma
au studiat GO in  scolile  profesioniste
chineze. De altfel Guo Juan a si activat ca
profesionistd in China, unul din ,,trofeele" sale
fiind o victorie impotriva lui ... Sakata Eio-9
dan.

Domnul Kai Naoyuki este in varsta de 35 de
ani si lucreazd ca functionar al firmei Toshiba.
GO-ul este pentru dansul o pasiune, dar nu a
avut ocazia sd studieze intr-o scoald de insei.
Cu atat mai laudabila este taria lui de joc si,
bineinteles, rezultatele obtinute.

fn 1992 CE. de GO a avut loc la
Canterbury. Partida de mai jos s-a jucat in
runda a IIl-a, atat eu cat si dl Kai fiind
neanvingi pand in acel moment.

Oricine ar deschide o carte de joseki-uri ar
observa ca mutarea alb 34 nu poate fi gasita.
Normal ea este jucata la 47 si negrul continua
cu 36 sau sub 36.

Ideea de a juca la 34 mi-a venit gandindu-
mad cd negrul nu a raspuns la alb 6 (care
mareste presiunea asupra pieselor negre 7, 9,
13 etc.)

Comentariul profesionistilor asupra acestei
mutari a fost ca este exagerata dar nu au putut
gasi o contiunuare bund pentru negru desi pareau
foarte interesati sa o facd, astfel ca, incd nu stiu
daca este o mutare buna sau proasta.

Evident pentru oricine, negrul a pierdut
partida la mutarea 59, care trebuia jucata la 62.

Pro-GO 7

A fost o greseald copilareasca, costandu-1 un grup
de 15 piese. Daca negrul juca 59 la 62, albul ar
fi jucat la 59, negru 75, alb 82 si partida ar fi fost
echilibrati. In goana dupi puncte, negrul a
neglijat grupul din stanga, care a murit la mutarea
90.

Desigur aceasta partida nu este elocventd pentru
forta d-lui Kai, pe care il consider mai puternic
decat mine. Ceea ce vreau sa va spun, in schimb,
poate va va ajuta. De curand am jucat cateva
partide cu 5 pietre handicap impotriva unu
jucator mai slab. Reprosandu-i  jocul
neimaginativ prestat, in final a izbucnit “joc asa,
pentru ca asa stiu!". Haideti sa ne gandim putin!
Jocul de GO este in micd masurd stapanit de
puterea de cuprindere a mintii umane.
Profesionistii din top-ul japonez incd mai studiaza
pentru a se mentine in forma, iar Fujisawa Shuko
9 dan, un ,,gigant al GO-ului” marturisea ca ar
cunoaste cam 30% din GO. Mie probabil mi-ar
trebui tot cam 5 pietre-handicap pentru a putea
face fatd onorabil unui asemenea jucator. Deci,
cam cat stie adversarul meu, care primeste 5 pietre-
handicap?

Desigur, dorinta de a céstiga o partidd este
foarte mare si e bine sa ai Incredere 1n ceea ce stii,
dar fiecare dintre noi ar trebui sa fie constient ca
din varful piramidei cunostintelor noastre, orizontul
se vede din ce in ce mai larg si in confruntarea cu
un jucator mai puternic ¢ mai bine sda gasim
raspunsuri la framantarile noastre decat sa pierdem
plini de nedumerire.
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Interviu cu Dan Micsa

“Bineinteles ci e mai superficial daci
gandegti mai putin, dar ag zice ca nu
superficial ii atributul dominant: ar
trebui sda ne gandim la optimal. GO-ul
e un joc la care trebuie sa maximizezi
numarul de puncte intr-o anumita
perioadd de timp, e clar un joc de
optimizare, asa cd, §i de stai mai mult gi
de stai mai putin trebuie sd fi optimal

Kirugoro: Ma bucur sd pot "vorbi" cu
"gura spartd" a GO-ului romanesc

Micsa Dan: Mda, gura sparta a orice fac

K: Tot timpul ai fost asa?

M: Da. Bunicii Imi ziceau ,,cebala”,
adicd gura spartd in bandteand, de pe cand
aveam 3 ani §i pare-se ca nu o sd’mi ,treacd”
niciodata.

K: Au avut sansa/nesansa sa te auda mai
repede :)

M: Da, am facut pe multi sd sufere cu
gura asta spartd. Primii care au suferit au fost
parintii si bunicii ...

K: Tmi aduc aminte de primele tale
replici pe care le-am vazut pe rgo. Se intampla
prin 2004 si incepeau cu "bre".

M: Nu mai tin minte despre ce era vorba
dar cam in toate replicile pe care le dau incerc
sd tin rationalul si umorul pe primul loc

K: Aiun fel ... zen de a discuta ... iti cam
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pocnesti interlocutorii pe unde nu se asteaptd si nu
spun ca intotdeauna este placut. De cele mai multe
ori chiar nu e, dar te mai trezesc replicile astea, nu
te lasa sa derapezi.

M: Din pacate rationalul si umorul e acel
ceva ce lipseste din multe discutii care apar in
viatd, inclusiv in grupurile de discutii. Oamenii au
harul sd devina rapid tare deziluzionati si sd-si
exprime pdrerile personale in public In loc sa
cerceteze un pic ceea ce e cunoscut despre un
anumit topic: exact asta incerc eu sd combat. Nu e
nevoie sa divaghezi despre subiecte de mult
cercetate numai, eventual, de vrei sa Tmpingi
domeniul respectiv inainte, prin cercetari noi.

K: Revenind la discutia din 2004 ... era
despre strategie si tu sustineai ca nu exista strategie
la GO, ca rezolvi totul tactic. Mai sustii §i azi
punctul asta de vedere?

M: Tactica si strategia sunt notiuni tare
vagi si relative: de ai zece nivele de complexitate
care sunt tactice si care's strategice? GO-ul e un
joc banal matematic. Pe noi ne fascineaza doar din
cauza ca e imposibil de jucat perfect de catre om si
de aia 0 sd ramand o eternd fascinatie orientald
pentru noi, vesticii.

K: Am auzit cd ai faimd de killer prin
America (la GO, desigur)

M: Da luai (si) titlul de Kyu Killer in 2003
cand am participat la US Go Congress in Houston.
Am castigat ceva de genul 17-2 in meciuri cu
handicap

K: Ai diploma?

M: S-a pierdut cand or trimis-o (cicd!), n-
am stat la premiere ca am avut avion

K: Aia merita afigata ;)

M: LOL. Da, 1i clar tipica sarcasmului meu
in a lovi in cei mai nepriceputi

K: De ce te dai in vant dupa blitzuri?

M: Fiindca ma plictisesc de sed si cuget
prea mult

K: Si nu cugeti niciodatd ,,prea mult”? Ce
faci la concursuri unde ai timp de gandire
berechet?

M: La concursuri ma uit la altii, beau cafea
si fumez, sa mai treacd timpul.

K: Jocul rapid, nu e superficial?

M: Ti mai mult rapid decat superficial :)
Bineinteles cd e mai superficial daca gandesti mai
putin, dar as zice ca nu superficial ii atributul
dominant: ar trebui sa ne gandim la optimal. GO-ul
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e un joc la care trebuie sa maximizezi numarul
de puncte intr-o anumita perioada de timp, e
clar un joc de optimizare, asa ca, si de stai mai
mult si de stai mai putin trebuie sa fi optimal.

K: Deci pentru ritmul tau, asa e optim?

M: EXACT! In general ma plictisesc
repede si de aia studiez diferite lucruri, ca sd ma
tin cat mai interesat de nou. Uitandu-ma
metafizic la o pozitie de go pentru o ord fi
suboptimal pentru educarea eului (din punctul
meu de vedere). Nu spun cd nu existd valoare
pentru altii, dar eu, mai bine mut Intr-un minut
si In celelalte 59 de minute fac altceva (joc 3
partide de go spre exemplu © )

K: Intotdeauna ai jucat asa?

M: In general da. Cand joc (orice joc)
prefer sa fiu optimal, adica sd joc 80% corect
folosind 20% resurse si in restul de 80% din
timp, in loc sd caut o mutarea foarte buna,
prefer sa caut 80% optimalitatea in alte 4
probleme (80/20 sunt din principiul lui Pareto)

K: Interesant. De reguld lumea prefera
sa joace 100% corect, indiferent cat timp aloca.
Adica, cauta sa joace bine, nu optim.

M: 100% i relativ pana si In go care e
simplu matematic. Nici un jucidtor de go nu
joaca perfect chiar de std 10 ani la o mutare. Si
in concursurile de go pe care le organizez,
incerc sa promovez acelasi principiu al
optimului: lumea vine si joaca cand §i cum vrea
si poate (in functie de cum e optim pentru ei),
pana si termenii partidelor sunt negociati intre
participanti si nu stabilit de organizatori

K: Stiu ca ai organizat cateva editii ale
Cupei Walter Schmidt, online. Ai organizat si
alte concursuri prin America? Cum e organizat
GO-ul acolo?

M: In Florida GO-ul nu e asa popular.
Suntem cam vreo 100 de jucatori, din care vreo
20 intre 1-4 Dan. Fata de Romania, e un numar
mic.

K: Aveti un club? Cum jucati?

M: Avem in Florida vreo 10-15 cluburi.
Eu fac parte din SCAGA (The Space Coast Go
Association).

K: Si care e activitatea pe acolo? Cam
cat de des va Intalniti?

M: O data pe saptamanad duminica de la
131a17

K: Si organizati vreo competitie?
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M: Nimic semnificativ. Clubul vecin (din
Orlando) organizeaza cele mai reusite concursuri
K: Aha! Preferati sa jucati in deplasare!

M: Da:)
K: Pe rgo ai avut o serie de interventii In
domeniul  inteligentei  artificiale,  aplicand

exemplele si "predictiile" la GO

M: Nu e nevoie de predictie la go atata
vreme cat jocul va fi jucat perfect de catre
computere in mai putin de 10 ani, parcd asta
sustineam.

K: Dupa ultimele evolutii (ma refer la jocul
lui Catdlin cu MOGO), nu crezi ca ai fost prea
optimist?

M: Deocamdata nu as zice ca am fost
optimist nicicand. Estimez ca Mogo va juca perfect
pe tabla de 9x9 in 2-3 ani, si perfect pe 19x19 in
vreo alti 10.

K: Crezi cd intuitia nu are nici-un cuvant de
spus in jocul de GO?

M: Intuitia are rol dominant la oameni
pentru ca, dupd cum am mai zis, oamenii nu sunt
capabili sa joace GO perfect. Masinile nu au
nevoie de intuitie pentru cd o sd joace perfect si
mecanic, cam ca in tot ce fac.

K: Rareori am intalnit un om asa de sigur
pe el in ceea ce ne rezerva viitorul. Din simpatie
pentru jucatorul uman, sper sa te ingeli, dar in fond
rezolvarea matematicd a jocului n-ar trebui sa-i
stirbeasca din fascinatie.

M: Nu sunt sigur de ce se va Intdmpla in
secunda urmdtoare. Ce spun sunt doar niste
afirmatii despre stadiul de evolutie a unor domenii
daca extrapolezi functia lor exponentiald de
progres dupd o anumita perioadd in timp. Imi pare
rau ca las impresia ca as cunoaste viitorul.

K: Cand te vom vedea la un concurs de GO
in Romania?

M: Daci este online, cat mai curand.

K: 1ti multumesc pentru timpul acordat.

M: Cu multa placere.
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179 GO CLUB

Marilena Bara - membru APSR

Asa a inceput.

Povestea acestui proiect a inceput in
primdvara anului 2008, pe cind derulam, la
Biblioteca Metropolitand Bucuresti, un proiect
de promovare a jocului: “GO la ... biblioteca”.
Printre cursantii, care veneau saptamanal la
lectiile de GO, se numarau si cativa copii de la
scoala cu clasele I — VIII nr. 179, aflata undeva,
in apropiere.

Proiectul de la biblioteca s-a finalizat in
14 1unie 2008, in prezenta ambasadorului
Japoniei la Bucuresti — Excelenta sa, domnul
Kanji Tsushima. Printre invitatii la ceremonie s-
a numarat §i directorul scolii 179 — profesorul
de matematicd Nicolae Gheorghe. O scurtd si
pragmatica discutie cu domnul director, un
proiect prezentat conducerii scolii si aprobarea
de a Incepe cursuri de initiere iIn GO, odata cu
inceperea noului an scolar, a venit de la sine.

Lucru bun la 9 luni se cunoaste.

3 octombrie 2008, ora 12 — exact 1n ziua
si la ora la care la Beijing avea loc ceremonia
de deschidere a primei editii a Jocurilor
Mondiale ale Sporturilor Mintii, in sala de
festivitati a scolii 179, peste 100 de elevi, din
clasele I — V, participau la prima lor lectie de
GO; oaspetele de onoare al acestei ceremonii a
fost domnisoara atasat cultural Seiko Takesono,
de la Ambasada Japoniei. In numai 9 luni de la
startul proiectului, copiii au facut un adevarat
tur de fortd, participdnd la 14 evenimente,
nationale si internationale. Lista completd a
acestor evenimente sportive este urmatoarea:

5—6 decembrie 2008 — la doar 2 luni de
la inceperea cursurilor, 6 copii de la cercul de
GO au participat la prima lor competitie: Cupa
ambasadorului Japoniei, Bucuresti;

17-18 ianuarie 2009 — o noua competitie
open — ING MEMORIAL calificari — a prilejuit
copiilor sa se confrunte cu colegii de generatie
din Bistrita si Vatra Dornet;

31 ianuarie 2009 — organizarea primului
concurs de casa si a ceremoniei de absolvire a
modulului I al cursului de initiere;

6-8 martie 2009 — un pas important a
fost facut prin participarea la Campionatul
European de Juniori, de la Banja Luka - Bosnia

Pro-GO 7

Hertegovina;

martie 2009 — organizarea Cupei primaverii
— o Intélnire cu copiii de la Scoala Europeana;

27-29 martie 2009 — participarea la Cupa
Shusaku, Tg Mures;

aprilie 2009 — legitimarea copiilor, din
grupa de performantd, la sectia de GO a clubului
Locomotiva Bucuresti;

aprilie 2009 — organizarea
cantonament de pregatire la Sacele;

25-26 aprilie 2009 — participarea la
Campionatul National de Juniori, under 12 -
Sinaia;

1-2 mai 2009 - participarea la
Campionatul National Scolar — Vatra Dornei, cand
incep sa se arate primele rezultatele notabile, prin
castigarea titlului de vicecampion national gcolar
de Silvestru State — 8 ani;

89 mai 2009 — participarea la Cupa Walter
Schmidt - Timisoara;

23-24 mai 2009 — participarea la
semifinala Cupei Romaniei - Bucuresti;

3 iunie 2009 — organizarea ceremoniei de
absolvire a primului an de studiu al jocului de GO,
in prezenta Excelentei sale, domnul ambasador al
Japoniei Yoshinobu Higashi, a domnisoarei atasat
cultural Seiko Takesono si a campionului european
sensei Catalin Taranu;

15-21 1iunie 2009 - participarea la
Campionatul National de Juniori, under 8, 10, 14,
16 ani — Poiana Zanelor;

24-30 iunie 2009 — participarea la Tabara
Nationala de GO — Campionatul de GO rapid si
GO pe echipe - Eforie Nord.

Targetul proiectului a fost format din elevii
claselor I — V; s-au inscris 102 elevi, care au fost
repartizati in 4 grupe de studiu, organizate pe
categorii de varstd. Cursurile au fost gratuite.
Copiii au participat la o lectie pe sdptamana, timp
de 3 luni. 52 de elevi au absolvit primul modul al
cursului de initiere; ei au continuat studiul intensiv
al jocului de Go, in al doilea modul al cursului,
desfasurat in perioada semestrului al II lea al
anului scolar 2008 — 2009. S-a format un lot de
performantd din 12 copii, care au participat la cele
14 evenimente mentionate mai sus, iar din cei 12
copii talentati, care formeaza, in prezent, lotul de
performantd, s-au detagat deja, ca lideri de
necontestat:

Silvestru State, 8 ani, cel care a castigat

primului
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deja 3 titluri: campion national grupa under 8§,

vicecampion national grupa under 10 si
vicecampion national scolar;
Alexandru Nae, 11 ani, locul 4 1la

Campionatul National Scolar - grupa under 12.

Cei doi copii au fost selectionati pentru
lotul largit de juniori al Romaniei, lot format la
nivelul comisiei de specialitate a Federatiei
Romaéne de GO.

Echipa.

Cursurile initiere si perfectionare au fost
sustinte de:

-Marilena Bara — instructor Go — care a
gestionat cursurile de masa, de initiere, de
selectie pentru 103 elevi ai scolii;

-Lucian Constantin Nicolaie — student in
anul I al Scolii Nationale de Antrenori —
specialitatea GO, care s-a ocupat de pregatirea
lotului de performanta.

Implementarea proiectului nu ar fi fost
posibila, fard sprijinul permanent si eficient al
conducerii scolii, reprezentata de:

-domnul director Nicolae Gheorghe;

-doamna director adjunct — si mamica de
campion national - Camelia State.

Investitii deosebite in acest proiect —
financiare si de timp - au facut si parintii
copiilor.

Buget. Sponsori.

Proiectul nu a avut un buget alocat, el
fiind derulat, in proportie de 90%, prin
voluntariat si prin efortul financiar al parintilor.

Primaria sectorului 1 a sustinut financiar
achizitionarea a 25 de seturi de joc si
decontarea partiald a cheltuielor de participare
la C.E. de la Banja Luka.

Federatia Romana de GO a oferit gratuit
seturi de joc si carti de initiere si a decontat
partial cheltuielile de participare la competitiile
de juniori pe care le-a organizat.

Firma Juno si editura Nemira au oferit
premii copiilor care au absolvit cursul de
initiere In GO.

Fundatia “Dinu Patriciu” a sustinut, cu o
bursa, participarea junioarei Cristina Axinte la
Campionatul National de Juniori de la Poiana
Zanelor.

Follow up.

Rezultatele foarte bune obtinute, in

Pro-GO 7

primul an de aplicare, au condus firesc la decizia
de dezvolta acest proiect si in anul scolar 2009 —
2010, in 3 dimensiuni:

-ca disciplind optionald de studiu, pentru
cat mai multi dintre elevii scolii;

-ca sport de performanta, in cadrul sectiei
de Go a clubului sportiv al scolii;

-ca terapie complementard pentru copii cu
probleme comportamentale (ADHD) si de
asimilare a cunostiintelor.

Gratie prezentei si suportului doamnei
profesor Manuela Nae, proiectul a putut fi extins
intr-o altd unitate scolara din sectorul 1 - “Liceul
Constantin Brancoveanu”.

Concluzia.

“Ceea ce s-a petrecut la cercul de GO al
scolii 179 este un adevarat miracol” — spunea unul
dintre participantii la ceremonia de inchidere a
anului de studiu. Eu as spune cad a fost mai mult
decat un miracol. A fost multd munca, seriozitate,
dragoste pentru copii si ... putin noroc!

Salvarea pietrelor izolate

(Vali Popa)
LTSS
00
hd
e e
O

Chiar daca grupul negru nu este 100% viu,
acesta nu poate fi atacat usor. Daca negrul este
prea ingrijorat si-si aparda grupul, albul va
transforma intreg moyo-ul de jos in teritoriu.
Negrul trebuie sa invadeze latura de jos si sa
gaseasca un mod optim de a-si salva piatra de
invazie.

- raspunsul in pagina 12 -
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Lectii de yose cu Mirel Florescu

Vom incepe si lectia de astdzi cu
rezolvarile problemelor propuse in numarul
trecut.

Dupa cum spuneam, valoarea unei
mutdri se calculeaza comparand cele 2 situatii
posibile: cea in care albul joaca primul cu cea in
care negrul joaca primul.

Asadar, prima problema.

T ]
000
| 000
@: i@
00 O
0 OO0

Daca albul joaca, se ajunge in pozitia de
mai jos:

Dia. 1

Cu mutarea 1, albul face 2 puncte.
Daca negrul ar fi jucat primul, s-ar fi
ajuns in pozitia de mai jos:

Dia. 2

Albul inca mai poate face un punct, daca
blocheaza mutarea negrului, sau zero puncte
dacd ignord si negrul va mai juca inca o data,

Pro-GO 7

mai tarziu. O mutare aici este gote pentru ambele
parti, deci sansele de a fi jucata sunt 50/50. Cu alte
cuvinte, sunt sanse egale ca albul sd aiba unul sau
zero puncte. in astfel de situatii, teritoriul albul se
estimeaza a fi media celor doua valori, adica:
(1+0)/2=0,5 puncte!

Nu ne mai ramane decat sa comparam diagramele
1 si 2. Asadar, albul are 2 puncte daca joaca si 0,5
dacd nu joacd, deci o mutare la 1 valoreaza
diferenta dintre cele 2 valori, adica 1,5 puncte!
Altfel spus, dacd albul joacd primul, isi mareste
teritoriul de la 0,5 la 2 puncte, deci, evident,
valoarea mutarii albe 1 este de 1,5 puncte.

Problema a doua.

000 0
+ @0 2 @0
amn 4 4 O

Daca albul joaca primul, se ajunge in
diagrama de mai jos:

Dia. 3

Negrul captureaza cele 2 piese iar albul
recaptureazd, asa ca se va ajunge in forma
urmatoare:

Dia. 4
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Negrul a capturat 3 piese, iar albul tot 3,
deci scorul este zero-zero, in acest caz.

Daca negrul ar fi jucat primul, s-ar fi
ajuns in urmatoarea situatie:

Dia. 5

Negrul captureaza o piesa alba si face in
total 2 puncte.

Diferenta dintre cele 2 situatii fiind de 2
puncte (zero in prima si 2 in a doua), inseamna
ca o mutare aici a valorat 2 puncte!

Problema a treia.

Daca negrul captureaza cu mutarea 1 si
conecteaza cu 3, se ajunge in pozitia de mai jos:

Dia. 6

Aici, negrul are 2 puncte

Daca albul ar fi capturat primul si apoi
ar fi conectat, s-ar fi ajuns 1n situatia inversa,
albul avand 2 puncte. Trebuie sd observam ca
fiecare jucator muta de 2 ori, deci se joacd in
total 4 piese. Diferenta dintre cele 2 situatii este

de 4 puncte (2 pentru negru in prima si 2 pentru
alb in a doua). Cu alte cuvinte, oricare dintre cei
doi jucatori poate obtine 4 puncte jucand de 2 ori,
deci un randament de 2 puncte per mutare! Putem
concluziona ca valoarea unei mutari la A, in
diagrama initiala, este de 2 puncte.

Problema a patra.

De data asta, avem de-a face nu doar cu o
problema de calcul teritorial, ci si cu una de tip
tesuji.

Daca negrul joaca primul, se ajunge in
situatia de mai jos. Va rog sa observati ca albul
este fortat sd joace asa, dacd ar fi incercat sa
captureze piesa 1, atunci negrul s-ar fi extins pe
linia 1 si albul ar fi pierdut foarte multe puncte.
Negru 1 este un tesuji de yose!

T T TOT@OT

T 0001V OO
AR an OO 1O
+ 1 0000 ()

Dia. 7

Dacd albul ar fi jucat primul, in schimb, s-
ar fi ajuns in situatia urmatoare:

i101©+oo
o e e
T 000 ) |

Dia. 8
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Si acesta este un tesuji de yose, cu
mutarea 1 albul nemaifiind nevoit a juca
altundeva in propriul teritoriu pentru a captura
cele 3 piese negre, deci albul protejeaza 2
puncte de teritoriu! In plus, sd privim cu atentie
urmatoarea diagrama:

Dia. 9.

In afara de punctele marcate cu X,
castigate de alb, negrul va pierde si punctul de
la mutarea 4, care ar fi fost teritoriul negru in
diagrama 7! Asadar, diferenta dintre Dia. 7 si
Dia. 9 este de 3 puncte! Raspunsul la aceastd
problema este: mutarea 1 in Dia 7 valoreaza 3
puncte sente.

Sper ca explicatiile au fost destul de
clare, asa ca va las rdgaz pana luna viitoare sa
reflectati la cele de mai sus, impreuna cu incd 4
diagrame temd pentru numarul urmator. Cat
valoreaza o mutare la A?

Daca doriti, puteti propune propriile
diagrame spre rezolvare sau trimite eventualele
nelamuriri, Intrebari sau sugestii, pe adresa
revistei: kirugoro@gmail.com

Problema 1
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Problema
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Problema 3
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Salvarea pietrelor izolate

- continuare in pagina 16 —

Raspuns corect problema 8
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Negrul invadeaza corect la 1, albul

raspunde cel mai sever cu kosumi la 2, negrul
joaca tsuke la 3 — o tehnicd des folositd pentru
salvarea pietrelor izolate -, albul joaca kaketsugi la
4, negrul kaketsugi la 5, albul se retrage la 6. Mai
tarziu, albul Incearca sa atace pe doua fronturi cu
8, Insa negrul se apara solid cu 11, iar albul inchide
pe dinafard cu 12. Negrul trebuie sa giseasca o
modalitate de a-si salva pietrele.
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TRADITIE

Strategiile samurailor
(Kirugoro)

Povestea lui Musashi Miyamoto a uimit
si a incitat spiritele de-a lungul timpului.
Considerat de japonezi ca cel mai de seama
spadasin, Miyamoto s-a stins de moarte naturala
intr-o epocd in care calea oricarui samurai era
moartea. Referindu-se la samurai, Yamamoto
Tsunetomo spunea: ,cand ajunge Intr-un
moment de cumpdnd, nu existd altd alegere
rapida decat moartea. Nu e prea greu.”

Samuraiul era crescut si trdia in spiritul
unui cod de etica ce a ajuns sa fie cunoscut sub
numele Bushido, un cod ce avea sa modeleze
comportamentul si caracterul japonezilor intr-o
masurd nemaiintalnitd pana atunci (si nici de
atunci in coace) in vre-o societate. Principalele
cerinte erau acelea de a se perfectiona neincetat
in manuirea armelor, de a se imbriaca si de a se
comporta Intr-un anumit fel, de a fi pregétiti in
orice clipa sd infrunte moartea n schimbul
onoarei, precum si de a se sinucide (cateodata
impreund cu familiile lor) cand aceasta servea
nevoilor stapanului.

Cand aceastd relatie samurai — stapan
(daymio) dispdrea in urma capturdrii vre-unui
domeniu de catre un alt daymio, samuraii
deveneau ronini (literar ,,barbati ca valurile™).
Deoarece statutul de samurai le interzicea sa se
implice in oricare altd munca, ori 1n activitati
comerciale, ei cutreierau tara in cautare de lucru
ca membri ai unui corp de paza, sau ca zbiri,
iscoade, etc. Reputatia lor era variatd: unii
ramaneau fideli codului Bushido, pe cand altii
se ticdloseau cu totul. Mai erau si cei care, ca
luptatori independenti, cdldtoreau prin tarda in
cautarea unor adversari cu care sd se batd pentru
a-si Tmbundtdti tehnica. Unele intalniri erau
neprevazute, altele erau aranjate oficial Tn urma
unor Instiintdri §i se desfasurau cu martori.
Reputatia acelora ce castigau se raspandea ca
focul atrdgand alti si alti shugyosha (,,spadasin
ce se antreneaza”) ce ii provocau la lupta. Cei
ce supravietuiau acestor dueluri pe viatd si pe
moarte ajungeau in cele din urma maestri,
predand tehnicile ce le adusesera succesul.

A treia idee forta lasatda discipolilor sai
de catre Musashi este formulatd succint ca:
santreneaza-te pentru victorie”.

Pro-GO 7

Capacitatea de luptd pe care au dezvoltat-o
toti maestri, nu le-a picat din cer. Cu toate ca
Musashi afirma cd s-a antrenat singur, putem
presupune ca a facut-o dupa modelele oferite de
maestri vremii. Antrenamentul incepea de la varste
fragede si cand bdietii Implineau cinsprezece ani
aveau parte, ca ritual de initiere, de experienta
decapitarii raufacatorilor condamnati la moarte sau
a inamicilor capturati.

Dupa ce samuraiul se deprindea cu toate
armele din panoplia lui, antrenamentul se reducea
la cateva ore pe zi, insd continua pe tot parcursul
vietii deoarece viata lor atdrna de indemanare.
Putem spune ca se antrenau pentru a-si pastra
nestirbitd onoarea, reputatia si pentru a ramane in
viata.

Kano spunea ca In GO nu existd stagnare.
Pur si simplu nu poti sta pe loc: dacd nu urci,
inscamna ca cobori! Pentru a reusi trebuie
mentinutd starea optima de luptd si o continud
perfectionare a armelor si a abilitdtilor tehnice.
si pastrarii armelor sale si oare care sunt armele
noastre in GO daca nu chiar mintea?

GO-ul nu trebuie vazut ca o luptd continua.
El poate fi practicat s§i ca antrenament.
Antrenamentul zilnic se face cu probleme de
nivelul tau pe care ar trebui sa le poti rezolva in
maxim 5 minute. Este important nsd sa nu tragi cu
ochiul la rezolvare: daca nu vezi solutia, treci mai
departe, fiindca rezolvarea problemelor nu se
bazeaza pe memorare, ci pe fortd de calcul.

Sensei Mirel Florescu atragea atentia
asupra importantei antrenamentului  mental.
Bazandu-se pe experienta lui asiatica, el
recomanda rezolvarea problemelor ugoare ca mod
de ,,incalzire”, similar cu miscarile si alergarea pe
care o face un sportiv Tnainte de a intra pe teren.
Inainte de a juca o partida, incilzirea consti in
rezolvarea timp de 15-20 de minute a problemelor
de 30k, a céror solutie se intrezdreste instantaneu.
Aceste probleme nu te Tnvatd nimic nou, ele pur si
simplu iti pun mintea in miscare, dupa care e bine
sa faci o pauza de cateva minute si gata, te poti
apuca de joc. De cele mai multe ori tratdim cu
superficialitate dispozitia in care ne gasim atunci
cand incepem jocul, dar daca miza partidei ar fi
propria viatd, ca 1n duelurile lui Musashi,
antrenamentul ar cdpata o alta valoare.

In continuare, pentru divertisment, va
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Good and bad

Problema 1: negrul la mutare.

Bad

Permitandu-i albului taietura la 2, pozitia negrului
devine dificila.

Problema 2: negrul la mutare.

Bad

Simpla conectare nu e potrivita in aceastd pozitie

Riéspuns la problema 1 (good)

Conectarea cu 1 este mutarea corectd. Daca albul
joaca “a”, negrul are raspunsul la “b”
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Albul trebuie sa captureze cu 2 si negrul
conecteaza.

Raspuns la problema 2 (good)
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Negrul 1 este un tesuji de sacrificiu. Albul e fortat sa
joace 2 si negrul continud la 3 cu hane.
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Secventa se termind la 8 cu negrul in sente. Coltul
e acum in siguranta.
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Funambul
(kirugoro)

Nu ne mai Incdpem in piele: suntem in
Retezat! Asteptam de prea mult timp iesirea asta
pentru a ne mai face probleme din cauza
prognozei nefavorabile; si-apoi ce mai conteaza
o ploaie, cd doar n-o sd ploua toata ziua! Urcam
plini de voie buna spre Piatra Iorgovanului, un
imens bulgare de calcar dolomitic stralucind in
soare, nepasatori la tavalugul negru ce se
apropie dinspre crestele muntilor Godeanu.
Fleacuri. Am mai vazut noi de-astea! Frontul de
ploaie se apropie vertiginos, cerul paraie
amenintator si cand sd-si arunce asupra noastra
perdelele lichide ne ,,dezbracdm” rucsacii §i
deschidem umbrelele protectoare ale corturilor
igloo. Spectacol inspaimantator? Nici vorba, nu
e somn mai placut ca cel descantat de darabana
ploii.

Aversa se potoleste intr-o ora, odatd cu
inserarea. Impreuna cu Florin cobor cateva sute
de metri In valea Soarbele in cautarea unui
izvor. In linistea impresionanti se deruleazi
animatia apusului, colorand calcarul cameleonic
al Torgovanului in nuante sdngerii. Ne bucuram
ca suntem aici. Ce ne-am putea dori mai mult?

Noaptea e facutda sa dormi asa ca
spectacolul fulgerelor ramane fard spectatori.
Ne trezim dis dimineata intr-o ceata laptoasa ce
vrea parcd sd dea consistentd spatiului. Nu e
nimic de facut, suntem prizonieri ai capcanei
albe. Zero repere. $i timpul pare sa se fi oprit in
loc, fabricand clipe cu copy/paste. Exteriorul
devine  neinteresant.  Solutia?  Carticica
portocalie, ,,250 de probleme de GO™!

Negrul captureazd neconditionat. La
prima vedere pare imposibil: tac, pac, tac, pac si
negrul, in culmea gloriei, moare prin
damezumari. Mai existd vre-o variantd? Da:
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pac, tac, pac, tac si acelasi damezumari. E
imposibil! Prizoniera in colivia propriilor izbanzi
mintea baleiaza continuu intre pac si tac pana ce,
istovita, admite ca tot ce stic nu duce nicaieri. La
gunoi cu cliseele! In incercarea de a salva corabia,
zvarl peste bord aurul devenit balast. E nevoie de
inocenta inceputului, e nevoie de contemplare.
Habar n-am ce inseamnd damezumari. Tac, pac,
tac, pac, albul 1si face hara-kiri, negrul, ah, raimane
fara aer ... Trist. Ce mai urmeaza? Negrul zareste
o oitd ratacitad. Atac! Tac, pac ... da ... negrul
captureaza neconditionat!!! Simplu. Atit de simplu
dacd nu te folosesti de scheme. Atat de simplu
daca ai rabdare sa privesti pana la capat!

Copy, paste, copy, paste ... Noapte cu rafale
transformand domul cortului in geometrie
variabila. Ies pentru a monta ancoraje suplimentare
si fiindca nu mai am cuie de cort, implant in iarba
cutitul si lingura. Regasesc caldura sacului de
dormit si somnul descantat de vijelie pana Ia
paraitul fatidic in care panza cedeaza si corabia ia
apa. Naufragiu. SOS. Odata cu zorile, sub biciul
furtunii ne strangem corturile/pasari si coboram
din ceata alba. Magsinile? Micile noastre universuri
familiare, in care ne vedem scapati ...

Salvarea pietrelor izolate

- continuare din pagina 12 —

Varianta problema 8

Negrul joaca hane la 1, pentru a-si salva
pietrele cu ko. Alb 2 dacd este jucat atari la 6,
negrul deschide ko-ul cu mutare la 3. Daca albul
amana ko-ul si joaca la 2, negrul joaca kaketsugi la
3, iar, In secventa 4-10, albul incearcd sa reduca
pierderea pe care ar suferi-o daca ar pierde ko-ul.
Insd negrul se retrage la 11 si albul trebuie si
inceapa ko-ul.

Negrul 9 si alb 12 joaca KO-ul
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CIV/IULIE Pro-GO

Clasamentul individual valoric 47 | Viscea Mihail Slo | 1k | 2027

-la 1 iulie 2009- 48 | Farcas Andrei Gia | 1d 2024

49 | Vasiloanca Codrin Bra | 1d 2022

(Valeria Costea) 50 Beznga F'Ior.entln Bra 1d 2003

51 | Cobeli Cristian VDo | 1d 1998

Nr. Nume Loc. | Rang | CIV 52 | Pisica Florin Slo | 1d 1992
crt 53 | Stochita lonut Bra | 1d 1991
1 | Taranu Catalin Buc | 5p 2710 54 | Mardale Dan Buc | 1k 1984
2 | Pop Cristian Buc | 7d | 2689 55 | Nedan Adrian Sib | 1d | 1975
3 | Bajenaru Dragos B_UC 7d | 2665 56 | Paraschiv Daniel Cra | 1k 1973
4 | Florescu lon Pit | 6d | 2601 57 | Ganguta George Buc |1d | 1971
5 | Burzo Cornel TgM | 6d | 2595 58 | Boboc Viorel Slo |1d | 1966
6 | Cioata Daniel Pit | 5d | 2494 59 | Martin Adrian TSe |[1d | 1950
7 | Deaconu Lucian Bra | 6d 2475 60 | Toma Theodor Bra | 1d 1944
8 Calota LUCI’etiu BI’V 5d 2441 61 Sorescu Louis Buc ld 1943
9 COI’lan LUCian BUC 5d 2434 62 Groza Dan Brv 1d 1941
10 | Cora loan Buc | 4d | 2407 63 | Cocioaba Codin Buc | 2k | 1938
11 | Nagy Bela BMa | 5d | 2397 64 | Hariga Catalin xxx | 2k | 1926
12 GhiOC Constantin BUC 5d 2377 65 Sec'aman Everin Buc 2k 1925
13 | Serban Mihai Bis | 4d | 2342 66 | Barbu Tiberiu Buc |2k | 1920
14 | Sora Sorin Cra | 4d | 2330 67 | Ardelean Diana Buc |2k | 1914
15 | Oancea Petru Buc | 4d 2314 68 | Cenuse Emil TSe | 1d 1882
16 | Urziceanu Valentin Buc | 4d 2305 69 | Matei Petre Tim | 1d 1882
17 Opl’isan LiViu T|m 4d 2266 70 Suciu |rina Buc 2k 1861
18 | Tir Daniel Pit |3d | 2249 71 | Tataran Viad BMa | 1d | 1858
19 Preotescu Dan Buc 3d 2244 72 Dogeanu Danie| P|t 3k 1849
20 | Caraivan Alexandru Bra | 3d 2235 73 | Balazs Arpad TMu | 3k 1849
21 | Baciu Radu Buc | 4d | 2217 74 | Berbecariu Flaviu Bis |3k | 1847
22 NiCOlaie LUCian Bra 2d 2215 75 Papp Sigismund Con 3k 1834
23 | Milu Mihai Cam | 3d | 2199 76 | Lungu lulian Gal |3k | 1822
24 | lugulescu Dan Bra |2d | 2192 77 | Laurentiu Florin Brv |3k | 1814
25 | Ghetu George Bra | 3d 2189 78 | Deng Bing Res | 3k 1791
26 | Ciuica Andrei Tim | 3d 2188 79 | Groza Marius Buc | 3k 1774
27 | Arsinoaia Viorel Tim | 2d 2178 80 | Cucu Dumitru las 3k 1772
28 | Campianu Bogdan Buc | 3d | 2156 81 | Daescu Marcel TSe | 1d | 1769
29 Farcas Alexandru G|a 2d 2134 82 Pegu|escu Cornel T|m 3k 1766
30 | Popa Valentin Buc | 2d | 2132 83 | Budai Francisc Buc |3k | 1763
31 | Dumitrescu Bogdan Buc | 3d 2130 84 | Amira Dan Buc | 4k 1745
32 | Ciornei Ra(_ju_ Cra | 2d | 2126 85 | Catinean loana Clu |4k | 1734
33 | Patap Vladimir Bra |2d | 2124 86 | Cobeli Stefan VDo | 4k | 1726
34 | Toma lulian Bra |3d | 2120 87 | Albu Catalin Bra |4k | 1718
35 | Danila Marius Bra | 2d 2099 88 | Stroia Silviu Gal 4k 1714
36 tha M|ha| Buc 2d 2092 89 BOC Sorin Buc 4k 1700
37 | Botezat Radu Buc | 1d | 2092 90 | Neamtu Adrian-Jose | Clu | 4k | 1687
38 | Badea Alin Cra | 1d | 2083 91 | Gociu Tiberiu Gal |4k | 1676
39 | Santa lonel Buc | 2d | 2081 92 | Nestor Liviu Buc | 4k | 1671
40 | Armiean Andrei Buc | 1d 2078 93 | Marcu Octavian Alb 4k 1671
41 | Dobrescu lon Buc | 2d | 2070 94 | lacob Liliana Bra | 4k | 1665
42 | Avram Laura Bis 1d 2058 95 | Dani Csaba TMu | 4k 1658
43 | Opris Mihai Buc | 1d | 2057 96 | Moldovan Mugur TMu | 4k | 1654
44 | Florea Ovidiu Bis 1d 2054 97 | Gui Dorel Ara | 4k 1653
45 | Sora Adelina Cra | 1d | 2048 98 | Padurariu Sorin Sib |5k | 1648
46 | Cojanu Gabriel Con | 1d | 2047 99 | Dorobantu Marius Slo |5k | 1646
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100 | Radu Stefan Buc | 5k 1637 152 | Samarghitan Calin Sib | 8k 1336
101 | Mocanu Radu Buc | 5k 1637 153 | Muresan Andrei Tim | 8k 1320
102 | Siulea Calin Brv | 5k 1633 154 | Horceag Adrian las 8k 1314
103 | Sorescu Catalin Tim | 5k 1632 155 | Ichim Viorel Buc | 8k 1312
104 | Balazs Aron TMu | 5k 1621 156 | Neamt Doru Ara | 8k 1306
105 | Tacu Dan Cra | 5k 1603 157 | Neamt Raul Ara | 8k 1302
106 | Bunea Vasile Ora | 5k 1587 158 | Dascalu Denis VDo | 8k 1301
107 | Magarita lonut Bra | 5k 1586 159 | Haja Daniel VDo | 8k 1300
108 | Cseh Andrei Tim | 5k 1578 160 | Longauer Tiberiu TMu | 8k 1300
109 | Pirvu Andreea Bra | 5k 1576 161 | Scheiber Stefan XXX 8k 1295
110 | Barbulescu Dan Buc | 5k 1558 162 | Niculae Angel Buc | 8k 1290
111 | Serban Radu Pit 5k 1553 163 | Dorus Catalin Buc | 8k 1282
112 | Coman Gabriela Bra | 6k 1548 164 | Barna Dan Sib 8k 1263
113 | Bogea Viorel Buc | 6k 1546 165 | Costea Valeria Buc | 8k 1257
114 | Bratu Cristian Tim | 6k 1544 166 | Ciobanu Gabriel Buc | 9k 1236
115 | Bogaciev lulian Buc | 6k 1540 167 | Pitrop Alexandru Bot | 9k 1208
116 | Neanu Cristian Tim | 6k 1530 168 | lon Gabiriel Buc | 9k 1208
117 | Miron Alin Bra | 6k 1518 169 | Longauer Csaba Brv | 9k 1192
118 | Virtic Teodor Bis 6k 1518 170 | Gatea Mihai Bra | 9k 1189
119 | Chis Dorin Ora | 6k 1513 171 | Hermann Dieter Tim | 9k 1178
120 | Dragomir lulian Buc | 6k 1511 172 | Bujor Mircea Ora | 9k 1175
121 | Berende Tudor Bis 6k 1508 173 | Lukacs Cezar Tim | 9k 1168
122 | Teodorescu Luiza Bis 6k 1504 174 | Titi Stefan VDo | 9k 1168
123 | Ghioc Rares Buc | 6k 1488 175 | Cherestes Codrut Buc | 9k 1163
124 | Ghiebaura Dumitru Tim | 6k 1486 176 | Coman Fanel Bra | 9k 1157
125 | Bedo Jozsef Ghg | 6k 1486 177 | Andrei Razvan VDo | 10k | 1144
126 | Balazs Ferenc TMu | 6k 1484 178 | Bobu Lucian Suc | 10k | 1127
127 | Nicola Laurentiu Tim | 6k 1479 179 | Girlonta Claudiu TMu | 10k | 1124
128 | Grangure Paul Lug | 6k 1476 180 | Mastan Mihaela Bis 10k | 1120
129 | Ciora Gabiriel Gia | 6k 1474 181 | Suciu Alexandru Buc | 10k | 1090
130 | Szilagyi Ana-Maria Buc | 6k 1473 182 | Berbecariu Dorin Bis 10k | 1084
131 | Pestean Raul Zal 6k 1463 183 | Rusu Horea Bra | 10k | 1065
132 | Pintilie Costel Gal | 6k 1462 184 | Mircea Andreea- Bis 10k | 1061
133 | lacob Alexandru Bra |7k | 1448 Cristina
134 | Moghioros Romulus | Tim | 7K 1446 185 | Becheanu Adrian Bra | 10k | 1054
135 | Onofrei Dan Pit 7K 1427 186 | Partenie Octavian Buc | 11k | 1041
136 | Carp Cristian Bra | 7k | 1424 187 | Vlad Diana Bra |11k | 1033
137 | Toth Ferenc Clu 7k 1418 188 | Lazar Catalin Buc | 11k | 1033
138 | Trutiu Octavian Gia | 7k | 1416 189 | Nagy Zoltan TMu | 11k | 1020
139 | Gall Adrian Gia | 7k 1402 190 | Toma Ruxandra Bra | 11k | 1016
140 | Pitrop Neculai Bot | 7k | 1392 191 | Varan Sergiu Tim | 11k | 1012
141 | Sora Ovidiu Brv 7K 1385 192 | Gatina Calin-Mircea Sma | 11k | 1008
142 | Ardelean Dan Buc | 7K 1384 193 | Berende Damaschin | Bis 11k 996
143 | Levente Gedo Odo | 7k 1379 194 | Trifu Alice Gia | 11k 974
144 | Ormos Gabriel- Ora | 7k 1375 195 | Minjina Dragos Buc | 11k 960
Andrei 196 | Beizadea Andrei Buc | 12k 908
145 | Stihi George Buc | 7k 1373 197 | Bozga Emilia Gia | 12k 907
146 | Mastan Diana Bis 7k 1365 198 | Bodea lonut Buc | 12k 901
147 | lacob Marius Bra | 7k 1353 199 | Corponoi Elemer Sib | 12k 900
148 | Pestean Stefan Zal 7k 1350 200 | Mihalas Stelian Gia | 12k 883
149 | Cherestes Andrei Buc | 8k 1340 201 | Gatina Ruxandra Sma | 12k 857
150 | Coliban Allen Brv | 8k 1339 202 | Vlad Gabriel Sib 12k 856
151 | Fedul Nichita Slo | 8k 1339 203 | Tarta Silviu Buc | 13k 841
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204 | Maftei lulian Gia | 13k 825 255 | Fociac Alexandra Sav | 18k 300
205 | Burca Alexandru Buc | 13k 818 256 | Molnar Peter TMu | 18k 300
206 | Zorila Cristian Gia | 13k 814 257 | Suciu Vasile Buc | 18k 300
207 | Nafornita loana Buc | 13k 780 258 | losin Alice-Emanuela | Gia | 18k 296
208 | Irofti Paul Buc | 13k 774 259 | Lupo Sergiu Gia | 18k 294
209 | Onofrei Vlad Pit 14k 735 260 | Maftei Ana-Maria Gia | 18k 293
210 | Farcas Madalina Gia | 14k 726 261 | Novac Crina Brv | 18k 291
211 | Popa Cristian Buc | 14k 707 262 | Ban Daniel Ora | 18k 286
212 | Acsinte Alexandru Sib 14k 707 263 | Berbecariu Bianca- Bis 18k 276
213 | Dobranis Darius Bis | 14k | 700 Crina
214 Zgondea Paul Buc 14k 690 264 | Berende Daria Bis 18k 274
215 | Moghioros Cristian Tim | 14k | 690 265 | lonascu lulia Bis |18k | 269
216 | Dinis Gabriel Tim | 14k 676 266 | Costache Alexandru | Bra | 18k 265
217 | Lengyel David Gia | 14k 666 267 | Balan Diana Bis | 18k 263
218 | Biliboc Tihamer TMu | 14k 661 268 | Gherasim Emilian Bis 18k 258
219 | Kiss Csaba Clu 14K 659 269 | Scutaru Laura Bra 18k 252
220 | Berende Bogdan Bis 14k 653 270 | Chiscaneanu Adelina | Bra | 19k 241
221 | Popa Tudor Buc | 15k 646 271 | Selesan Raimond Tim | 19k 237
222 | Savescu Eugen Tim | 15k 639 272 | Encean Teodor Bis 19k 228
223 | Ciora Cristiana Gia | 15k 633 273 | Bucalae Bogdan TgJ |19k 225
224 | Stan Andrei Buc | 15k 626 274 | Trifan Albert Bra | 19k 224
225 | Bounegru Florin Bra | 15k | 596 275 | Glavan Adrian Tim | 19k | 222
226 | Nae Alexandru Buc | 15k | 592 276 | Gurzun lonut Tim | 19k | 222
227 | Bugoi Valentin Buc | 15k 591 277 | Selesan Dorel Tim | 19k 222
228 | State Silvestru Buc | 15k | 586 278 | Mihaiu lonut Bis |19k | 221
229 | Constantinescu Buc | 15k 575 279 | Gorgovan Dragos Bra | 19k 215
Razvan 280 | Semen Claudiu Sib 19k 201
230 | Durac Gabriel Con | 15k 556 281 | Szocacs Diana Bis 19k 200
231 | Vladu Mihai Buc | 15k 555 282 | Urzica Vladut Bis 19k 200
232 | Gradinariu Mihaela Buc | 16k 528 283 | Moldovan Roxana Bis 19k 197
233 | Cherestes loan Buc | 16k 528 284 | Albu Pavel-Gabriel Bra | 19k 189
234 | Sava Sebastian- Buc | 16k 525 285 | Florea Robert Bis 19k 187
Andrei 286 | Manea Adrian Gia |19 | 178
235 | Stefan Alexandru Sav | 16k 518 287 | Viziteu Florin Gia 19k 163
236 | Bikfalvi Zsolt TMu | 16k 504 288 | Dobre Andreea Bra 10k 163
237 | Dobranis Denis Bis 16k 499 289 | Drogeanu Viorel Bra | 19k 162
238 | Scripcarasu Eduard Buc | 16k 491 290 | Cracan Alexandru Bra | 19k 152
239 | Moldovan Teodor Bis 16k 479 291 | Poasca Stefan Bra 19k 150
240 | Cerchia Angel-lonut Bra | 16k 459 292 | Pestean Andrei Zal 20k 147
241 | Burlacu Catalin Gia 17k 445 293 | Stanciu Adrian Buc | 20k 146
242 | Rusuceanu Cristian Tim | 17k 444 294 | Tudose Olguta Bra | 20k 140
243 | Calnegru Laura Bra | 17k | 423 295 | Pandelea Daniela Buc | 20k 140
244 | Popescu Catalin Buc | 17k 420 296 | Angyalos Andrei Bis 20k 135
245 | Tugui Diana Bra |17k | 412 297 | Dinu Ansira Gia | 20k | 129
246 | Udrescu Teodora Gia |17k | 411 298 | Costea Liviu-Cristian | Buc | 20k | 129
247 | Burzo Mihaela Buc | 17k | 390 299 | Singeorzan Cristina | Bis | 20k | 125
248 | Cocioaba Dragos Buc | 17k 373 300 | Dobranis Vasile Bis | 20k 122
249 | Berende Carmen Bis 17k 367 301 | Bolohov Sabina Bra 20k 115
250 | Buhai Calin Bis |17k | 355 302 | Becheanu Luca Bra | 20k | 113
251 | Piticas Irina Bra | 17k 354 303 | Drogeanu Daria Bra | 20k 108
252 | Frum Flavius Sib |18k | 344 304 | Bacanu Sorana XXX | 20k 106
253 | Ichim Eduard Buc | 18k 311 305 | Mastecanean Tim | 20k 106
254 | Trifu Adrian Gia | 18k 307 Roxana
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306 | Stan Raluca XXX | 20k 106
307 | Bojinca Raluca Gia | 20k 102
308 | Budai Sorin Gia | 20k 102
309 | Cercel Alexandar Tim | 20k 102
310 | Kraus Richard Tim | 20k 102
311 | Pop Alexandru Gia | 20k 102
312 | Stanila Marius Tim | 20k 102
313 | Armanchi Beatrice Gia | 20k 100
314 | Armanchi Denisa Gia | 20k 100
315 | Bacioiu Bianca Gia | 20k 100
316 | Benea Denisa Gia | 20k 100
317 | Caragea Simona Buc | 20k 100
318 | Ciumuca Raul Gia | 20k 100
319 | Cociubanu Alin Gia | 20k 100
320 | Dinca Alexandru Gia | 20k 100
321 | Dobranis Rodica Bis 20k 100
322 | Dumitru Ana- Bra | 20k 100
Gabriela
323 | Enuta Gabriela Plo 20k 100
324 | Fociac Andrei Sav | 20k 100
325 | Ghioc Emilia Buc | 20k 100
326 | Incrosnatu Diana Bra | 20k 100
327 | Lazarescu Sanziana | Bra | 20k 100
328 | Lucian lorgovan Tim | 20k 100
329 | Maftei Alexandru Gia | 20k 100
330 | Mastan Adina Bis 20k 100
331 | Mogos Corina Tim | 20k 100
332 | Nagy Ligia Bis 20k 100
333 | Paut Bogdan Tim | 20k 100
334 | Porca Diana Bis 20k 100
335 | Salceanu Costel Gia | 20k 100
336 | Sima Ruxandra XXX | 20k 100
337 | Stancu Alexandra Gia | 20k 100
338 | Stefanescu Tea Buc | 20k 100
339 | Stoica Diana Tim | 20k 100
340 | Stoica Horia Tim | 20k 100
341 | Szabo lolanda Bis 20k 100
342 | Tatar Dragos Bis 20k 100
343 | Trandafir Irimia Bra | 20k 100
344 | Tudor Raluca Bra | 20k 100
345 | Turkkan Laura- Buc | 20k 100
Gamze

346 | Vaipan Bogdan Gia | 20k 100
347 | Vasilescu Gabiriel Bra | 20k 100
348 | Vasilescu Luciana Gia | 20k 100
349 | Vasiloanca Victor Bra | 20k 100
350 | Vladescu Marina Bra | 20k 100
351 | Zilisteanu Antonio TMu | 20k 100
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GO comic

Din numarul 1 al publicatiei “Revista
romand de GO” (aprilie 1996) reludm cateva
sfaturi “strategico — tactice” pentru ... enervarea
adversarului

1. In principiu retrageti-va cel putin trei mutiri
in fiecare partida. Dar nu uitati ca macar de doua
ori sa asteptati ca adversarul sa raspunda inainte de
a va ridica piesa de pe tabla.

2. Spuneti intotdeauna “Atari” cand e vorba
de o singurd piesd, dar niciodatd cand e vorba de
douazeci.

3. In timp ce ganditi, luati o piesa in mana
si tineti-o deasupra punctului in care, eventual, veti
juca, in asa fel incat sa ascundeti privirii
adversarului o cat mai mare parte din tabla. Ideal
este sda faceti acest lucru si cand e rindul
adversarului sa gandeasca.

4. Miscati-va cu zgomot piesele din bol de
fiecare data cand adversarul incearcd sa calculeze
un semeai.

5. Nu abandonati niciodata

6. Daca, din nefericire trebuie sa jucati cu
un debutant, faceti tot posibilul sd nu-i ramana pe
tabla nici-un grup viu (trebuie sa-i calim pe micii
jucatori ...)

7. Cand aveti cel putin 50 de puncte mai
putin, continuati sa jucati yosele calm si cat mai
lent (dand o atentie deosebita KO-urilor de cate un
punct). Dar cand partida se va termina si
adversarul va incepe sa indeparteze prizonierii,
spuneti cu un aer degajat: «A, nu! Nu cred ca mai
are rost sa numaram»

8. Clatinati totdeauna din cap cu admiratie
atunci cand adversarul face o mutare vizibil
proasta.

9. Pastrati-va fortele pentru ocuparea

punctelor neutre; acesta poate fi un mod foarte
agreabil de a castiga

10. Daca sunteti sigur cd aveti vre-o zece
puncte in plus, lamentati-va cu voce tare atunci
cand partida se incheie: “Mda, cred ca ati castigat
...”, sau “Am jucat teribil de prost ...”
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