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Editorial: Spiritul GO-ului

Cunosc o bund parte din lumea GO-
ului romanesc §i nu o datd m-am minunat cat
timp si cat efort aloca fiecare pentru acesta
pasiune. Cu toate cd azi ¢ la moda sa nu ai
timp pentru nimic, jucatorul de GO joaca
partide interminabile, le analizeaza, le
comenteazd, studiazd din carti sau chiar
plateste ore ... si toate astea pentru ce?

Privit din afara sistemului, jucatorul
pare manipulat de forte invizibile, un aparat
de radio ce cantda melodia pentru care a fost
acordat. Marele Spirit al GO-ului pluteste
printre noi, nevazut, soptindu-si farmecele la
orice ureche, pand ce-si gaseste persoana
dispusa sa-l asculte si sa-i fie izvor. Prin noi,
Spiritul GO-ului se materializeaza si ia forma
pe tabld, dorinta lui de a se intrupa ne
»chinuie” si ne imboldeste ... si daca-i asculti
chemarea si iti invingi slabiciunile, daca iti
ordonezi viata si gandurile odatd cu pietrele
albe si negre, atunci GO-ul trdieste si prin
tine!

-Dorin Chis-
1
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Cu bine, Radu...
(Mihai Lit3)

Mi-este foarte greu sa scriu aceste
randuri. De fapt Tmi este greu sd si incep.
Privesc fix o pagina mare, alba si goald si mi
se pare aproape o impietate ce am de facut.

Pe scurt, Tmi revine cea mai ingrata
sarcind din aceasta revistd: aceea de a scrie
despre Radu Baciu.

Care a plecat de curand dintre noi,
desigur in tdramul Nemuritorilor, pentru a-i
privi cum joaca ... GO ... cum altfel ?...

Pand cand “coada securii va putrezi”
cum spune cunoscuta legendd legata de
RANKA ... (adica in eternitate)

(foto-: Florin Pisica)

De la inceput trebuie spus ca de fapt
lui Radu nu-i placeau omagiile. Era un om
modest si dacad n-ar fi stiut toata lumea cine
este, poate ca nici nu ar fi fost remarcat. Nu-i
placeau pozitiile inalte, locurile de onoare si
cu sigurantd daca ar sti ca-1 omagiem acum,
ne-ar spune ceva de genul: “Lasati prostiile !
Mai bine sa jucam o partida !”

Radu mi-a fost maestru (SENSEI) intr-
ale GO-ului (si nu numai) si am avut onoarea
sa ma numar §i printre prietenii sdi. Poate nu
printre cei mai apropiati, dar cu siguranta

printre cei mai vechi. Ne leaga 24 de ani de
pasiune comunad fata de acest
joc/sport/arta/Cale, orice nuantd am atribui
GO-ului.

Radu a cunoscut si practicat toate
aceste aspecte legate de GO, unele de mare
subtilitate. Cu tinuta unui adevarat senior.
Vreme de aproape patru decenii. Fara
meschinarii §i compromisuri. Simplu...ca si
insasi esenta GO-ului ...

Radu scria undeva In minunata “istorie
a GO-ului romanesc” cd pentru el oamenii se
imparteau in doud: jucatori de GO si
ceilalti. E desigur un fel de gluma, pentru ca
Radu a iubit §i respectat oamenii si i-a privit
totdeauna pe toti ca pe niste egali.

A pretuit insa atat de tare GO-ul incat
a transferat aceastd pretuire si oamenilor care
il practicau. Fard deosebire de rang: de la
incepatorul care lua prima oara o piatra -
neagrd :) - In mana, pana la profesionistii de
cel mai inalt nivel.

Am avut onoarea sa il vad si “punand
pietrele in maini” unor copii, plin de rabdare
fatd de neastdmpdrul lor, bucurandu-se in
tacere de potentialul pe care-1 vedea in ei (si
rareori s-a inselat in aceastd privintd), dar si
incretind colturile ochilor intr-un gest de
suprema concentrare, pe care toti cei care au
jucat cu el i-1 cunosteau, in fata unor jucatori
de cel mai inalt nivel.

Am avut de asemenea onoarea nu doar
sa “Incrucisam spadele” in fata tablei, plini de
ambitie si fard a da nici unul vreun pas Tnapoi,
dar si sd “comunicam intre noi prin mutdrile
noastre (SHUUDAN)”, ceea ce este o alta
denumire a GO-ului.

Radu excela in aceasta privintd. O
partida cu el era un dialog...aproape solicitant,
dar totdeauna hranitor, Tmplinitor. A juca cu
Radu devenea astfel totdeauna o mica
sarbatoare ...

Imi amintesc cateva lucruri despre
Radu si am sa le povestesc pe scurt:

Mai intdi ne-am cunoscut asa (am sa
ma autocitez — eram mult mai inspirat atunci
decat acum cu sigurantd):

“.. inceputul Go-ului efectiv pentru mine
[--.] a fost in 1985, cind am mers la clubul
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din Preoteasa. Acolo amabil si activ ca-
ntotdeauna ne-a primit George Stihi (noi il
cautam pe dl. Pdun), ne-a dat rangul 20 Kyu
(noi am zambit superior, ca fiacusem testul
din cartea d-lui Pdaun §i “iesisem” ceva la
modul 1K-1D) si uite-asa a inceput o
dragoste de-o viatd.

Tot acolo si atunci, la 0 masa mai izolata,
intr-o concentrare maxima [NN acea
concentrare de care vorbeam mai sus], juca
un barbat cu parul cret si ceva mai putin sur
ca acum, care raspdndea in jurul sau o aurd
de solemn, un fel de magie si care ne-a
impus §i curiozitatea §i respectul. Era cel de
la care am invatat ce este Go-ul (fara ca,
evident, sda stiu nici astazi). Era Radu
Baciu...”

Apoi Tmi amintesc cu amuzament ca la
propria mea nunta, la “sfat”, Radu a venit
ultimul la “parada felicitarilor” si, vazandu-ne
epuizati de atatea felicitdri, pupaturi etc ne-a
zis, de altfel cu o fatd imperturbabila (i1
placeau glumele facute cu fata serioasd): “In
fine ati scapat”.

In aceeasi seard, care se lasase cu o
petrecere  Intre  studenti 1n  cinstea
evenimentului, Radu a aparut mai tarziu,
impreund cu Svetlana, aviand in brate o tabla
de lemn trasata de el (avea talent la tot ce tine
de desen) si un set frumos de piese cu care am
jucat apoi multi ani de zile. Si ... pentru prima
oard 1n viata (eram in 1987) am jucat o partida
la paritate. In bucitirie ... in timp ce lumea
petrecea de zor in camerele de alaturi.

A fost darul cel mai frumos si cel mai
inedit care mi s-a facut atunci ...

Imi mai amintesc apoi de
vizitele la Radu acasa in strada Smardan, la
actualul sediu al clubului Saijo, la care
invariabil Radu deschidea cu ochii cérpiti de
somn (era miezul zilei ... la fel de invariabil),
apoi revenea cu un ibric urias de cafea si abia
apoi incepea partida-lectie.

Totdeauna foarte dificila, indiferent de
rezultat.

Ca si mine Radu se culca tarziu si
incepea sa functioneze tarziu in zi. Macar aici
indraznesc sa spun ca l-am mostenit deplin. :)

Intr-una din zile aveam nu mai stiu ce

dilema existentiald, iar Radu mi-a impartasit o
povestire cu tilc, pe care o reiau pe scurt
fiindu-mi de atunci deosebit de utila:

“Aveam un profesor de desen, zice
Radu, care ne-a pus la un moment dat sa
reprezentdm o statuie. Ma apuc eu de desen,
termin (eram mandru cad-mi iesise bine) si
vine profesorul, un batrdn experimentat,
priveste peste umar si zice: e stramba.

Eu ma uit din nou la foaie si raspund
ca mi se pare cat se poate de dreapta.

Atunci profesorul imi Intoarce foaia cu
capul in jos si, cu uimire, sesizez in fine si eu
ca statuia mea era stramba !

Cam asa mai Mihai cu orice situatie in
viata. Ca sd o vezi corect trebuie sa o privesti
din mai multe puncte de vedere..."

Si in fine imi amintesc partida de
concurs de anul trecut de la Targu Mures.
Radu era alb la fata, deja luptind din greu cu
boala, dar cu aceeasi concentrare si pasiune
pentru GO. Am avut multd sansa si am
castigat, dar a fost cea mai trista victorie din
viata mea de jucator.

Am avut In final, cand strdngeam
pietrele i mulfumeam lui Radu pentru joc un
sentiment ciudat, de neliniste, pe care nu mi I-
am putut explica atunci. Acum mi-l explic. A
fost wultima noastra  partidd, ultima
“comunicare prin mutari (SHUUDAN)” de la
inimd la inimd, cum se cuvine intre un elev si
maestrul lui ...

(foto: Florin Pisica) .
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Acum ?

Acum nu ne rdmane decit sa
continudm ce a inceput Radu ... Sa purtam
mai departe “evantaiul transmis de Sai”

Nu cred ca existd nici un omagiu mai
mare.

Si cand incepem urmatoarea partida,
pentru o clipa, sd ne gandim cu prietenie si
recunostiintd la Radu. La ce ne-a invatat, la
cat de mult a iubit GO-ul, la cat de ... total 1-a
practicat.

Sa inclinam respectuosi capul si sa
rostim cu sinceritate traditionalul:

ONEGAI = SHIMASU,
ONEGAI SHIMASU!

La revedere, draga Radu ... !

SENSEI!

Opinii: necesitatea de a castiga
(kirugoro)

Joci de placere sau joci pentru a
castiga? latd o alta intrebare la care merita sa
meditdim. Meritd sa castigi? Fara doar si
poate! Chiar si cu jumatate de punct daca iese
in fata, castigitorul ia totul. Intr-un roman a
lui James Cllavel (Shogun) apare urmatoarea
idee:

»-Dacd echipajul navei iscd razmerita,
nu este drept sd fie prins si spanzurat de
catarg?

-Ba da, cu o singura exceptie insa!

-Care?

-Aceea in care castiga!”

Cagstigatorului i se iarta orice (nu chiar
orice :)). Cateodatd intre minus infinit si plus
infinit nu e decat o jumatate de punct si daca
ne gandim ca acesti doi poli cuprind intre ei
tot Universul ... Izbanda este nectarul cel mai
miraculos. Priviti-i pe cei ce se hranesc cu el
si va ve-ti convinge. Acum este foarte clar:
meritd sa castigi!

Si jocul de placere? Partidele acelea in
care pur si simplu joci, fard sa te preocupe
rezultatul final, absorbit pana la ultima celula
de enigmele de pe goban, in urma carora chiar
daca ai pierdut pari ostoit de acelasi nectar cu
al invingatorului? FEi bine, partidele alea
meritd cu atat mai mult!!! Hm, deja situatia
devine confuza!

Doi vecini ce se rafuiau de multa
vreme ajung in fata judecatorului. La inceput
unul dintre ei 1si argumenteaza punctul de
vedere. Judecatorul il asculta si hotareste:

-Tu ai dreptate!

-Cum poti sa-i dai dreptate fara sa ma
asculti si pe mine? sare indignat celalalt. Uite,
de fapt lucrurile sunt asa ... si 1si expune la
randul sau punctul de vedere, evident contrar
cu al celuilalt.

-E clar, hotareste judecatorul si tu ai
dreptate!

-Dar asta nu se poate! se pronunta
indignat un martor din sala.

-Da, spuse judecdtorul. $i tu ai
dreptate.

Am spus ca meritd cu prisosinta sa joci
detasat de rezultatul partidei, doar ca acesta
este un vis din care intr-o buna zi poti sa te
trezesti foarte deceptionat. Am auzit la un
prieten expresia ,vise fara limitd” §i mi-a
placut enorm. Expresia asta mi-a ramas
intipdrita Tn minte si ori de cate ori o evoc ma
umplu de un entuziasm vecin cu acel nectar al
victoriei de care pomeneam mai sus. Pentru
ca ,,vise fara limite” Inseamna Victorie cu v
mare. Fara victorie existd o limitd dincolo de
care te vei trezi. ,,Multi oameni nu muncesc
cu toate puterile lor in speranta ca intr-o zi se
vor trezi bogati. Pentru majoritatea, acest
adevar se realizeaza in proportie de 50%, in
sensul ca intr-o zi se vor trezi.”

O mica observatie: spuneam ca atunci
cand joci detasat de rezultat poti sd pierzi
partida dar sa traiesti sentimentul inefabil al
invingatorului. Oare reciproca exista? Da.
Poti sd castigi partida dar sa trdiesti
sentimentul infrangerii. Este cazul in care
constati cd victoria este nemeritatd. Uneori se
intampla si acest lucru, alteori il poti provoca
tu insuti, trisdnd. Uneori realizezi deceptia
imediat, alteori mult mai tarziu. Poti obtine
aceasta victorie exterioara, facila, insa GO-ul
nu poate fi pacalit, fiindcd GO-ul nu respecta
legile artificiale create de om ci pe acelea ale
naturii. Un avocat poate interpreta legile cu
scopul de a castiga Tnsa nu va putea niciodata
sd aducd interpretari legii gravitatiei sau
principiului al doilea al termodinamicii.
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Competitii: remember Cupa
Ambasadorului 2007
(kirugoro)

Despre prima editie a Cupei
Ambasadorului am doar amintiri placute: cu
aceastd ocazie am cunoscut o multime de
oameni de GO cu care am lucrat impreuna,
am jucat GO sau doar «am respirat acelasi
aer», intr-o atmosfera generald de entuziasm.
Catalin Taranu mi-a facut deosebita onoare de
a ma invita sd expun cateva caricaturi in
spatiul destinat competitiei si astfel am intrat,
pe usa laterald, in culisele organizarii. M-a
impresionat Tn mod deosebit seriozitatea si
abnegatia echipei de la Saijo care muncit pana
la epuizare pentru ca evenimentul sa
constituie o reusitd si ma bucur cd, pe ultima
sutd de metri, am putut s8 dau o mana de
ajutor.

Gbeorgke Paun (foto: D. Chis)

Vineri dupdamiaza s-a consumat
festivitatea de deschidere 1n prezenta
Excelentei Sale, domnul Ambasador al
Japoniei la Bucuresti, Kanji Tsushima si a
celorlalti invitati de marca, domnul
Academician Dr. Solomon Marcus si domnul
Gheorghe  Paun, matematician, figura
emblematica pentru GO-ul roménesc. La
festivitatea destinsa, coloratd cu kimonouri,
am aflat originea «valului» din anii "80, cand
GO-ul a patruns masiv in Romania: in cursul
unei deplasdri in Japonia, domnul Solomon
Marcus a primit un joc de GO, nu ca simplu

cadou, ci cu rugdmintea de a-1 duce in tara sa
si de a face jocul cunoscut. Preocuparile
academicianului nu i-au lasat ragazul de a se
ocupa personal de aceasta obligatie, dar jocul
nu a sfarsit pe fundul unui sertar, ci a fost
plasat asistentului de atunci, domnul Paun,
care s-a achitat mai mult decat onorabil de
sarcina primitd, el insugi marturisind cu umor
ca tirajul celebrei «Initiere in GO» a depasit
cu mult tirajul celorlalte lucrari ale domniei
sale din domeniul matematicii.

A doua zi a inceput cu inscrierea
concurentilor pe care lifturile abia pridideau
sa-1 aduca iar noi, cei de la masa de inscriere,
nu pridideam sd-i primim. Moment de
neiertat: cufundat in chestiuni birocratice
nuam reusit sd-1 recunosc pe Mirel care-mi
stringea mana zambind, apoi au aparut
prietenii mei «virtuali» de la Tg. Mures.
Claudiu Girlonta cu verva sa m-a luat pe sus
pentru o fotografie impreund, apoi au sosit
sibienii cu o placuta surpriza: Nicu Purcar, un
excelent jucator, intors din nou la GO cu
ocazia Cupei.

i
[

|
|

Clandin wa smulge de [a inscrieri pentru o
fotogmfie (foto: arhiva Shusaku)

George Stihi, secondat de Titi Ghioc a
anuntat perechile si concursul a inceput. Incet,
incet rumoarea s-a stins si in linistea din sala
se auzeau doar pietrele asezate pe gobanuri si
loviturile in ceasurile de concurs. Orice s-ar
spune, larga participare dadea prestanta
competitiei, 150 de oameni « ingandurati » nu
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te lasd sa tratezi problemele superficial! Au
fost partide epuizante ce nu vor fi uitate multa
vreme.

In ciuda disputelor de pe tabla, seara
eram ca fratii. Am fost din nou privilegiat sa
iau masa printre jucatori XXL ca Popicu,
Mirel, Béjenaru, Lucky, si altii, ca oaspeti ai
colegilor nostri de la Tg. Mures al caror
hobby este sa fie gazde chiar si in deplasare.
Atunci am aflat prima oard despre planurile
unui mega concurs la Tg. Mures. Cheful,
optimismul si aplombul muresenilor erau
asigurdri suficiente ca totul va iesi aga cum ei
doresc si evenimentele ulterioare au dovedit
ca vorbele rostite atunci nu au fost laude
desarte.

e

= ﬂ.
DA,

O seara de veuitat printre jucatori XXL
(foto: arhiva Shusaku)

In ziua urmitoare competitia s-a reluat
cu forte proaspete. In penultima rundd am
jucat cu un domn mai In varstd ce se
prezentase la concurs n urma unei stiri citite
intr-unul din ziarele de reclama. Juca GO
ingrijit, cu toate cd nu o mai facuse de ani de
zile si avea in el atata pasiune ca parca tocmai
descoperise roata. M-a impresionat abnegatia
sa pentru GO si pentru ca era un autodidact i-
am daruit o carte de GO pe care o aveam in
rucsac.

Noul meu prieten, micutul Tudor
Berende era in top: castigase pana acum toate
partidele si l-am amenintat formal cd in ultima
rundi ne vom intalni gi-i voi strica
performanta. Credeam ca-l voi inspdimanta,

dar am verificat prin atingere si nu-i tremurau
chilotii :)

Cristian POP primeste cupa din wadinile
Awmbasadorului (foto: b. Chis)

Atat in cursul rundelor cat si la
festivitatea de premiere am fost din nou
onorati de prezenta domnului ambasador, fapt
ce ne-a facut sd simtim si mai profund
importanta evenimentului. Se terminase una
din cele mai reusite competitii de GO si
lumea pleca acasa pe deplin recompensata, fie
cu amintirea unor partide izbutite, fie cu
premii, fie cu noi prietenii. ,,Veni, vedi, vici!”

Sensei Catdlin Taranu, artizanul acestui
eveniment, [a festivitatea de premiere, in prezenta
Awmbasadorului (foto: b. chis)
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La sfat cu maestrii: Pe KGS, in
chat cu Mirel Florescu (Tsurukame):

~go-ul e
mai mult
arta decit
stiinta,
trebuie
exersat
mult, mult”

Kirugoro: salut Mirel!!

Tsurukame: salut

Kirugoro: te relaxezi pe KGS?
Tsurukame: aveam o lectie, dar nu a
venit elevul

Tsurukame: asa ca o sa ies :)

Kirugoro: ai timp sa dicutam citeva
minute?

Tsurukame: sigur

Kirugoro: vreau sa te intreb ...
Kirugoro: de doi ani de zile ma invirt
in cerc §i trec mereu prin ,aceleasi
locuri”. Sunt mai abil, o simt, dar nu
reusesc sa fructific  experienta
acumulata

Kirugoro: ramin la acelasi rang
Kirugoro: ce ar trebui sa fac?
Kirugoro: cred ca am nevoie de un
impuls din afara. Ce zici?

Tsurukame: : toti am trecut prin asta:
perioade de asteptare, mai lungi sau
mai scurte

Tsurukame: in primul rind, trebuie sa
folosesti timpul alocat go-ului cit mai
eficient

Tsurukame: in al doilea rind, trebuie
suficient timp alocat

Tsurukame: ca sa progresezi constant,
ideal e sa ai un prieten sau un grup de
prieteni cu care sa joci i sa imparti tot
ce inveti

Tsurukame: care sa-ti confirme sa sa-ti
infirme ideile pe care ti le-ai format
Tsurukame: trebuie sa exersati foarte
mult lucrurile pe care le invatati
impreuna

Kirugoro: trebuie sa jucam serios, fara
undo, sau cu undo si coment?
Kirugoro: sau si/si?

Tsurukame: fara undo, cu un timp de
gindire mediu, cit mai relaxat, totusi
Tsurukame: si  fiecare  partida
comentata dupa ce se termina
Tsurukame: ... go-ul e mai mult arta
decit stiinta, trebuie exersat mult, mult
Tsurukame: cit priveste modul de
impartire a timpului,

Tsurukame: jucat 50%

Tsurukame: comentat 25%
Tsurukame: tsumego si tesuji 15%
Tsurukame: teorie, partide de pro, etc
10%

Kirugoro: imi place ce-mi propui
Tsurukame: de comentat nu e greu sa-
ti dai seama cum trebuie sa o faci
Tsurukame: la tsumego si tesuji multi
fac o greseala fundamentala

Kirugoro: ?

Tsurukame: este foarte important sa
folosesti 2 tipuri de colectii de
probleme: foarte usoare si accesibile
Tsurukame: cele foarte usoare sint
probleme de 30k, care se rezolva
instantaneu

Tsurukame: acestea folosesc la
"incalzire"

Tsurukame: inainte de partida, rezolva
15-20 minute probleme foarte usoare
Tsurukame: este foarte important,
chiar daca nu te invata nimic nou
Tsurukame: pur si simplu, iti faci
incalzirea :)

Tsurukame: poti rezolva chiar si sute
de probleme in timpul asta

Tsurukame: dupa care iei o pauza de
citeva minute, si apoi te apuci de joc
Kirugoro: de unde atitea probleme?
Tsurukame: gasesti, inclusiv pe net
Tsurukame: "cho's encyclopedia of
life&death"
(http://tsumego.tasuki.org/?page=tsum
€go)

Tsurukame: am  discutat despre
problemele foarte usoare

Tsurukame: acum, cele accesibile
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Tsurukame: este foarte important sa te
antrenezi cu probleme de nivelul tau
Tsurukame: astfel de probleme se pot
rezolva in 3-4-5 minute

Tsurukame: daca nu poti rezolva in
timpul asta, treci la urmatoarea, fara sa
te uiti la rezolvare

Tsurukame: daca nici urmatoarea nu
iese, coboara nivelul de dificultate
Tsurukame: nu foloseste sa tragi cu
coada ochiului la raspuns

Tsurukame: ba din contra, da un obicei
prost

Kirugoro: daca te uiti la rezolvare
strici problema pentru viitor, dar prinzi
un pont! nu e un cistig?

Tsurukame: nu

Kirugoro: ?

Tsurukame: rezolvarea problemelor nu
se bazeaza pe memorarea unor
tertipuri

Tsurukame: ci pe forta de calcul
Tsurukame: si pe disciplina de calcul
Kirugoro: dar daca nu sti cum arata un
tertip, cum il poti recunoaste?
Tsurukame: :)

Kirugoro: ma refer la acele "beculete"
care trebuie sa se aprinda cind vezi o
forma ...

Tsurukame: daca pornesti de la usor la
mai greu, gradat

Tsurukame: atunci nu e nici o
problema sa descoperi

Tsurukame: de fapt, asa si trebuie, sa
descoperi

Tsurukame: un beculet aprins de tine,
singur, face cit 100 aprinse de altii
Kirugoro: de acord

Kirugoro: doar ca poate ca il aprinzi
foarte greu (in timp)

Kirugoro: si ar putea duce Ila
ineficienta in timp (ma gindeam eu)
Tsurukame: cea mai buna comparatie
la treaba asta e sportul

Tsurukame: trebuie sa incepi cu
greutati usoare

Tsurukame: si sa adaugi treptat, treptat
Tsurukame: daca incerci sa sari peste
vreo etapa, te poti accidenta

Tsurukame: trebuie si multa rabdare
Kirugoro: si atunci ...?

Tsurukame: nu e ineficient ce ti-am
zis, din contra, o sa-ti cunosti limitele
Tsurukame: §i ai o sansa mai mare sa
le depasesti

Kirugoro: trebuie sa ai o colectie
ordonata pe tarii ...

Kirugoro: sau sa nu te uiti la raspuns
si sa treci mai departe cind vine una
grea?

Tsurukame: sigur ca da, trebuie
colectii cit mai bine alese

Tsurukame: o sa observi ca te vei trezi
din ce in ce mai des ca ai rezolvat o
problema din senin

Tsurukame: te trezesti dimineata cu
solutia

Kirugoro: da. citeodata mi se intimpla.
Tsurukame: este cunoscut, creierul
lucreaza la o problema chiar daca nu
constient

Tsurukame: asa ca sa nu stai mai mult
de 5 minute pe o problema
Tsurukame: cam atit deocamdata
Kirugoro: merci, mi-ai facut o zi buna!
Tsurukame: succes!

Tsurukame: ma bucur :)

Tsurukame: tot ce ti-am zis, sint
metode asiatice, verificate si de
actualitate

Tsurukame: chiar si un pro face
incalzirea cu probleme usoare
Tsurukame: si nu se uita niciodata la
raspuns

Tsurukame: am un prieten 7p
Tsurukame: si a stat la o problema 24
ore

Tsurukame: pina la urma a facut-o
Tsurukame: dar deja pentru ei nu
exista problema "prea grea"
Tsurukame: ci doar o chestiune de
timp, pina trece prin toate variantele
Tsurukame: te las acum

Kirugoro: ok, iti doresc o zi buna!
Tsurukame: la fel!

Tsurukame: pa



Pro-GO

download: www.kirugoro.org

Tsumego: shortcut
(kirugoro)

TsumeGO — ul este o problema de GO,
o particica distinctd dintr-o partidd reala in
care o situatie de viata si moarte se transeaza
prin citeva mutdri, de reguld ascunse sau
ingelatoare, o scend perfectd pentru mutari
tesuyji. Caile de a omora un grup se reduc la
doud reguli fundamentale: reducerea spatiului
pentru ochi si plasarea in punctul vital.
Reducerea spatiului pentru ochi se face in
zonele de granitd, impingand-o pe aceasta cat
mai mult Tn interior pentru a comprima
grupul, cata vreme plasarea in punctul vital
urmareste imposibilitatea separarii teritoriului
in 2 ochi, tdierea grupului, revenirea,

falsificarea ochilor etc.

M

o

. @ .I
®

In cautarea punctului vital existi o
scurtaturd care chiar daca nu reuseste 100%,
de cele mai multe ori ne pune pe directia
corectd. Aceastd scurtatura este ilustrata foarte
plastic de doud proverbe: ,,punctul critic al
adversarului este propriul meu punct critic”
sau ,,joaca acolo unde ar dori adversarul sa
Jjoace”. Ce inseamni asta? In acest stadiu deja
am facut cateva Incercdri de a omora grupul
advers si am observat unde raspunde acesta
pentru a contracara. Ei bine, de cele mai
multe ori cheia atacului, punctul vital, se afla
tocmai in acele puncte!!! Joacd acolo unde ar

dori adversarul sa joace! Este uimitor cat de
bine functioneaza acest principiu simplu, si
tsumego este ilustrarea lui cea mai elocventa.

Albul la mutare (dia. 1) Incearca
reducerea spatiului pentru ochi (prima regula)
cu 1, la care negrul conecteaza cu 2. Shortcut:
se verificd dacd locul in care a jucat negrul nu
este tocmai punctul vital. Evrika!!!! Albul 1
jucat in locul negrului 2 functioneaza prin
falsificare ochiului! (dia. 2).

Tsumego

o

Albul joaca si captureaza
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Problema: invazii

Albul joaca in diagonald. Care este raspunsul
negrului?

Problema: strategie
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Care este cea mai buna continuare pentru
negru?

Problema: forme bune, forme rele

Pietrele albe din centru au o forma rea. Cum
poate sa atace negrul?

Problema: scara
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Albul 1 poate fi capturat in scara?

Raspunsuri: viata si moarte

I‘@T@T@

0000 —

o 00

AL
]

~OO

Chiar daca va captura, negrul nu va face doi
ochi.

Raspunsuri: invazii
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Luand coltul cu negru 2 e suficient. Albul mai

are Inca de furca cu piesa neagra marcata.

\
a

& O @O+

[ ®

Dupa alb 3, negrului 1i mai raman mutéri cum
ar fi,,a”, cu care sa-l deranjeze pe alb.
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Raspunsuri: forme bune, forme rele
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Raspunsuri: strategie
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d = 10 puncte: extinde moyo-ul negrului si
pune presiune pe latura de sus

¢ = 8 puncte. Daca albul apuca sa joace la ,,d”
isi extinde moyo-ul pe latura de sus si il
reduce pe cel al negrului de pe latura dreapta
b = 6 puncte. Nu e o mutare urgentd, albul va
ataca imediat latura dreapta.

Raspunsuri: forme bune, forme rele
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Raspunsuri: scara
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Albul captureaza n18 dar nu poate scapa

Viziuni
(kirugoro)

GO-ul este ca si viata: nu poate fi
definit. Nu stim ce este si de ce exista.
Chuang Tzu spunea: "Daca Tao este descris,
acela nu este Tao" iar marele text clasic al
taoismului, Tao Te Ching aminteste acelasi
lucru "Tao despre care se poate vorbi nu este
Tao cel adevarat. Numele care poate fi numit
nu este numele adevarat". Inlocuiti cuvantul
Tao cu GO si afirmatiile isi vor mentine
sensul. Si este foarte frumos ca este asa, nu
poti face din GO un centru de referinta. El se
sustrage oricaror incercari de a-l intelege. El
existd doar la timpul prezent, in timpul
partidei. Daca vreti este ca si curentul electric
care se creeaza instantaneu atunci cand il
folosim. Unde este curentul electric atunci
cand nu 1l folosim?

GO-ul nu este tabla si setul de piese, nu
este nici regulamentul. GO-ul este o stare pe
care o ai atunci cand joci constient. Partea cea
mai surprinzatoare este cd poti juca o partida
"din mana", fara sa sti ce faci. Doar pentru ca
ai inceput o partidd nu Tnseamnd ca si joci
GO. Partida este doar o oportunitate. O poti
folosi pentru a avea starea de GO, sau o poti
pierde. Atunci va fi o partidd moartd. Doar
aparent va arata ca o partida de GO 1nsa adanc
in interior ea va fi moartd. Atunci cand joci
GO cu adevarat, vei fi fericit oricare va fi
rezultatul final.

11
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Cluburi: GO VEST
(Dorin Chis, Vasile Bunea)

Ca si in multe alte cazuri, si la Oradea anii de
glorie ai GO-ului au fost anii "80. Atunci, sub
obladuirea Clubului ,,Poligraf” s-a cristalizat
un nucleu de jucatori care, desi o porniserd de
la zero, au reusit in cativa ani sa treacd de
bariera ,,one digit kyu”.

Clubul luat fiintd in 1986, avand pe
atunci 6 membri: Arpad Biro, Tiberiu Deac,
Csaba Katona, Istvan Peter, Vladimir Muraru
si Mircea Lazar la care in timp s-au alaturat
Vasile Bunea, Dorin Chis, Gabriel Ormos,
Emil Cotoc, Marius Vandici, Robert Iuhas,
Flaviu Lazar si altii.

Sala de joc era o odaie mica, pusa la
dispozitia noastrd saptdmanal cate doua ore.
In atmosfera romantici,asiguratd de ambianta
muzicald a unui curs de dans ce se desfasura
in paralel in sala mare a clubului, se jucau
partide pasionante si jocul ne prindea atat de
tare 1ncat atunci cand clubul se Inchidea,
continuam la restaurantul din coltul strazii.

Din culisele CE tineret Baile Felix 1996
(foto: V. Bunea)

In cenusiul acelor ani pata de culoare
adusa de jocul de GO a strans in jurul
gobanurilor peste 20 de jucatori care odatd cu
deschiderea adusa de caderea regimului
comunist s-au risipit sau si-au schimbat
prioritdtile neglijaind GO-ul. Au ramas fideli
pasiunii lor Mircea Lazdr, Vasile Bunea,
Arpad Biro, Gabriel Ormos, Marius Vandici,
Emil Cotoc, care au organizat competitii la

nivel national cum ar fi Cupa Felix, Optimile
Cupei Romaéniei din 1995, totul culminand cu
organizarea in 1996 la Baile Felix a primului
Campionat European de GO pentru tineret, in
paralel cu finala Cupei ING, cu sprijinul
deosebit al FRGO prin intermediul
neobositului Radu Baciu, care-si facuse un
mod de viatd din a colinda tara pentru
organizarea de concursuri si promovarea GO-
ului, si a Fundatiei Sakura reprezentatd de
doamna Carmen Mateescu.

In paralel cu activitatea competitionala
s-a urmadrit si promovarea GO-ului in randul
elevilor de catre prof. Vasile Bunea, in
colaborare cu DJTS Bihor, reusindu-se chiar
organizarea unei tabere de GO de o saptamana
la Busteni, in decembrie 1996.

Dupa acest an fast ,capitalismul
salbatic” a reusit sd imprastie ultimii jucatori
ramasi pe metereze. GO-ul a hibernat 7 ani,
pand in anul 2004 cand GO-ul a iesit din nou
la suprafata. Intre timp lumea se schimbase si
Internetul rezolvase cel mai mare handicap —
gasirea unor parteneri de joc — dar nostalgia
serilor de club si a jocului la tabla i-a adunat
din nou pe Dorin Chis, Gabriel Ormos, Vasile
Bunea si Arpad Biro, carora li s-a aldturat si
Ioan Olah. Entuziasmul a fost urias, dar
»capitalismul salbatic” mai avea de dat o
lovitura: cladirea clubului ,,Poligraf”, devenit
intre timp ,,Club Tempo”, a fost retrocedata si,
fara o sala de joc stabild, lumea a preferat
jocul pe internet si discutiile pe chat.

Flacira GO-ului nu s-a stins insi. In
primdvara anului 2008, satui de ,,capatuiala”,
cei care formasera nucleul in 2004, la care a
revenit Marius Vandici, au Inceput si se
intdlneasca din nou, pe la terase, pe la bodegi
unde o lungeau cu cate o bere in fatd pana ce
erau alungati cu tot cu jocuri. Asa nu mai

12
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mergea! Avandu-l drept catalizator pe Sensei
Catalin Taranu, In toamna aceluiasi an ia
fiintd Clubul Sportiv GO VEST, avandu-i ca
membri fondatori pe Dorin Chis, Vasile Bunea
si Mircea Bujor, ca ultimd achizitie. Sub
aceasta flamurd membrii proaspatului club si-
au facut simtitd prezenta la Cupa CJ Timis de
la Giarmata. $i lucrurile nu se vor opri aici.
Fiind totusi la inceput de drum ne vom
concentra efortul la organizarea unor
concursuri regionale impreuna cu colegii de la
Timigoara, Giarmata, Arad, Cluj Napoca, Baia
Mare, Tg. Mures, Bistrita. Intentiile sunt
bune, dar dacad nu veti mai auzi de noi, sa stiti
ca, totusi, ,,capitalismul sdlbatic” nu doarme

©

Interviu: ridicam stacheta!
de vorba cu Iulian Dragomir

(foto: Dorin Chig)

— Intrebare: Cind si cum ai luat contact cu
Go-ul?

— M-am apucat destul de tirziu, dupa
facultate. Din revistele ,,Rebus® si ,,Stiinta si

tehnica“, Tmpreund cun un bun prieten, am
descifrat primele reguli de Go. Apoi l-am
facut cunoscut in cercul meu de prieteni,
dintre care s-au ales patru, alaturi de care, mai
bine de-o jumatate de an, mi-am pierdut zilele
si noptile la fiecare sfirsit de s@ptamina.

Consider ca acele serii de articole
despre Go scrise de d-nul Gheorghe Paun au
fost cel mai important eveniment din istoria
de-nceput a Go-ului din Romania. Cam toti
din jurul meu citeau fie ,,Rebus®, fie ,,Stiinta
si tehnica®, iar cind propuneam cuiva sa
jucam Go, raspunsul era fie ,,stiu ce e Go-ul,
dar nu ma intereseaza“, fie ,,am citit articolele
despre Go si chiar mi-am propus sd joc, dar
nu aveam cu cine“. Socotesc eu acum ca,
dintre cei care stiau de Go, au fost sub 10%
cel care si vroiau sd joace. La acea vreme,
oamenii erau mult mai presati de nevoile
elementare ale traiului de zi cu zi. Acum, cind
oamenii sint mult mai liberi, cred ca
procentajul ar fi intre 15% si 20%, daca s-ar
face o campanie de promovare similard. Ca
motivatie, toti cinci aveam oarece inclinatie
spre  civilizatiile = orientale, iar ca
disponibilitate, doi eram mai poeti, adicd mai
despringi de realitate, iar ceilalti trei aveau
acasd o situatie bund, spre foarte buna chiar.
Cam asta ar fi profilul amatorului de Go din
acele vremuri.

Am aflat, tot din ,,Rebus®, ca existd un
club, ,,Preoteasa®, unde se joacad Go. Prietenii
mei mi-au zis: ,,esti cel mai tare dintre noi,
mergi acolo, vezi cum e §i spune-ne $i noua‘.
Asa ca mi-am facut testul din carte, am aflat
ca sint pe la un dan si m-am dus cu Incredere.
Cind am ajuns la ,,Preoteasa, Radu Baciu m-
a pus sa joc cu un 12 kyu, Sese (Sorin Suciu)
cu 9 pietre handicap si mi-am luat o bataie pe
cinste.

Dupa ce le-am zis cum a fost, s-au
dezumflat total si-n scurt timp micul nostru
cerc s-a destramat. Eu am continuat o vreme
sd ma duc la ,,Preoteasa®, am si participat la
vreo doud concursuri, la Cluj si la Mamaia,
dupa care mi s-a terminat detagsarea In
Bucuresti si a trebuit sd ma intorc la locul de
muncd, de la Turnu Magurele. Asa s-a
incheiat prima etapa, cind am jucat Go dupa
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capul meu, fard sd-mi arate nimeni, §i abia-
abia am urcat la 17 kyu intr-o juma’ de an.

— Intrebare: Dacid te-ai fi apucat mai
devreme de Go, crezi ca ai fi avut mai mult
succes? Crezi ca ai fi avut sansa sa devii
campion?

— 1In copildrie Go-ul n-ar fi avut nici cel mai
mic succes la mine, tot timpul meu liber mi-1
dedicasem lecturii §i scrisului. Aveam alti
gargduni in cap la vremea aceea.

— Intrebare: Cind te-ai reapucat?

- Am continuat sd joc Go sporadic, cind mai
treceam prin Bucuresti, cam cite 2-3 partide o
data la 2-3 luni, cu un alt prieten, Doru
Chichisan. Asta pina in 1992, cind Doru a
plecat in Statele Unite ale Americii. lar intre
1990 si 2002 mi-am deschis o editura, la care
lucram in medie vreo 20 de ore pe zi, fara
exagerare, 3-4 ore de somn mi-era destul.

Insa la un momentdat, dupa ce editura
a Inceput sa scirtiie, copiii au terminat
facultatea si i0 am divortat, m-am hotarit sa
mai fac si altceva, care sd-mi placa si sd nu
ma solicite atit de intens. Asa am ajuns, in
iulie 2004, sa sun la usa cu nr. 77, a clubului
»3aijo®. Nu ma interesa doar sda joc, ma
interesau si bolurile Iui Radu Baciu, tocmai
gasisem un timplar care zicea ca poate sa-mi
fasoneze niste boluri din lemn (la un pret nu
prea exagerat) si vroiam sa iau un model sa i-1
arat. Cautam de mai multd vreme o modalitate
de a fabrica seturi complete de joc si am
inceput cu ce-1 mai greu, cu bolurile.

— Intrebare: Ce este Go-ul pentru tine?

— La 48 de ani, citi implinisem in 2004, cind
m-am reapucat, nu mai aveam cum sa ma
gindesc la performantd. Eram insa foarte atras
de ideea de a preda Go-ul la copii.

Consider ca, pina cind vom ajunge la
nivelul de popularitate de care se bucura
sahul, de pilda, activitatea principald trebuie
sd ramind promovarea.

Asa ca, atunci cind, la inceputul verii
lui 2005, tratam, pentru editura, conditiile
pentru un contract publicitar cu cineva de la
radio, de Ila emisiunea pentru copii
,Dimineata pe role®, brusc, fara nicio legatura
cu ce discutam, i-am propus realizatorului
emisiunii, Daniel Horhocea, o rubrica de go.

Daniel a fost foarte deschis, a acceptat
imediat ideea si m-a chemat sa stam de vorba.
Asa am ajuns sa povestesc despre Go la radio,
vreme de aproape un an de zile.

Dupa una dintre emisiuni, m-a sunat
Mariana Mihai, presedinta Fundatiei pentru
copii @ RTC-ului, pentru a ma invita sd tin
lectii de initiere in Go la magazinele
,Diverta® din capitald. Devenind animator al
Fundatiei RTC, am inceput sa umblu prin
scoli ca sa recrutez copii pentru cercul de Go.
Mi-am facut niste materiale de prezentare,
niste texte care au Inceput sd circule nu stiu
cum printre cadrele didactice si tot mai multi
profesori au inceput sd ma cheme prin scoli,
ajungind la o activitate independenta de
promovare a Go-ului ce depasea cu mult
necesitatile impuse de activitatea de animator.

Dupa fiecare lectie de initiere, aparea
invariabila Intrebare a copiilor ,,s1 noi de unde
putem sd cumpdaram un joc de Go?. Pentru
asta, am comandat piese de plastic la fabrica
de nasturi §i am confectionat table din piele
artificiala. Apoi am importat piese adevarate,
de sticla, direct de la o fabrica din Coreea.
Asa am devenit si furnizor de jocuri de Go.

Baza materiald este esentiald pentru
dezvoltare, ca in orice activitate, de altfel.
Acum aceastd bazd materiald trebuie in
continuare marita, pind cind In orice oras mai
mare va exista cel putin un magazin de unde
sd se poatd cumpdra un joc de Go. Asta
corelat, bineinteles, cu promovarea
informationald, ceea ce presupune multi, mult
mai multi instructori de Go. Cam d&sta este
planul meu, pe care il coc in mintea mea
dinainte de a ma reapuca de Go, de mai bine
de zece ani. $i iatd cd am reusit sa fac citiva
pasi buni in directia asta. Iar un lucru deja
inceput este pe jumatate facut. Dar cea mai
importanta jumatate este cea de-a doua...

Punctul final, pentru mine, ar fi atunci
cind toti copiii din capitald vor sti sd joace
Go.

— Intrebare: Ca si-ti duci la indeplinire
planurile de promovare, crezi ca te-ar ajuta
sa fii ales presedintele Federatiei Romane
de Go?

— Sigur ca m-ar ajuta, insd nu vreau sa
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candidez pentru ca, fiind hiperactiv §i prea
pretentios pe deasupra, sint sigur ca secretarul
federatiei si-ar da demisia dupd cel mult o
juma de an si nu ar vrea nimeni sa-i ia locul.
Cit am lucrat in constructii, muncitorii se
plingeau la seful de santier cd-i pun sa
munceascd. Pind la urma am fost repartizat la
CTC, adica in birou.

— Intrebare: Iar ca secretar?

— Ca secretar as avea prea mult de lucru ca
sa mai am timp si de promovare, m-ar
indeparta de ceea ce imi place sa fac. Plus ca
nu sufar hirtiile, adica birocratia.

— Intrebare: Ce pirere ai despre ultimele
evenimente petrecute in Federatia Romana
de Go?

Opinia mea personald, strict personala,
este cd pind acum au fost doua tabere in
conflict, ceea ce a rdnit viata comunitatii
jucatorilor de Go, paralizind orice initiativa
inafard de cea personald. De-acum incolo va
fi o posibilitate ca In vreo doi ani aceasta
rivalitate sa se stingd, cele doud tabere sa se
uneasca, ranile sa se vindece si sa o luam de
la capat cu sanse mari de reusitd. Dacd nu se
va intimpla asa, boala se va prelungi si... stii
proverbul: boald lunga, moarte sigurd. Pentru
asta avem nevoie de un presedinte de
federatie care sd Tmpace contradictiile si sa
focalizeze energiile. Si de un secretar capabil
sd-1 tind pasul. Si de echipe de lucru. Si de
multe altele ...

SINUCTDE REA-
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Cine suntem: Arpad Balazs
(pentru prieteni Arpi )

S-a  nascut in
Miercurea Ciuc
in toamna anului
1969. Absolvent
al Facultatii de
Electronica, se
stabileste in Tg.
Mures. In 2006
afla intamplator
despre GO si
“deschide” 0
serie de nopti
nedormite pe
serverele de pe internet in dorinta de a
progresa.

Intr-o zi, probabil un virus din pc-ul
lui :) l-a directionat cétre un partener de joc
... tot din Tg. Mures, Claudiu Girlonta, cel
care i-a devenit prieten si totodatd partener de
joc multd vreme. Experienta lui Claudiu, ca
numar de jocuri, a facut ca progresul lui
Arpad sa fie rapid, iar efortul personal, si
studiul asiduu din cartile cumpdrate s-au
concretizat in tarie de joc.

Dupad indelungi framantari, in anul
2007 cei doi stabilesc: “Infiintdm un club in
Tg. Mures!”, si asa s-a nascut Shusaku Club.

In primavara anului 2008, in jurul unor
tineri entuziasti au reusit s pund pe picioare o
competitie (Shusaku Cup), unde au avut
bucuria de a aduna 151 de jucatori de Go din
toata tara.

fi urim succes si sperim ca Shusaku
Cup 2 va fi i mai puternica!
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GO comic: paralele
(kirugoro)

Olah Ioan imi spunea intr-o seara, pe
cand strangeam pietrele de GO:

-GO-ul este un joc de mare echilibru.
Atunci cand adversarul tdu face o mutare
bund, nu este necesar sa sari pe el, sa-l
desfiintezi. Este suficient sd gasesti pe tabla o
mutare mai buna, mai mare ...

Povestea spune ca un taran se ocupa
de cultivatul pepenilor. La un moment dat,
niste copii au Inceput sa intre noaptea pe
plantatie si sd fure pepeni. Taranul s-a tot
gandit pana ce i-a venit o idee care in opinia
lui putea sa 1i sperie pe copii: a pus pe camp o
placutd pe care a scris ,,un pepene de pe acest
camp a fost injectat cu cianurd”. Ziua
urmatoare tdranul constatd ca de pe camp nu
lipsea nici un pepene, in schimb langd placuta
lasata de el a aparut o alta pe care scria:
,,Acum sunt doi!”

Proverbe:
(kirugoro)
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“6 piese pe linia a doua, mor”

GO comic: teapa in Thailanda
(kirugoro)

Varul meu lucra la o agentie de turism
si uneori mergeam acolo seara pentru a juca
pe internet. Ne puneam muzicd, cate un pahar
de suc si in decorul cu palmieri si lagune
incingeam cate un GO cu cine se nimerea, de
multe ori vre-un coleg de pe cealalta
diagonald a planetei. Jucam pe rand iar cel ce
nu era la aparat urmarea partida si cateodata
... mai dadea cate o idee de ajutor.

Dialogul din fereastra de chat era

deschis intotdeauna cu intrebarea:

-Where are you from?

... si de asta data a continuat cu:

-Thailanda. And you?

-Romania.

Partida decurgea lent si intre lungile
perioade de gandire mai schimbam amabilitati
pe chat, asa cum se pot intelege un romén cu
un thailandez: in engleza. La un moment dat
privirea mi-a cdzut pe un pliant turistic din
cateva tari asiatice i imediat mi-a incoltit un
gand:

-Gabi, nu ai vre-un pliant cu
Thailanda?

-Ba da. iti trebuie?

-Cauta cateva expresii uzuale. Are
dictionar?

-Are. Scrie acolo ... si imi silabiseste
ceva cam ca §i indienii mato groso cand
cheama ploaia.

Tastez febril si rdspunsul nu intarzie:

-Oaaaaaal!l!

-Gabi, mai zi!

Mai introduc cu greutate cateva
cuvinte dupa dictare si reactia din fereastra de
chat e pe masura asteptarilor:

-Z1 Gabi zi! Ce mai bagam?

... dar n-apucadm sd mai scriem caci
colegul nostru se trezeste din mirare §i ne
umple fereastra de chat cu hieroglife din care
nu Inteleg decat semnul intrebarii de la capat:
ulciorul nu merge de multe ori la apa!

Proverbe:
(kirugoro)
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GO-ul ca arta: good and bad

Problema 1: negrul la mutare.

),,

Problema 2: negrul la mutare.
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Bad

Problema 3: negrul la mutare.

Bad
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Negrul 1 termina in gote.

Réaspuns la problema 1 (good)
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Alb “a” nu e posibil deoarece negrul taie la “b”.

Rispuns la problema 2 (good)
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Negrul sare la 1. Daca albul joaca la “a”, negrul la
“c” il omoara.

Riéspuns la problema 3 (good)

|
!

—Q

b @
HOOOOO
‘o0e®
000

Negrul 1 este corect, albul nu poate tdia: daca
albul joaca ,,a”, negrul impinge la ,,b”
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Curiozitati: gandirea si jocul de GO
(Vasile Bunea)

Creierul Creierul uman este, dupa cum
se stie, format din doud emisfere cu functii
diferite dar complementare. Emisferei drepte
ii sunt asociate conceptele geometrice, iar
celei stangi 11 sunt asociate procesele
analitice. Rezultatele deosebite in rezolvarea
diverselor  situatii  implicda  Tmpletirea
armonioasa a celor doud functii ale creierului.

In formarea unei gandiri armonioase
mai eficiente, GO-ul cred ca poate juca un rol
determinant. Astfel, jucand GO, cele doua
abilitati se vor intrepatrunde in mod eficient.
In GO avem permanent de-a face cu diverse
formatii de pietre proprii sau ale adversarului.
Emisfera dreaptda a creierului nostru ne
asigurd  abilitatea  necesard  realizarii
grupurilor de pietre, iar emisfera cerebrald
stangd ne ajutd sa analizam modul in care sa
obtinem respectivul grup. Studiind diversele
situatii apdrute pa tabla de GO, se poate spune
ca este o metodd excelenta de dezvoltare a
gandirii  prin imbinarea abilitdtilor de
geometrizare si analizd specifice celor doua
emisfere cerebrale.

Formatiile din GO sunt realizate din
grupuri de pietre, care fie, lucreaza eficient
impreuna, fie stau unele in calea celorlalte.
Formatiile bune, care lucreazd eficient
impreund sunt o sursd de putere, de forta pe
tabla de GO, pe cand cele slabe care se
incurca reciproc sunt surse de slabiciune si
ajung sa ne streseze pe parcursul partidelor de
GO. In privinta formatiilor de pietre din GO
trebuie avute in vedere doua aspecte. Unul se
referd la realizarea unei structuri eficiente
pentru propriile pietre, iar celalalt la
distrugerea formatiilor adversarului. Luarea in
considerare a acestor doud aspecte duce la
dezvoltarea gandirii, in sensul cd o formatie
buna nu este un grup static de pietre, ci unul
dinamic ce se dezvoltd, asigurandu-si ochii
necesari supravietuirii si, pe de altd parte,
opunandu-se  realizarii  ochilor necesari
supravietuirii formatiilor adverse in timpul
luptelor directe.

Studiati-va cu atentie cunoscutii care

practicd GO si veti remarca cu sigurantad
armonie $i rigoare 1n tot ceea ce intreprind!
Este darul GO-ului pentru cei care i se dedica.

Curiozitati: KO-ul de 10.000 de ani
(Vasile Bunea)

GO-ul a ramas neschimbat de aproape
4.000 de ani, cel putin in privinta regulilor de
joc. Totusi, n ciuda faptului ca existd diferite
modalitati si reguli de a incheia o partida
(doud japoneze, una chinezeascd si una
coreeand), au aparut situatii care au devenit
celebre pentru discutiile pe care le-au generat.

O asemenea situatie a aparut in 1928,
cand In cadrul unei partide dintre Segoe (7
dan) si Takahashi (3 dan) a aparut un KO
numit i “KO-ul de 10.000 de ani”. Redam in
dia. 1 doar situatia de KO. Negrul poate
captura la “A”, castigdind un punct si
clarificand situatia ca seki.

—00-00>0®

dia. 1

Daca albul inchide KO-ul, grupul sau
va muri. Pe de altd parte negrul trebuie sa
omoare grupul alb pentru a castiga partida,
deci el nu vrea sa captureze la “A”. Albul a
refuzat si el sa inchida KO-ul pentru a nu-si
pierde grupul. Dar KO-urile trebuiesc inchise
la finalul partidei!!! Ca urmare, Federatia
Japoneza de GO (Nihon Ki-in) a intrerupt
partida pe timp de o luna pentru a delibera in
privinta acestui KO. Initial oficialii au spus
«AMBII JUCATORI AU CASTIGAT ». In
final a fost emisd o reguld in acest sens:
negrul trebuie sa inchida KO-ul si sa faca
seki.
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Mana lui Dumnezeu — partidi comentati
de Sensei Catalin Taranu

In data de 8 decembrie, prietenii lui
Radu s-au adunat la clubul Saijo, unde in
Jjurul portretului SENSEI-ului lor au jucat un
RENGO "in memoriam". Cu toate ca plaja
rangurilor a fost mult prea extinsa, partida a
fost deosebit de captivanta, semn ca maestrul
n-a plecat niciodata de la club si ca mana lui
ne mai ghideaza inca.

Dia. 1: mutarile 1-16
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Dia. 1: dupa alb 10, negru 11 trebuia la
13. Alb 12 pierde ocazia de a ataca la “a” si
negru 13 repara greseala.

Alb 16 intra prea devreme in zona tare
a negrului, o alternativa mai atractiva de a
juca in zona ar fi variantele marcate cu X.
Pentru alb, mai convenabil decat 16 ar fi fost
continuarea “b-e”: albul obtine un moyo mai
mare.

Dia. 2: Negru 1: nu este inca momentul
unei invazii aici, negrul ar trebui sa atace
piesa alba de sus (alb 16). Secventa 1-4 ce
invadeaza coltul reprezintd un succes pentru
alb.

Alb 8: aceste kikashiuri doar Intdresc
grupul negru; in aceastd forma ele nu sunt
necesare. Confuzia vine de la similaritatea
formei cu joseki-ul cand piesa negrul 3 este la
“a”. Posibila continuare 1n punctul X.

Dia. 2: mutarile 17-50
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Alb 14: pozitia pieselor albe pe latura
stinga este prea joasd, mutarea corectd ar fi
fost la “b”.

Negru 29: mai bine in punctul marcat
cu trunghi: acesta e cel mai slab grup negru de
pe tabla si indirect negrul doreste sa taie mai
tarziu la “c”.

Negru 33: pierde sansa de a obtine o
pozitie superba la “e”. Local aceastd mutare
nu e corecta, vezi dia. 3

Dia. 3: atacul clasic
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Dia. 4: Dupa alb 2 piesa neagra e ranita si
atacul a esuat lamentabil.

Negru 7 este exageratd, prea durd. Normal
ar fi fost negru la 10, alb la “a”.

Negru 14: daca juca la “b”, captura si
partida era terminata.

17 lanseaza un atac fara sanse reale de
reusita, dar negrul este dezamagit de esecul de pe
latura de sus.

Alb 20: periculoasa. Mai bine la “c”.

Alb 22: o mutare buna.

Alb 24: negrul este tare In zond, mutarea
aceasta nu e bund. Oricum local la A era mai
corect. X sunt ultimele puncte mari de pe tabla.
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Dia. 4: mutarile 51-80
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Negru 27: ajikeshi, orice mutare care nu
este necesara are tendinta sid devind o mutare
proasta.

Alb 30: era corect la “d”, negrul poate
pedepsi aceasta mutare (vezi dia. 5)

Dia. 5
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Dia. 6: negrul 9 ar fi fost sansa perfecta
deajucalall.

Alb 12: trebuia la “16”.

Negru 13: ajikeshi din nou.

Alb 20: forma corectd era la 22.

Negru 19: la “X” era mai bine.

Negrul 23: negrul incearca un schimb.

Un contraatac firesc ar fi fost secventa
pani la 31. In loc de negru 25, partida continui ca
in dia. 7

Dia. 6: mutarile 81-104
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Dia. 7 - Alb 16 1i da negrului o sansa.
Trebuia la 32: game over.

Dia. 7: mutarile 105-137
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Alb 32: trebuia la “a”. Albul trebuie sa il
forteze pe negru sa tréisca si astfel sa iti apere aji-
urile.

Dia. 8: alb 6 trebuie sa apere la 13

Negru 11: o mutare grabita, 13 este
punctul vital

Alb 12: trebuia la 13

Negru 13: o rasturnare ...

Negru 19: trebuia la “a” si albul nu are
cum sa trdiasca in centru

Alb 36: ultima inventie in materie de
tenuki ... ;) “b” valoreaza peste 50 de puncte.
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Dia. 8: mutarile 138-175
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dupa mutarea 175 partida s-a intrerupt
(UCHIKAKI)

Au participat:

Dan Amira 5k

Gabi Ion 8k

Dan Barbulescu 6k
Ioana Nafornita 13k
Vali Costea 7k
Adelina Sora 1k
Vali Popa 1d
Catalin Dorus 12k
Dan Mardale 3k
Petre Oancea 4d
Silviu Tarta 14k
Andi Bogaciev 4k
Codin Cocioaba 2k
Bogdan Campianu 3d
Titi Ghioc 5d
Andrei Armiean 1d
Gabi Ciobanu 10k
Radu Botezat 1d
Mihai Lita 2d
Florin Pisica 1d
Ana-Maria Szilagyi Sk

(s-au utilizat datele din CIV-ul pe dec.2008)

impreuna

Aceastd revista s-a nascut in doar cateva
zile din entuziasmul catorva jucatori, pe fondul
relansarii GO-ului romanesc din ultimii ani.
Colectivul redactional al acestui numiar nu
intentioneaza si ,,acapareze microfonul”: nici nu
ar putea, nu au nici timpul si nici nu doresc acest
lucru. Aceastd revistd va avea viatd doar daca
cititorii ei vor fi proprii ei redactori. Avem nevoie
sd ne sprijiniti cu sfaturi, cu articole, cu fotografii,
cu informatii, cu traduceri, cu comentarii, cu
munca si chiar cu critici. Avem nevoie de softuri
pentru editarea diagramelor si de designeri, avem
nevoie de idei originale si de dialog.
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Folosind analogia cu PC-ul, si aceastd
revistd se vrea a fi ,,personald”. Ea va apare in
format electronic (pdf) putand fi downloadata
lunar (de la adresa www.kirugoro.org) si tiparita
de fiecare la imprimanta, pentru uzul personal.

Entuziastii ne pot contacta pe adresa de
email: kirugoro@gmail.com sau la tel. 0746
996354 (Chisg Dorin).

Multumim celor ce ne-au ajutat la editarea
acestui numar:

Sensei Catalin Taranu

Mirel Florescu

Mihai Lita

Vasile Bunea

[ulian Dragomir

Dorin Chis (kirugoro)

Lucian Bobu
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