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STATUTUL FEDERATIEI ROMANE DE GO

CAP. I - SCOP SI ATRIBUTII

Art. 1 - Federatia Romana de GO a fost fondata in anul 1990, pe
structura fostei Sectii de GO de pe lingd Federatia Romana de Sah,
infiintatd in 1986.

Art. 2 - Scopul F.R.GO este:

1 - sd organizeze, conducd, controleze si dezvolte activitatea in
domeniul GO-ului iIn Romania;

2.2 - sa stabileascd reglementarile pentru atingerea acestui scop, sa
actioneze in vederea aplicarii acestora si sa se implice In tot ceea ce
priveste aceasta disciplind sportiva;

2.3 - s@ grupeze prin afiliere toate sectiile, din unitatile sportive si
nesportive (asociatii, cluburi, case de culturd etc.) constituite pe
teritoriul Romaniei, in care este practicat GO-ul, sa activeze pentru
crearea unor asemenea sectii, s incurajeze si sa sustina eforturile lor, sa
coordoneze activitatea acestora.

Art. 3 - Modalitatile de actiune ale F.R.GO sunt:

- afiliaza sectiile si acorda ajutor tehnic, moral si material acestora
prin toate modalitatile disponibile;

- intocmeste calendarul sportiv intern si international si organizeaza,
cu sprijinul comisiilor judetene, oompetitii $i manifestari sportive de
GO;

elaboreazd si urmareste aplicarea in practicd a unui sistem de
norme, cerinte si baremuri privind selectia si pregatirea
sportivilor, precum si In ceea ce priveste activitatea
competitionala;

instituie un sistem de informare si documentare in GO, editeaza
si publica un buletin;

rezolvd toate problemele de naturd organizatorica, tehnico-
metodica, materiala;

stabileste si intretine relatii cu Federatia Europeana si Interna-
tionald, cu federatiile similare din alte tari, asigurind participa-
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rea sportivilor romani la concursurile internationale;

- apara interesele ramurii de sport in relatia cu organele legislative
si administrative;

- creaza si acordd premii $i recompense;

- constituie camisiile judetene si a municipiului Bucuresti, care
organizeaza si conduc activitatea de GO la nivel teritorial.

Art. 4 - Din F.R.GO fac parte:

4.1 - sectiile afiliate ai caror membri sunt legitimati, membrii
legitimati independenti, antrenorii, arbitrii, alte persoane fizice sau
juridice care recunosc Statutul si Regulamentul de Organizare si
Functionare al F.R.GO;

4.2 - presedintele si membrii de onoare - titlu care este acordat de
Adunarea Generald la propunerea Biroului Federal, persoanelor fizice
sau juridice care au adus sau aduc servicii importante GO-ului in
Romania;

4.3 - membrii sustindtori - calitate care se acordd de catre Biroul
Federal persoanelor care 1si aduc contributia la organizarea, sprijinirea
financiara si dezvoltarea GO-ului.

Art. 5 - Calitatea de membru al F.R.GO se pierde:

5.1 -in ceea ce priveste sectiile:

- prin incetarea activitatii ca urmare desfiintarii acestora;

- prin radiere de catre Biroul Federal, pronuntatd pentru
nerespectarea Statutului si Regulamentului, pentru delicte
grave sau refuz de a contribui la buna functionare a Federatiei,
sectia fiind 1n prealabil atentionatd sa furnizeze explicatii scrise
pentru situatia in cauza;

- pentru neplata cotizatiei si taxelor anuale.

5.2 - in ceea ce priveste persoanele fizice:

- deces;

- prin demisie;

- prin excludere ca urmare a deciziei Biroului Federal, pentru
incalcari grave ale statului si Regulamentului, celui interesat
solicitindu-i-se in prealabil explicatii scrise;

- pentru neplata cotizatiei anuale.

Art. 6 - Sectiile afiliate platesc cotizatii §i taxe dupd cum urmeaza:
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- taxa da afiliere:

- taxa de legitimare a sportivilor;

- taxe da viza anuala;

- taxe de transferare;

- taxe de participare la competitii;

- taxe de autorizare privind organizarea competitiilor.

CAP. II - Organizarea si conducerea Federatiei

Art. 7 - Adunarea generala a Federatiei este instanta suprema si are
urmatoarele atributii:

7.1 - discutd si adopta Statutul federatiei ca si modificarile acestuia;

7.2 - dezbate rapoarte privind activitatea federatiei pe diferite
perioade;

7.3 - aproba programe si planuri de dezvoltare a activitatii pe anul
urmator;

7.4 - aproba Statutul sportivilor, antrenorilor, arbitrilor;

7.5 - alege Biroul federal;

7.6 - desemneaza presedintele si membrii de onoare ai federatiei,

7.7 - aproba executia bugetara pe anul incheiat.

Art. 8 - Adunarea generald in sesiune ordinara se desfasoard anual si se
convoaca de Biroul federal cu cel putin 30 de zile inainte de data fixata
pentru desfasurarea ei.

La adunare participa cu drept de vot presedintii comisiilor judetene,
un numar desemnat de antrenori, arbitrii §i sportivi, membrii Biroului
federal, ai comisiilor federatiei. Ca invitati, fara drept de vot, pot
participa membrii de onoare ai federatiei, membrii sustindtori,
personalitdti care sprijind sau au legaturd cu activitatea federatiei si
reprezentantii presei.

Adunarea generald este statutar constituitd in prezenta a 3/4 din
numarul delegatilor cu dreptde vot desemnati sa participe.

Adunarea generald in sesiune de alegeri se desfasoara din 4 in 4 ani
si se convoacd cu cel putin 45 de zile Tnainte de data fixatd pentru
desfasurarea acesteia; cu 30 de zile inainte de data desfasurarii adunarii,
comisiile judetene si a municipiului Bucuresti depun candidaturile
pentru Biroul federal. Ordinea de zi si lista candidatilor pentru Biroul
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federal pe functii - presedinte, vicepresedinte, membri - se comunica
comisiilor judetene §i a municipiului Bucuresti cel tirziu cu 15 zile
inainte de data desfasurarii adunarii.

Alegerile pentru Biroul federal se desfasoara cu vot secret, pe
functii, fiind declarate alese persoanele care obtin minimum jumatate
plus unu din voturile exprimate.

Secretarul general se numeste prin ordin al ministrului dintre
candidatii propusi de Adunarea generala si este membru de drept al
Biroului federal.

Antrenorul federal este propus de catre Biroul federal si se numeste
prin ordin al ministrului; antrenorul federal este membru de drept in
Biroul federal in calitate de presedinte al Comisiei federale de
antrenori.

Adunarea generald extraordinard se convoaca de cétre presedintele
federatiei in termen de 45 de zile de la momentul depunerii unei cereri
scrise a majoritatii simple a membrilor biroului federal sau a jumatate
din numarul delegatilor cu drept de vot de la ultima adunare generala.

Adunarea generald este condusd de presedintele federatiei, iar in
absenta acestuia de vicepresedinte.

Art. 9 - Biroul federal

In perioada dintre doud aduniri generale, activitatea federatiei este
condusa de Biroul federal.

9.1 - pot fi membri ai Biroului federal persoanele de cetatenie
romand, majore, beneficiind de toate drepturile civile si politice;

9.2 - membrii care 1s1 incheie mandatul sunt reeligibili;

9.3 - Biroul federal cuprinde 9 membri, dintre care in mod
obligatoriu:

- minimum 20% din membri sa aibd sub 35 de ani la data alegerii,

sd nu fi facut parte din biroul anterior;

- cel putin doi sportivi de Tnaltd performanta;

- minimum 30% din membri sa reprezinte comisiile judetene.
Art.10 - Biroul federal este compus din presedinte, vicepresedinte,
secretar general, presedintii comisiilor federale si doi membri . In
sedintd ordinara Biroul federal se intruneste cel putin o datd pe luna sau
cind este nevoie, la convocarea secretarului general.

Deciziile Biroului federal sunt statutare numai in prezenta a cel putin
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2/3 din membrii sdi si se adoptd cu majoritatea simpla a voturilor celor
prezenti.

La fiecare reuniune a Biroului federal se intocmeste un proces-
verbal, In registru cu foi numerotate, pe care-l semneaza membrii
prezenti. Nu se admit foi albe sau stersdturi in acest registru.

Art.11 - Biroul federal are urmatoarele atributii:

11.1 - actioneaza pentru indeplinirea hotaririlor adunarii generale si
respectarea de catre toti membrii federatiei a Statutului i
Regulamentului de organizare si functionare al acesteia;

11.2 - aproba sistemul de norme, cerinte si baremuri specifice
ramurii sportive;

11.3 - aproba calendarul competitonal international, intern si bugetul
anual al federatiei;

11.4 - aproba componenta loturilor nationale, a colectivelor tehnice,
precum si planurile de pregatire in baza cdrora se desfasoara activitatea
acestora,

11.5 - aproba componenta delegatiilor care urmeaza sa participe la
competitii internationale;

11.6 - aproba regulamentele competitiilor interne;

11.7 - aproba regulamentul de transferari,

11.8 - organizeaza, in colaborare cu comisiile si sectiile judetene,
competitiile de nivel local, national si international;

11.9 - aprobd premierea sportivilor si specialistilor pentru
performante deosebite realizate pe plan national si international,

11.10 - aproba ordinea de zi s1 materialele ce se prezintad in adunarea
generala a federatiei;

11.11 - decide in orice problema privind activitatea in domeniul
ramurii de sport.

Art.12 - Presedintele este prima persoana oficiald de reprezentare a
Federatiei Romane de Go si are urmatoarele atributii:

12.1 - conduce adunirile ganerale si activitatea Biroului federal;

12.2 - reprezinta fedaratia in relatiile cu forurile similare din alte tari,
cu federatia europaana si internationala;

12.3 - realizeaza relatia functionald cu Ministerul Tineretului si
Sportului, cu alte organe si organizatii din tara;

7



12.4 - semneaza principalele documente ale federatiei;
12.5 - avizeaza ordinea de zi si documentele care se prezintd in
sedintele Biroului federal.

Art.13 - Vicepresedintele coordoneaza activitatea unor compartimente
si preia prin imputernicire atributiile presedintelui cind acesta este in
imposibilitatea exercitarii mandatului.

Art.14 - Secretarul general al federatiei este conducatorul executiv al
activitatii federatiei si iIndeplineste urmatoarele atributii:
- actioneaza pentru indeplinirea hotéririlor Adunarii generale si ale
Biroului federal;
- organizeaza $i sprijind activitatea comisiilor federale;
- primeste si rezolva corespondenta federatiei, avind drept de
semnatura;
- asigurda indeplinirea prevederilor calendarului intern,
international si a bugetului federatiei;
- reprezinta federatia in relatii cu institutii $i organizatii pe plan
national si international;
- organizeaza activitatea de Indrumare §i control.
Art.15 - Antrenorul federal este cadrul tehnic cu inaltd calificare si
experientd; rdspunde in principal de elaborarea sistemului de cerinte,
norme §1 baremuri metodice specifice si urmareste aplicarea lor in sectii
si la loturile nationale. Coordoneazd activitatea comisiei federale a
antrenorilor.

Art.16 - Pentru indeplinirea atributiilor sale, Biroul federal numeste
comisiile centrale ale federatiei ca organe consultative §i executive
specializate ale federatiei.

In cadrul federitiei functioneaza urmatoarele comisii centrale:
- comisia federala de antrenori;
- comisia federald de arbitri si disciplina;
- comisia federald a jucdtorilor de nivel DAN, de competitii si
clasificari;
- comisia federala a jucatorilor de nivel KYU, de GO feminin si
juniori.
Art.17 - Pe plan teritorial atributiile federatiei sunt Indeplinite de
oomisia judeteana.



Membri comisiei se aleg in cadrul unei adunari la care participa
presedintii sectiilor; antrenori, arbitri, sportivi, alte persoane care
sprijind activitatea pe teritoril judetului respectiv. Adunarea de alegeri
se organizeaza o data la 2 ani.

Comisia judeteana este ajutatd 1n activitatea sa de comisiile federale
pe probleme.

CAP. III - RECOMPENSE SI MASURI DISCIPLINARE

Art.18 - Pentru rezultate deosebite obtinute in competitiile interne si
internationale, ca si pentru recunoasterea contributiei deosebite la dezvoltarea
GO-ului 1n tara, federatia poate acorda urmatoarele recompense:

- titlul de membru de onoare al federatiei;

- titlul de presedinte de onoare al federatiei;
- titluri sportive;

- prime si premii.

Art.19 - Abaterile de la Statutul si Regulamentul federatiei vor fi
analizate de Biroul federal, care in functie de gravitatea acestora poate
aplica urmatoarele sanctiuni:

19.1 - pentru sectii:
- avertisment; - amenda;
- suspendare temporara din activitatea competitionala;
- ridicarea temporard a dreptului de organizare a competitiilor;
- anularea afilierii i radierea din activitatea federatiei.
19.2 - pentru cadre oficiale, specialisti si sportivi:
- avertisment;
- amenda;
- suspendare temporara din activitatea competitionald interna
si/sau internationala;
- suspendarea pe viatd din activitatea sportiva.
Cei sanctioniati sunt obligati sa furnizeze explicatii scrise necesare in
vederea discutarii cazului si adoptarea deciziei de catre forul competent.
Cei sanctionati pot face apel, dupd caz, la Biroul federal sau
Adunarea genarala a federatiei.

CAB. IV - MIJIOACELE BANESTI ALE FEDERATIEI

Art.20 - Veniturile Federatiei Roméne de GO provin din:
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20.1 - subventie acordata de Ministerul Tineretului si Sportului;
20.2 - venituri proprii:

- cota parte din Incasari de la manifestantii sportive;

- taxe, vize si cotizatii ale membrilor si sectiilor (in conformitate
cu reglementarile in vigoare ale Ministerului Tineretului si
Sportului);

- vinzarea unor materiale de propaganda;

- drepturi de reclama si publicitate;

- donatii si contributii in bani sau in natura de la persoane fizice si
juridice din tara si strainatate;

- actiuni de sponsorizare;

- alte venituri.

CAP. V - DISPOZITII FINALE

Art21 - Federatia Romand de GO este afiliata la Federatia
Internationala de GO din anul 1990.

Art.22 - Federatia Romana de GO este afiliatd la Federatia Europeana
de GO din anul 1990.

Art.23 - Federatia Romand de GO are emblema, steag, insignd sa
stampila proprie conform modelelor prezentate In anexa.

Art.24 - In baza prezentului Statut, Biroul federal elaboreaza si aproba
Regulamentul de organizare si functionare al federatiei.

Prevederile Statutului si Regulamentului de organizare si functionare
ale Federatiei Roméane de GO sunt obligatorii pentru toate persoanele,
organele si organizatiile care desfasoara activitati in domeniul GO-ului.

Art.25 - Prezentul Statut a fost aprobat in cadrul adunarii generale din
17 iulie 1992 si este in vigoare incepind cu data de 17 iulie 1992.
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2. REGULAMENTUL DE ORGANIZARE $I
FUNCTIONARE AL FEDERATIEI ROMANE DE GO

CAP. I - ATRIBUTII SI SARCINI ALE ORGANELOR DE
CONDUCERE

Art. 1 - Presedintele federatiei:

- coordoneaza activitatea biroului federal;

- reprezinta federatia in fata legii, a organelor de stat, a organelor i
organizatiilor internationale, direct sau prin secretarul general;

- stabileste, impreund cu secretarul general, ordinea de zi si
materialele sedintei Biroului federal;

- semneaza principalele materiale elaborate de federatie (planul de
dezvoltare, buget, calendar sportiv, etc.)

Art. 2 - Vicepresedintele federatiei:
- indeplineste atributiile presedintelui in lipsa sa;
- coordoneaza, din insdrcinarea biroului, unele actiuni si activitatea
unor comisii federale.

Art. 3 - Secretarul general:

- urmareste indeplinirea planului de munca si a hotaririlor biroului;

- asigurd indeplinirea operativd a sarcinilor curente in baza
hotaririlor si regulamentelor in vigoare;

- informeaza biroul de rezultatele indeplinirii sarcinilor;

- pregdteste ordinea de zi a sedintelor biroului, pe baza planului de
muncd si ajutd la elaborarea materialelor care urmeaza a fi
prezentate;

- asigurd, prin comisiile federale si teritoriale, organizarea
actiunilor prevazute in calendarul intern si international,;

- asigurd bugetul federatiei pentru fiecare actiune internd si
internationala prevazutd in calendar si pentru planul de
pregatire al lotului;

- asigura, impreuna cu membrii biroului, controlul si indrumarea
muncii comisiilor federale si organizeaza controlul teritorial;

- asigura coordonarea muncii activului salariat al federatiet;
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- primeste si rezolvd corespondenta, informind biroul de
principalele probleme, semneaza corespondenta federatiei;

- pregateste, impreund cu comisiile federale si supune aprobarii
biroului, propuneri referitoare la:

- planuri de munca;

- sarcinile membrilor biroului;

- calendar sportiv;

- bugetul federatiei;

- componenta delegatiilor pentru reprezentari in striinatate;

- premieri;

- organizarea de instruiri, cantonamente, tabere;

- buletinul federatiei si materialele revistei;

- urmdreste respectarea normelor legale care reglementeaza
activitatea sportiva.

CAP. II - ATRIBUTII SI SARCINI ALE ORGANELOR DE LUCRU

Art. 4 - Comisia federala de antrenori si antrenorul federal:

- stabileste orientarea, continutul si metodica procesului de
antrenament in jocul de GO 1n raport cu particularitatile de
virsta si nivel de joc;

- Intocmeste planurile de pregatire ale lotului national si exercita
controlul asupra procesului de instruire §i pregatire a
sportivilor;

- analizeaza si supune periodic biroului informari privind modul de
desfasurare a campionatului, comportarea echipei nationale in
intilniri internationale;

- exercita controlul asupra muncii antrenorilor;

- organizeaza consfatuiri si cursuri de pregatire sau perfectionare;

- face propuneri de promovare, recompensare sau retrogradare a
antrenorilor in functie de activitatea depusa;

- avizeaza aparitia lucrarilor de specialitate;

- colaboreaza cu celelalte comisii si cu Biroul federal pentru elabo-
rarea calendarului sportiv, a regulamentului de desfasurare a
competitiilor, normelor de clasificare §i planurilor de dez-
voltare;

- studiaza literatura de specialitate, elaboreaza studii si cercetari
pentru valorificarea tuturor datelor stiintifice;
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- avizeaza contractele antrenorilor;
- asigura controlul medical al sportivilor din lotul national.
Activitatea comisiei federale de antrenori este condusa si coordonata
de antrenorul federal.

Art. 5 - Comisia federala de arbitri si disciplina:

- elaboreaza regulamentul de concurs;

- urmareste aplicarea regulamentului de concurs si de joc in toate
competitiile;

- Indruma activitatea comisiilor teritoriale de arbitrii;

- rezolva contestatiile privind abaterile de la regulamentul de
concurs si de joc;

- aprobd si organizeazd examene pentru promovarea arbitrilor,
elaboreaza tematica de concurs;

- elaboreaza tematici pentru cursuri de arbitri §i organizeaza aceste
cursuri;

- tine evidenta pe tard a arbitrilor;

- stabileste si aproba clasificarea arbitrilor;

- deleaga arbitri la concursurile organizate direct de federatie sau la
cele internationale;

- judecd, in prima instantd, orice contestatiec referitoare la
concursuri, inclusiv cele locale;

- solutioneaza cererile de transfer in conformitate cu regulamentele
in vigoare.

Art. 6 - Comisia federald a jucatorilor de nivel DAN, de competitii si
clasificari:

- face propuneri de acordare a rangurilor DAN, 1n conformitate cu
Regulamentul de clasificare al F.R.GO;

- participa la elaborarea proiectului calendarului competitional;

- elaboreaza regulamentul si programul competitional;

- desemneaza observatori la concursurile la care considera necesar;

- omologheaza rezultatele concursurilor;

- intocmeste si actualizeaza clasamentul national C.1.V.;

- tine evidenta concursurilor de nivel republican intern si a celor
internationale;

- supune spre aprobare omologarea prototipurilor de material
sportiv;
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- tine evidenta participarii sportivilor la competitii internationale si
omologheaza rezultatele lor;

- tine evidenta sanctiunilor aplicate sportivilor, arbitrilor si
antrenorilor.

Art. 7 - Comisia federald a jucatorilor de nivel KYU, GO feminin si de
Jjuniori:

- Intocmeste instructaje necesare pentru antrenorii §i instructorii
sportivi de loturi feminine si juniori, in concordantd cu
orientdrile 1 continutul activitdtii de instruire stabilita de catre
comisia federala de antrenori;

- Intocmeste regulamente de organizare a competitiilor feminine si
de juniori In colaborare cu comisia federald a jucatorilor de
nivel DAN, de competitii si clasificari;

- organizeaza actiuni de propagare si dezvoltare a Go-ului 1n scoli,
acordind asistenta tehnica;

- organizeaza selectia §i urmareste pregdtirea lotului reprezentativ
feminin si de tineret, In colaborare cu comisia federala de
antrenori si cu comisia federala a jucatorilor de nivel DAN, de
competitii si clasificari.

Art. 8 - Comisiile teritoriale;

- exercita controlul si indrumarea de specialitate, urmarind la nivel
teritorial modul cum se respecta deciziile stabilite la Adunarea
Generala, precum si deciziile Biroului federal;

- indeplinesc la nivel teritorial toate atributiile exercitate central de
catre Biroul federal si comisiile federale;

- prezinta dari de seama Biroului federal si propuneri privind buna
desfasurare a activitatii.

Art. 9 - Diverse:

- secretarii comisiilor sunt nsédrcinati cu redactarea proceselor-ver-
bale ale sedintelor, care se pastreazd intr-un registru special,
fiind semnate de presedinte; secretar si membrii prezenti la
sedintd;

- fiecare sedintd incepe cu citirea P.V. al sedintei precedente. Orice
modificare a P.V. se va consemna in noul P.V. Dupa terminarea
sedintei, P.V. se depune in termen de 2 zile la secretariatul general,
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- corespondenta comisiilor cu omologii teritoriali se aduce la
cunostinta secretarului general imediat odata cu P.V. al sedintei
sau se executa chiar prin intermediul secretarului.

CAP. III - DESPRE ORGANIZAREA SECTIILOR

Art. 10 - Afilieri

Orice sectie de Go care doreste sa participe la competitii oficiale,
este obligatd sa fie afiliatd la F.R.GO. Pentru ca o sectie sa se poata
afilia la F.R.GO, trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

- sa aiba cel putin 5 membri;

- sd aiba un instructor sau antrenor care sa raspunda de pregatirea
tehnica a sectiei;

- sa aibad o sala de joc;

- sa aiba materiale necesare pentru joc (jocuri de GO, ceasuri de
control);

- sa plateasca taxa de afiliere.

Pentru afilierea sectiei se va inainta de catre asociatia sportiva sau
clubul sportiv, o cerere tip la care se vor anexa procesul-verbal de
constituire al sectiei si chitanta de achitare a taxei de afiliere.

Aprobarea afilierii se va comunica de catre F.R.GO simultan
asaciatiei sportive si comisiei teritoriale. De la data aprobarii, sectia are
statut legal.

Orice modificare de sediu sau denumire se vor comunica la F.R.GO.

Art.11 - Delegatii de sectii

Pentru sustinerea intereselor sectiilor in fata altor foruri sau organi-
zatii, sunt Imputerniciti din oficiu presedintele sectiei, instructorul,
antrenorul sau orice alt delegat daca are o Imputernicire oficiala din
partea sectiei.

Fiecare sectie este obligata sd-si trimitd delegatul la sedintele
comisiei teritoriale sau la alte sedinte ale F.R.GO (absenta neputind fi
invocata ca dezacord, deci motiv de neexecutare).

Art.12 - controlul activitatii sectiilor

Sectiile de GO vor fi sprijinite, indrumate §i controlate in activitatile
lor de cétre comisiile teritoriale prin organele de lucru.
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Art.13 - operatii: nume, schimbari de nume, fuziuni, radieri, excluderi,
dizolvari

Fiecare sectie de GO va participa la concursuri sub denumirea
asociatiei sau clubului din care face parte. Numele va fi comunicat
federatiei odata cu cererea de afiliere.

Orice schimbare de nume se comunicd F.R.GO si este valabila
numai dupa aprobare, care se face in maximum 30 de zile, dar nu mai
repede de 15 zile (pentru eventualele contestatii sau suprapuneri). Pina
atunci sectia participa la concursuri cu vechiul nume.

In cazul unei fuziondri de sectii, este necesara o noua formalitate de
afiliere, in plus fiind necesare procesele verbale de acceptare a
asociatiilor primitoare.

Sectiile care nu-si pldtesc cotizatiile sau nu au activitate se radiaza.
Ele pot fi reintegrate dupd plata cotizatiei fara alte acte sau cu
dovedirea prin acte a remedierii lipsurilor care au dus la radiere.

Vor fi excluse din F.R.GO sectiile sau sportivii care:

- nu respecta in mod repetat regulamentul;

- fac acte incompatibile cu interesele generale ale federatiei, sau
acte cu caracter penal,

- alte acte sanctionate de comisia de disciplind cu excludere.

Sectia de Go isi poate inceta activitatea sau se poate autodizolva la
cerere, in urma hotaririi adundrii generale a sectiei, adoptatd cu
majoritate calificatd de 2/3 din membrii sectiei. Se va comunica aceasta
F.R.GO odata cu P.V. al sedintei. Sportivii din aceste sectii pot trece la
alte sectii. Materialele si fondurile apartinind unei sectii dizolvate trec
in patrimoniul asociatiei sportive respective.

CAP. IV - DESPRE SPORTIVI

Art.14 - Generalitati

Pentru a lua parte la competitii oficiale un sportiv trebuie sa fi
implinit 10 ani sau sa-i Tmplineasca in anul respectiv, sd posede carnet
de legitimare eliberat conform normelor legale si sd aiba drept de joc
(viza pe anul in curs §i nici o sanctiune de suspendare). Pind la acea
virstd sportivii nu pot lua parte decit la competitii specifice si rezervate
lor, cu avizul medicului.

La competitiile oficiale de campionat, sportivii trebuie sd prezinte,

16



inaintea Inceperii jocului, carnetele de legitimare vizate pe anul
respectiv si cu vizita medicala la zi. Daca sportivul nu are asupra sa
carnetul, se poate legitima provizoriu cu B.I., arbitrul fiind obligat sa
treaca toate datele in fisa de concurs, iar sportivul este obligat sa
prezinte carnetul la prima sedintd a comisiei de organizare, dar nu mai
tirziu de mijlocul competitiei. In caz contrar sportivul este eliminat din
concurs. La sfirsitul competitiei sau imediat dupad verificarea lui de
catre organizatori si arbitru, carnetul de legitimare se inapoiaza
sportivului.

Sportivii care participa la competitii oficiale pentru alte echipe decit
cele unde sunt legitimati cu drept de joc, se suspenda pe timp de 2-6
luni, iar in caz de recidiva cu pina la 2 ani.

In cazuri speciale, considerate ca atare de organele federale
competente; sportivii pot participa pentru alte echipe cu acordul scris al
echipei de care apartin.

Art.15 - Legitimari

Toate legitimarile se fac cu respectarea instructiunilor M. T.S.

Pentru a fi legitimat, sportivul trebuie sd depuna un formular tip
comletat, chitanta de achitarea taxei de legitimare §i doud fotografii tip
legitimatie de datd recenta, la sectia de care apartine, care la rindul ei va
depune dosarul la comisia teritoriald sau centrald de evidenta.

In caz de pierdere sau deteriorare a carnetului de legitimare, sectiile
interesate vor anunta forul care a eliberat carnetul §i vor putea obtine
duplicat contra unei taxe.

CAP. V - DESPRE COMPETITII SPORTIVE

Art.16 - Competitiile de GO

Se intelege prin competitie de GO orice intrecere la care participd un
numar de sportivi sau echipe de jucdtori de Go, concurind pentru
obtinerea victoriei sau a unor rezultate cit nai bune.

Intrecerile pot avea caracter local, national sau international. Toate
aceste competitii se reglementeaza prin Regulamentul de Competitii al
F.R.GO.

Competitiile de interes international sunt:

- Campionatul Mondial individual;
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- Campionatul Mondial feminin;

- Campionatul Mondial de juniori;

- Campionatul European individual;
- Campionatul European de echipe;
- Marele Premiu al Europei.

Competitiile de interes national sunt:
- Campionatul National (masculin, feminin si de juniori);
- Campionatul National de echipe;
- Cupa Romaniei;
- Trofeul F.R.GO.

Intrecerile de interes international sau national se organizeazi de
catre federatie, iar cele de nivel local de cétre asociatii.

Se mai pot organiza competitii amicale internationale (turnee,
meciuri bilaterale, etc.) cu aprobarea F.R.GO. Toate aceste competitii se
vor desfasura cu respectarea Regulamentului de Competitii.

Art.17 - Lotul si echipa nationla

Se intelege prin lot si reprezentativa nationald grupul celor mai buni
sportivi care sunt selectionabili intr-o echipd reprezentativa a tarii.
Comisia federala de antrenori impreuna cu Comisia jucdtorilor de
nivel DAN este forul in masurd de a propune componenta lotului
reprezentativ, iar Biroul federal aproba lotul national 1n fiecare an.
Echipa nationala este aceea care reprezinta culorile tarii in meciuri
internationale. Din lotul national se selecteazd sportivii care vor
reprezenta in competitiile internationale tara.
Antrenorul echipei si lotului national este antrenorul federal, sau este
propus de comisia federala de antrenori si aprobat de biroul federal.
Membrii loturilor nationale au urmatoarele drepturi:
- sa fie selectionati pentru competitii internationale;
- sa beneficieze de asistentd medicald gratuitd la dispensare
sportive;
- sa beneficieze de pregatire sportiva speciala, sub indrumare
specializata.
Membrii loturilor nationale au urmatoarele indatoriri:
- sa lupte pentru victorie si afirmarea GO-ului din tara noastra, in
cadrul competitiilor internationale;
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- sa respecte planul de pregétire al lotului, elaborat de antrenorul
federal;
- sa fie disciplinati si sirguinciosi ITn completarea cunostintelor.

CAP. VI DESPRE ANTRENORI

Art.18 - Antrenorii de GO

Antrenorii de GO vor activa si vor avea drepturile si obligatiile
prevazute de regulamentul specific elaborat de F.R.GO.

CAP. VII - DESPRE ARBITRI

Art.19 - Corpul de arbitri de GO

Corpul de arbitri de GO se compune din arbitrii oficiali recunoscuti
ca atare de Comisia federala de arbitri.

Organul de conducere si coordonare a activitdtii arbitrilor este
Comisia federala de erbitri.

Arbitrii oficiali primesc un carnet de legitimare eliberat de Comisia
federala de arbitri. Acest carnet da dreptul de intrare gratuitd la
competitiile de GO. Carnetul se vizeaza in luna ianuarie a fiecarui an.

Arbitrul de GO este o persoand oficiald, calificatd sa conducd o
competitie oficiala. El vegheza ca in timpul concursului si fie
respectate prevederile regulamentului sportiv si sanctioneaza abaterile.

Calitatea de arbitru poate fi obtinuta de orice sportiv care a urmat un
curs de arbitri si a fost declarat reusit la examenul final.

Conditiile de admitere la concursul de arbitri, categoriile de
clasificare a arbitrilor si alte prevederi sunt specificate in regulamentul
elaborat de comisia federala de arbitri.

Art.20 - Delegarea arbitrilor

Pentru concursurile de nivel local, delegarea se face de catre comisia
teritoriald. Pentru concursurile de nivel national sau international
delegarea se face de catre Comisia federala de arbitri.

Acoperirea cheltuielilor efectuate cu ocazia indeplinirii functiei de
arbitri (scoatere din productie, cazare, masa, barem de arbitraj) se face
din bugetul federatiei pentru concursuri internationale si nationale, sau
de catre organizatori la concursurile locale.
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CAP. VIII - PROCEDURA, SANCTIUNI, RECOMPENSE

Art.21 - Generalitati

Incilcarile statutului sau ale regulamentului de functionare ale
F.R.GO, savirsite de sportivii sectiilor de GO sau de membrii organelor
de conducere.a sectiilor.sau a F.R.GO, litigiile de naturd tehnica,
administrativd sau financiara, orice cauza derivind din sau in legatura
cu Go-ul se vor rezolva numai de catre forurile competente ale F.R.GO
si conform normelor procedurale stabilite mai jos.

Art.22 - Competenta

Comisia federald a jucdtorilor de aivel DAN, de competitii si
clasificari este competentd sa solutioneze in prima instantd toate
abaterile savirsite de sportivii componenti ai lotului national, antrenorii
lotului, arbitrii nationali, precum si abaterile savirsite de membrii
Biroului federal, ai comisiilor Federale, de presedintii comisiilor
teritoriale; precum si abaterile de orice natura savirsite in timpul
etapelor diferitelor competitii cu caracter national:

Comisia teritoriala va judeca si solutiona in prima instantd cazurile de
abateri savirsite de sportivi, antrenori, arbitri, membri ai comisiilor
judetene sau orice abateri savirsite in decursul competitiilor de nivel local.

Art.23 - Reclamatii

Orice reclamatie trebuie sd cuprinda: numele; prenumele, domiciliul,
calitatea sportiva a reclamantului si a piritului precum si obiectul cererii
cu indicatia clara a tuturor motivelor de fapt si de drept cit si a probelor
pe care se intemeiaza reclamatia. Cind se va invoca dovada cu martori, se
vor indica ,,numele, prenumele si adresa® acestora.

Cauzele pot fi puse 1n discutie si din oficiu, prin sesizarea forurilor
competente de catre orice oficial al F.R.GO, in cazul in care se constata
abateri de la statut, regulament de functionare sau de la alte dispozitii
ale federatiei.

Art.24 - Termene
Termenele in care se va putea deschide, din oficiu sau n urma unei
reclamatii, procedura unei cauze sunt:
- 0 luna de la comiterea faptului, pentru abateri de ordin disciplinar
sau cauze de naturd materiald;
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- in termen util pentru cauze de ordin tehnic sau administrativ.
Depasirea termenelor de mai sus atrage respingerea de drept a
cererilor, fara a se mai trece la examinarea lor.

Art.25 - Contestatii

Contestatiile privesc incalcari ale prezentului regulament sau ale
regulamentului competitiei respective. Toate cazurile se judeca de un
complet format din 3-5 membrii ai comisiei de disciplina.

Sunt recuzabili: reclamantul, aparatorul, cel care a denuntat abaterea,
reclamatul, martorul utilizat in cauza, cel care a judecat odatd cauza
(daca este cazul). Cererea de recuzare se face in scris inaintea inceperii
dezbaterilor de fond. Hotarirea asupra recuzarii se ia in sedinta secretd a
completului. Nu se pot recuza forurile de judecata in majoritatea sau
totalitatea lor. Completarea comisiei de judecatd se face numai pentru
cauza respectiva.

Partile de fatd iau cunostintd de darea deciziei Tn momentul
pronuntarii, iar partile lipsda prin adrese oficiale sau publicate in
buletinul F.R.GO.

Hotarirea din prima instantd se poate apela in termen de 7 zile de la
luarea la cunostintd. Apelurile Tmpotriva deciziilor comisiilor judetene
si a comisiei federale se judeca de catre Biroul federal. Apelul suspenda
executarea hotaririi, cu urmatoarele exceptii:

- fixarea sau aminarea concursurilor, intocmirea programelor;
- delegarea arbitrilor;
- legitimarea si transferarea jucatorilor.

Taxa de apel este gratuita pentru organele F.R.GO si fixata de Biroul

federal pentru restul cererilor.

Art.26 - Drepturile sectiilor, cluburilor sau ale colectivelor sportive de a
sanctiona

Sanctiunile dictate de sectii, cluburi sau asociatii sportive Tmpotriva
jucatorilor legitimati trebuie comunicate acestora si forului competent
al F.R.GO 1n scris, in termen de 5 zile.

Sportivii sanctionati pot ataca cu apel la forul respectiv al federatiei,
in termen de 7 zile de la comunicare.
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REGULAMENT DE CLASIFICARE SPORTIVA A
JUCATORILOR DE GO

CAP. I - SISTEMUL DE CLASIFICARE

Art. 1 - Jucatorii de Go legitimati la F.R.GO vor fi clasificati in
sistemul Kyu - DAN, in conformitate cu sistemul de clasificare a
Federatiei Internationale de Go.

Art. 2 - Clasificarea in sistemul Kyu - DAN

Clasificarea in sistemul Kyu - DAN se face intre 20 Kyu (rangul cel
mai scazut) si 7 DAN (rangul cel mai ridicat).

In afara rangurilor Kyu - DAN, fiecare sportiv va avea un Coeficient
Individual de Valoare (CIV) actualizat cu regularitate de catre comisia
federala a jucdtorilor de nivel DAN, de competitii si clasificari a
F.R.Go (Reg.Org. art ?)

Coeficientul CIV reprezintd un numar pozitiv pentru jucatorii de
rang DAN si negativ pentru cei de rang kyu. Diferenta dintre doua
ranguri succesive este de 100 de puncte, iar corespondenta rangului cu
coeficientul CIV este data de tabelul urmator:

Rang | etc. 3K | 2K I K ID | 2D | 3D etc.

cv oo -300 | -200 | -100 | +100 | +200 | +300
..... -399 | 299 | -199 | +199 | +299 | +399

Art. 3 - Calcularea CIV-ului

Pentru calcularea CIV-ului se iau in consideratie partidele jucate in
concursuri de club, concursuri de nivel national sau international si orice
alte competitii omologate de F.R.Go (Reg. de competitii al F.R.Go).

Rezultatele concursurilor se transmit federatiei prin diagrama tip
(anexa 1) Tn maximum 13 zile de la incheierea acastora, in caz contrar
nemailuindu-se in consideratie.

Art. 4 - Introducerea de noi jucatori in listele CIV in cluburi organizate

Un jucdtor nou trebuie sd fie testat printr-un set de partide cu
sportivi de rang cunoscut. In urma acestui test organizat de presedintele
clubului, o comisie formata din cei mai bine cotati jucatori din club va
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estima taria de joc a noului venit si acesta va fi legitimat.

Daca taria jucatorului este estimatd sub 20 Kyu, atunci se numeste
»incepator® si acest lucru se mentioneaza in legitimatie.

Daca jucatorul este estimat peste 20 Kyu, primeste un rang de proba
care nu poate depasi rangul maxim din club, dar nu mai mult de 1 kyu,
rang cu care intrd in listele CIV. In cazul in care forta de joc a noului
venit este presupusa ca fiind mai mare decit rangul maxim existent in
club, atunci la primul concurs de nivel national acesta poate fi propus
pentru a participa cu un rang de proba superior, dar nu mai mare de 1
kyu. Jucdtorii care doresc sa fie introdusi in listele CIV cu ranguri de
proba de nivel DAN pot solicita comisiei federale a jucétorilor de nivel
DAN, de competitii si clasificari a F.R.Go organizarea unui test cu
jucatori cotati.

Jucatorul ,,incepator®, prin evolutia in club si partide test va putea
obtine un rang de proba peste 20 Kyu, cu care va intra in listele CIV.

Art. 5 - Introducerea de noi jucdtori in listele CIV in cluburi noi

In cazul cluburilor nou formate care nu au jucitori cotati,
presedintele clubului trebuie sd trimitd comisiei federale a jucatorilor de
nivel DAN, de competitii si clasificari din cadrul FR.GO citeva.din
partidele jucatorilor considerati ca fiind reprezentativi. Pe baza analizei
acestor partide, jucatorii respectivi vor primi un prim rang de proba cu
care vor intra in concursurile de club, in vederea stabilirii rangurilor
tuturor celorlalti jucdtori. Pentru confirmarea rangurilor (introducerea
in listele CIV), cel putin doi sportivi ai clubului trebuie sa-si confirme
rangul in cadrul unui concurs de nivel national.

Art. 6 - Jucatorii care doresc sa fie introdusi in listele CIV cu ranguri de
proba si nu au'posibilitatea legitimarii Intr-un club sau cei care doresc
un alt rang de proba, pot solicita comisiei federale a jucatorilor de nivel
DAN, de competitii si clasificari a F.R.Go organizarea unui test cu
jucatori cotati.

Art. 7 - Daca un jucator doreste sd participe la un concurs national si nu
este Incd cotat, atunci el se poate inscrie numai la ultima grupa valorica.

Art. 8 - In urma fiecdrei partide sustinute in cadrul unor competitii
oficiale, un sportiv cistiga sau pierde un numar de puncte in listele CIV,
dat de formulele:
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A.daca r.>r1,; ¢=+(10-3*D) pt.D<3;

c=+1 pt. D>3;
p=—(10-4*D) pt.D<2;
p=-1 pt. D>2;
B.dacd r.<r,; c=+6+(D+1)*I;
p=—(10+227)

unde:

I, = rangul cistigatorului;

I, = rangul pierzdtorului;

¢ = numarul de puncte cistigate in CIV de cistigator;

p = numarul de puncte pierdute in CIV de pierzator;

p = diferenta dintre CIV-urile celor doi jucatori impartita la
100, 1n valoare absoluta;

I = un indice atasat fiecdrui jucator, in relatie directd cu rangul,
astfel:

I =16 pentru jucatori sub 10 Kyu

I = 15 pentru jucétori de 9 Kyu

I = 7 pentru jucatori de 1 Kyu

[ = 6 pentru jucdtori de 1 DAN

I = 1 pentru jucatori de 6 DAN.

In cazul in care rangul unui jucdtor scade in cadrul evolutiei acestuia,
indicele ,,I rdimine neschimbat §i anume, la valoarea corespunzatoare
rangului maxim atins vreodata.

CAP. II - CONDITII DE ACORDARE A RANGURILOR KYU - DAN

Art. 9 - Formula de calcul a CIV-ului de la art. 8 se aplica pentru
jucatorii intre 20 Kyu si 1 DAN neconfirmat, iar rangul acestora se
modifica in mod.coraspunzator.

Art.10 - Pentru jucdtorii de rang DAN confirmat se aplicd aceesi
formula, dar rangurile DAN odata obtinute nu se mai pot pierde.

Art.11 - Jucatorii de orice nivel care timp de peste doi ani nu au
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participat la nici o competitie de club sau nationald sunt scosi din listele
CIV curente si trecuti la rubrica ,,pasivi®. Reintroducerea in lista CIV
se face la cererea conducerii clubului de Go unde au activat sau a celui
la care vor sa se transfere, cu CIV-ul nemodificat pentru jucatorii de
rang DAN si cu rang de proba nou obtinut pentru jucatorii de rang Kyu.

Art.12 - Rangurile Kyu se inscriu in carnetul de legitimare, de cétre
secretarul clubului la care este legitimat sportivul, dupa includerea
acestuia pe listele CIV. Evolutia in continuare a rangului se inscrie in
carnet cu periodicitate trimestriald, daca este cazul.

Art.13 - Jucatorii care au obtinut un CIV superior pragului de 100
puncte obtin rangul de 1 DAN neconfirmat. Confirmarea acestui rang
se face de citre Comisia de clasificare a F.R.Go daca jucatorul a
indeplinit una din urmatoarele conditii:

- la un concurs national, in grupa valorica de minimum 1 DAN, a
realizat un punctaj CIV pozitiv pe ansamblul concursului;

- 151 mentine rangul de 1 DAN (punctaj pozitiv) neintrerupt timp
de un an, cu conditia participarii la cel putin trei concursuri
nationale 1n aceasta perioada;

- a obtinut punctajul de cel putin 160 participind la cel putin doua
concursuri de nivel national din momentul obtinerii rangului de
1 DAN neconfirmat.

Art. 14 - Dupa confirmarea rangului de 1 DAN, celelalte ranguri DAN
se acorda de catre comisia federald a jucatorilor de nivel DAN, de
competitii si clasificari a FR.Go (Reg.Org. art.6) In urma rezultatelor
obtinute in competitii interne si internationale.

Comisia are obligatia de a lua in discutie cazul fiecarui sportiv care a
obtinut CIV-ul corespunzator rangului superior in termen de 2
saptamini si de a-1 comunica acestuia in scris decizia.

Rangurile de 5 si 6 DAN se acordd numai in urma obtinerii unor
rezultate semnificative Tn competitii internationale.

Rangul de 7 DAN se acorda numai in urma cistigarii Campionatului
Mondial de Go pentru amatori.
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REGULAMENT DE TRANSFERARE A SPORTIVILOR

Art. 1 - Transferarea sportivilor de la o unitate sportiva la alta se poate
face numai 1n lunile ianuarie si august ale fiecarui an.

Art. 2 - Transferarea sportivilor se va efectua pe baza cererii scrise a
sportivului respectiv si a acordului scris al celor doua unitati sportive in
cauza.

Art. 3 - In situatii speciale sportivii se pot transfera in afara perioadelor
de transferdri si fard acordul scris al unitatilor la care sunt legitimati.
Aceste situatii speciale sunt:

- incorporare pentru satisfacerea stagiului militar;

- lasare la vatra, urmind ca sportivul sd se Intoarca la clubul sau
asociatia sportiva de unde a plecat;

- admitere in invatamintul liceal, postliceal si superior in alta localitate;

- absolvirea acestor forme de Invatamant;

- desfiintarea sectiilor sau a unitdtilor sportive la care sunt legitimati; ,

- intreruperea activitdtii sportive competitionale pe o perioada de minim
doi ani;

- terminarea perioadei de juniorat pentru sportivii legitimati la unitati
sportive care functioneaza numai cu sectii de juniori.

Art. 4 - In cazul existentei unor contracte intre sportivi si unititile
sportive, se vor respecta conditiile contractuale, chiar dacd sportivii
respectivi se afld intr-una din situatiile prevazute la art. 3. Contractele
intre sportivi si unitatea sportivd se fac in trei exemplare din care
fiecare parte retine cite un exemplar, cel de al treilea exemplar
depunindu-se la federatie.

Art. 5 - Conform art. 5 din Regulamentul de organizare si functionare a
F.R.Go, cererile de transfer sunt solutionate de catre Comisia Federala
de Arbitri si Disciplina.

Art. 6 - Taxele de transfer percepute sunt: 1000 lei pentru seniori si 300
lei pentru juniori. Acestea vor fi achitate de catre sportivi odatd cu
depunerea cererii de transfer. Nivelul taxelor de transfer a fost stabilit
in conformitate cu H.G. nr. 151/29.04.1992. anexa 8.
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REGULAMENTUL DE COMPETITII AL FEDERATIEI
ROMANE DE GO

Art. 1 - Generalitati

In toate competitiile oficiale, toate partidele vor fi jucate la egalitate,
iar negrul va acorda un komi de 5,5 puncte. in cazul concursurilor de
selectie la competitii internationale ce se desfasoara in conditii speciale,
Comisia federald a jucatorilor de nivel DAN, de competitii si clasificare
poate hotari desfasurarea acestora in conditii cit mai apropiate celor de
concurs (komi, byo-yomi).

Toate partidele trebuie sa fie jucate in sala de concurs in ziua si la
ora specificate de catre organizatorii turneului.

Art. 2 - La indicatia arbitrului sau a organizatorului concursului,
jucdtorii trebuie sd decida cine va juca cu piesele negre prin ,,NIGIRI*'.
La ora specificata de catre organizatorii turneului arbitrul
(organizatorul) va porni ceasurile de concurs.

Art. 3 - Daca un jucator intirzie peste ora de incepere a unei runde,
timpul cu care intirzie ii va fi scazut din rezerva sa de timp. Daca
intirzierea depaseste jumatate din timpul rezervat jucatorului pentru
intreaga partida acesta va pierde jocul.

Art. 4 - Ceasurile vor fi potrivite cu un interval de timp egal cu rezerva
fiecdrui jucdtor mai devreme de ora 12,00. La ora 12,00 pe ceas, la
caderea steguletului rosu va incepe byo-yomi-ul (art.15).

Art. 5 - Jucdtorul care are piesele albe isi poate alege pozitia fatd de
ceas. El trebuie sd apese pe ceas cu mina cu care mutda, dupd ce a
efectuat mutarea, iar atunci cind captureaza pietre, dupa ce a luat toate
pietrele de pe tabla.

Art. 6 - In timpul byo-yomi-ului, timpul folosit pentru indepartarea
pietrelor de pe tabla-nu va fi inclus 1n rezerva de timp a jucatorului.

1 Jucatorul cu rang inferior ia un pumn de pietre albe, iar celalalt ghiceste daca
numarul acestora este par sau impar, plasind pe tabla o piatrd neagrd pentru
Himpar* si doud pentru ,,par“. Daca a ghicit corect va juca cu negrele.
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Art. 7 - Daca un jucator isi pardseste locul in timp ce ceasul sdu merge,
timpul cit lipseste de la masa se va scurge din rezerva sa de timp. Daca
un jucator trebuie sa-si paraseasca locul in timpul byo-yomi-ului, el
trebuie s-o facd imediat dupa ce si-a efectuat mutarea cu acordul
arbitrului. Daca adversarul sdu muta, se opresc ceasurile.

Art. 8 - Timpul petrecut cu reasezarea pieselor scdpate sau deranjate
accidental de la locul lor va fi timp mort, adica nu va fi numarat pe
niciunul din cele doua ceasuri.

Art. 5 - Sub nici o forma nu pot fi oprite ceasurile decit de catre arbitru.

Art.10 - O mutare este considerata facutd in clipa cind mina jucatorului
pierde contactul cu piesa. O mutare odatd facutd nu poate fi retrasa sub
nici un motiv.

Este interzis a tulbura sau deranja in orice maniera adversarul (de ex:
a tine mina deasupra tablei).

Un jucdtor poate aranja piesele pe tabld doar atunci cind se afla la
mutare.

Art.11 - Cedarea (abandonul) partidei va fi facuta prin plasarea pe tabla
a citorva prizonieri sau pietre proprii.

Art.12 - Este interzis a da sfaturi unui jucétor in timpul partidei sau in
pauzele acesteia. Este de asemenea interzisa consultarea materialelor pe
teme de Go in timpul partidei (sau in pauzd), precum si analizele in
salile de joc sau analizarea partidelor proprii pe o alta tabla.

Art.13 - Sfirsitul jocului.

13.1 - Jucatorii continud sa joace alternativ pind cind toate punctele
neutre (DAME) au fost ocupate si toate apararile in teritoriu (TEIRE)
necesare au fost facute. Dupa ce un jucator a facut ultima mutare neutra
posibild pe tabla; celalalt jucator va anunta sfirsitul jocului si trebuie sa
apese pe ceas; daca primul jucator este de acord cu aceasta, partida este
incheiata.

13.2 - Daca primul jucator din situatia 13.1 nu este de acord, atunci
el poate continua si joace. In acest caz, si al doilea jucator poate de
asemenea sa continue jocul.

Art.14 - Orice problema ce apare la sfirsitul unui joc (de ex: descope-
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rirea unui punct neutru dupd ce ambii jucatori au fost de acord ca
partida este incheiatd) va fi rezolvata de catre arbitru.

Art.15 - Byo-yomi

La Inceperea byo-yomi-ului, jucatorul aflat in aceastd situatie va fi
anuntat: ,,culoarea... - Tn byo-yomi®.

Apoi se va trece la numararea secundelor. Acestea vor fi anuntate
astfel: 30 sec., 10, 9,...,2, 1, 0.

Cel care anunta byo-yomi o va face cu o voce egala, fara inflexiuni.

Daca cel care tine byo-yomi ajunge cu numaratoarea la 0, jucatorul
care nu a mutat n acest interval, se considera ca a jucat ,,pas®.

Art.16 - Reguld optionala de byo-yomi'.

Cind aceasta regula este folositd ea inlocuieste art.15 de mai sus.

Un jucator in byo-yomi are o rezervd maxima de timp, predeter-
minatd de organizatori, pentru fiecare 10 mutdri (organizatorii con-
cursului pot schimba acest numar de mutari).

Acest interval de timp este inregistrat pe ceas, in mod obisnuit. Felul
in care se tine cont de numarul de mutari este urmatorul: jucatorului
aflat in byo-yomi i se vor da zece (sau numadrul ales de organizatori)
pietre si 1 se va indeparta bolul cu pietrele sale. Aceste pietre trebuie sa
fie vizibile clar pentru adversar.

Daca cele zece mutari au fost efectuate in timpul disponibil, o noua
perioada de zece mutdri va Incepe. Timpul nefolosit in cadrul unei
asemenea perioade de zece mutari este pierdut, el nu poate fi folosit in
timpul urmatoarei perioade. Daca timpul disponibil s-a scurs fard ca
toate cele zece piese si fi fost jucate, partida a fost pierduta.’

Ceasul poate fi neutralizat dacd sunt capturate trei sau mai multe pietre.

Art. 17 - Sistemul de coacurs

Fiecare concurs trebuie sa fie organizat n acel sistem care serveste
cel mai bine scopul concursului si, de asemenea, tine cont si de numa-
rul de participanti: Printre posibilititile existente sunt: eliminatoriu

1 Aceasta reguld este elaboratd in intentia de a elimina necesitatea prezentei unei
persoane care sa tina byo-yomi.

2 Este recomandabil ca pietrele sa fie scoase §i ceasul potrivit de catre arbitru sau
un asistent desemnat de acesta astfel incit perioada respectiva de timp sa se
termine la ,,0“. Un jucdtor care nu se gaseste in byo-yomi poate verifica numarul
de mutari ale adversarului folosind si el zece pietre.
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simplu sau cu mai multe vieti, elvetian simplu, controlat sau McMahon,
cel mai bun dintr-un numar impar de partide s.a.m.d.. Numarul de
runde si programul trebuie stabilite in detaliu.

Art.18 - Determinarea perechilor pentru prima runda

Tragerea la sorti pentru prima rundd se va face in conformitate cu
regulile sistemului da concurs folosit (elvetian, McMahon, turneu)
inaintea concursului.

De la runda a doua mai departe; jucatorii cu acelagi numar de puncte
vor juca intre ei, pe cit posibil.

Art.19 - Determinarea clasamentului final

Organizatorul decide asupra metodei de departajare folosita, dar
aceasta trebuie anuntata 1n prealabil.

In concursurile organizate de F.R.GO clasamentul final se decide
dupa cum urmeaza:

19.1 - pozitia in clasament va fi determinatd in ordinea numarului
descrescator de victorii;

19.2 - cind doi sau mai multi jucatori au acelasi numar de victorii, ei
vor fi clasificati In ordinea descrescdtoare a numarului de puncte
reprezentind suma punctelor adversarilor intilniti (SOS);

19.3 - cind SOS-ul nu departajeaza nici el doi sau mai multi jucatori,
acestia vor fi clasificati in ordinea descrescatoare a numarului de puncte
reprezentind suma punctelor adversarilor invingi (SODOS);

19.4 - cind nici SOS nici SODOS nu reusesc sa departajeze doi sau
mai multi jucdtori, dacd acestia au avut o partida directa, cistigatorul
acesteia va fi clasat mai bine;

19.5 - daca regulile de la 19.1 la 19.4 nu pot departaja doi sau mai
multi jucdtori acestia vor primi acelasi loc. Organizatorii pot decide
necesitatea jucdrii unui meci de baraj, prevazutd in regulamentul de
concurs pentru cazuri speciale - locuri ce dau calificari in faze
superioare.

Pentru locul I, in toate concursurile organizate de F.R.GO (cu
exceptia C.N. Juniori), in caz de egalitate de numar de victorii, se va
organiza in termen de 25 zile un baraj sub forma unui meci de tipul ,,cel
mai bun din trei partide pentru doi jucdtori sau turneu pentru mai
multi, in conditii similare concursului respectiv.

Art.20 - Arbitrii competitiilor oficiale ale Federatiei Romane de GO vor
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fi desemnati de cdtre Comisia Federald de Arbitri si Disciplina
(Reg.Organizare art.5) si anuntati inaintea concursului (in invitatie).

Art.21 - Pentru un turneu pot fi desemnati unul sau mai multi arbitri,
care pot fi ajutati de asistenti. In cazul in care sunt desemnati mai multi
arbitri, unul dintre acestia va fi numit arbitru principal.

Arbitrul are autoritate absolutd sd decida asupra incalcarilor regula-
mentelor i sd emita avertismente 1n legdturd cu comportamentul juca-
torilor. Jucatorii trebuie sd se supunad acestor decizii §i avertismente.
Daca nu o fac, arbitrul va raporta aceasta organizatorilor turneului si se
vor adopta sanctiuni severe.

Art.22 - atributiile arbitrului:

22.1 - sa supravegheze buna desfasurare a competitiei si sa vegheze
ca regulamentul de competitii si regulamentul de joc sa fie respectate;

22.3 - sa impuna respectarea hotaririlor luate cu privire la solutiona-
rea controverselor aparute n timpul desfasurarii competitiei;

22.4 - sa asigure mentinerea unei bune ambiante de joc jucatorii sa
nu se daranjeze intre ei si sd nu fie incomodati de public si sa actioneze
in cel mai bun folos al competitiei;

22.5 - sa sanctioneze jucatorii pentru orice incalcare sau abatere de
la regulament.

Art.23 - In cazul in care existi o neintelegere arbitrul principal va
depune toate eforturile pentru a rezolva cazul prin reconciliere. Daca
aceste eforturi nu dau rezultate, atunci arbitrul principal are toata
puterea sa acorde sanctiuni pentru incalcari ale regulamentului si pentru
a mentine disciplina, dupd cum urmeaza:

23.1 - emite o avertizare formala;

23.2 - scade din timpul de joc al unui jucator sau adauga timp de joc
adversarului sau;

23.3 - anuleaza o partida si dispune ca o nouad partida sa fie jucata in
locul ei;

23.4 - declara o partida pierdutd de un jucator;

23.5 - declara o pattida pierdutd de ambii jucatori; 23.6 - elimina un
jucdtor sau o echipa din competitia;

23.7 - avertizeaza un spectator sau il evacueaza din sala de concurs
(daca se amesteca in partide).
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Art.24 - Se formeaza o comisie de apel inainte de inceperea primei
runde a turneului. Ea este compusa din trei membri alesi dintre
participantii la turneu in ordinea descrescatoare a CIV-ului, cu acordul
acestora. Vor fi alesi; de asemenea, trei membri supleanti (urmatorii 3
din CIV).

Comisia de apel va fi consultata atunci cind apare un protest asupra
unei decizii a arbitrului. Membri supleanti vor fi consultati daca; in
opinia arbitrului, unul sau mai multi dintre membrii alesi la inceput
sunt implicati in cazul in discutie.

Comisia de apel este obligatd sa asculte opiniile arbitrului si ale
partilor implicate in disputd si sa-si dea verdictul dupa deliberare.
Art.25 - Un jucator poate contesta numai in scris orice reglementare
facuta de arbitrul principal (sau de unul dintre arbitri). Contestatiile
sunt luate in considerare dacd sunt depuse cu cel putin 30 de minute
inaintea 1inceperii rundei urmadtoare (in cazul contestatiilor care,
rezolvate favorabil, ar afecta desfasurarea ulterioard a competitieij sau
in cel mult 3 zile de la Incheierea concursului.

Contestatiile din prima categorie vor fi adresate Comisiei de apel a
concursului, iar cele din a 2-a categorie Comisiei federale de arbitri si
disciplina.

Taxa de contestatie, decisd de Biroul federal, va fi depusa impreuna
cu contestatia, urmind sa fie returnata integral contestatarului in cazul
rezolvarii favorabile a acesteia.

Art.26 - Toate cluburile, asociatiile sportive, sponsorii §i persoanele
fizice care sunt angrenate in desfasurarea calendarului sportiv intern in
calitate de organizatori, cit si cele care aspird la aceasta vor trebui sa
aibd 1n vedere satisfacerea urmatoarelor cerinte ce au drept unic scop
desfasurarea in cit mai bune conditii a competitiilor organizate. sub
egida F.R.Go.

Art.27 - organizatorul concursului va trimite invitatiile la concurs cu
suficient timp Tnainte tuturor asociatiilor, cluburilor.sau jucatorilor care
pot participa la concurs.

Invitatia la concurs trebuie sd cuprindd obligatoriu urmatoarele
puncte:

27.1 - numele concursului;

27.2 - scopul concursului (obiectul) si cine are dreptul sa participe la
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acesta,

27.3 - sistemul de concurs, mod de calificare si termenul limita de
inscriere la concurs;

27.4 - conditiile de desfasurare a concursului (timp de gindire, byo-
yomi, komi, numarul de runde, taxe de participare, premii;

27.5 - numele arbitrului (arbitrilor) concursului;

27.6 - perioada in care se va desfasura concursul;

27.7 - locul de desfasurare (localitatea, locul de cazare, locul de joc);

27.8 - programul activitatilor pe perioada concursului cu orele
pentru fiecare activitate (rundd, masa, sedintd tehnica, festivitate de
deschidere / inchidere, alte activitati);

27.9 - preturile aproximative pentru cazare §i masa.

27.10- una sau mai multe adrese de contact (inclusiv numere de
telefon);

27.11- cine asigura ceasuri i jocuri.

Art.28 - Orice concurs cu caracter oficial (care urmeazd a fi omologat
de citre F.R.GO) se va organiza in baza unei intelegeri scrise intre
clubul (asociatia sportivda, sponsor, persoand fizicd) organizator si
F.R.GO. O asemenea intelegere trebuie sa contind cel putin datele
prevazute la art.27.1, 27.2, 27.3, 27.4, 27.5 si comitetul de organizare
(minim 3 membri).

Art.29 - In fiecare an, la intocmirea calendarului intern, se iau in
discutie de cétre Biroul Federal toate propunerile pentru organizarea
etapelor de Campionat sau Cupa Romaniei, precum si alte concursuri.
De aceea toate cluburile, asociatiile sportive, sponsorii §i persoanele
fizice care doresc organizarea unui concurs care sa intre in calendarul
intern al F.R.GO trebuie sa trimitd ofertele lor pind la data de 30
septembrie a anului 1n curs pentru anul urmator.

Art.30 - Pentru situatiile care nu sunt prevazute in prezentul regulament
se vor aplica prevederile Regulamentului de concurs al Federatiei
Europene de GO.

Art.31 - Atunci cind nu existd nici o prevedere atit in Regulamentului
de competitii al F.R.GO cit si in Regulamentul de concurs al F.E.GO,
arbitrul are totald putere pentru rezolvarea situatiei date.
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REGULI DE ORGANIZARE SI DESFASURARE ALE
UNUI CONCURS AL FEDERATIEI EUROPENE DE GO

August, 1991

Urmatoarele ,,Reguli de organizare si desfasurare ale unui concurs
vor fi folosite 1n toate concursurile organizate sub auspiciile Federatiei
Europena de Go, in particular in ,,Marele Premiu® al Europei.

Citeva puncte de remarcat sunt faptul ca discutiile sau analizele in
timpul jocului sunt interzise, chiar si in pauze (Art. 4, 5, 6), obligatia de
a juca un concurs pina la sfirsit (Art.11) si sanctiunile pentru Intirzieri
(Art.23 si 24). De asemenea, conform, hotaririi Adunarii Generale a
Federatiei Europene de Go de la Viena 1990, este introdusd o noud
reguld de byo-yomi optional (Art.18).

* % %

CAP. I - ARBITRII, COMSIA DE APEL

Art. 1 - Un concurs' va fi condus de unul sau mai multi arbitri, care pot
fi ajutati de asistenti. Atunci cind sunt mai multi arbitri, unul dintre ei
va fi numit arbitru principal.

Un arbitru este obligat sa:
- aiba grija ca desfasurarea concursului sa se faca in bune conditii;
- aibd grijd ca regulamentul de joc si de competitii sa fie respectat
cu strictete;
- aiba grija ca deciziile pe care le-a luat cu privire la neintelegeri
sau alte situatii sa fie respectate.

Art. 2 - Inainte sau cit de curind posibil dupa inceperea concursului tre-
buie sa fie formatd o comisie de apel. Ea este compusa din trei membri
alesi din participantii la concurs $i unui sau mai multi supleanti.

Comisia de apel va fi consultata atunci cind apare un protest impo-
triva unei decizii a arbitrului. Membrii supleanti vor fi consultati daca,
in opinia arbitrului, unul sau mai multi dintre membrii principali sunt
implicati in cazul in discutie.

Comisia de apel este obligatd sa asculte opiniile arbitrului si ale

1  Termenul ,,concurs™ se refera si la meciuri.
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partilor implicate n disputa si sa exprime o decizie dupa deliberare.
CAP. II - JUCATORII

Art. 3 - Din partea jucatorilor se asteaptd o conduitd in limitele
sportivitatii.

Art. 4 - In timpul partidei jucitorii nu au voie si studieze partida pe o
alta tabla, sd examineze sau sd studieze literaturd pe teme de Go sau
note tehnice de partida.

Este permisa folosirea fiselor tip de inregistrare a partidei. De
asemenea, sunt admise note personale cu conditia ca ele sa fi fost facute
in timpul jocului si sa nu contind diagrame cu care sa se poatd analiza
jocul.

Art. 5 - In timpul intreruperii partidei jucitorii nu au voie si-si
analizeze partidele pe tabla de joc, pe diagrame sau in orice alt mod sau
sd lase pe altii sa le analizeze partida.

Art. 6 - In timpul unei partide sau intreruperi jucitorilor nu li se permite
sa ceard sfaturi altora. Orice indicatie, avertisment sau remarca din
partea unei a treia parti trebuie sa fie categoric respinsa de jucatori.
Jucdtorii nu au voie sub nici un motiv sd se implice intr-o discutie
privind partida lor.

Art. 7 - Jucdtorii participanti la concurs, precum §i spectatorii nu au
voie sa distraga atentia, s deranjeze sau sa sugereze ceva unui jucator
prin orice mijloce. Ei nu au voie sa influenteze jocul (exceptie, vezi art.
10); in particular remarci, indicatii sau avertismente care pot influenta
jocul nu sunt permise in timpul unui joc sau a unei Intreruperi.

Art. 8 - Cind o partida intreruptd nu va fi incheiata in aceeasi zi, arbitrul
poate ridica restrictiile (in ceea ce priveste perioada de intrerupere) de
laart. 5,617.

Art. 9 - In timpul jocului nimeni, cu exceptia unuia dintre jucatori sau a
arbitrului, nu are voie sa atingd tabla sau piesele. Aceasta se aplica de
asemenea in timpul intreruperii, daca durata acesteia este scurta.

Art.10 - Participantilor la concurs sau spectatorilar care observa o
neregularitate le este interzis sa informeze despre aceasta jucatorul
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implicat. Ei trebuie sd informeze arbitrul sau un organizator.'

Art.11 - Un jucdtor care intrd intr-un concurs este obligat sd participe
pind la sfirsit. El se poate retrage doar in circumstante exceptionale.

CAP. III-INREGISTRAREA TIMPULUI DE GINDIRE

Art.12 - Timpul total de gindire al fiecarui jucator este predeterminat si
este inregistrat cu ajutorul unui ceas. Cind timpul de gindire al unui
jucator a expirat in intregime, el intrd in byo-yomi si continua sa joace
in byo-yomi. Byo-yomi este tinut de o persoand special desemnatd in
acest scop de catre arbitru (daca nu este aplicat art. 18).

Art.13 - Ceasul are doud cadrane care inregistreaza timpul. de gindire
ramas fiecarui jucdtor. Fiecare cadran este echipat cu un
»stegulet™ (indicator). Sfirsitul timpului de gindire al unui jucétor este
marcat de caderea steguletului. In acel moment un jucitor intra in byo-
yomi.

Apasind pe ceas un jucator opreste ceasul sdu si porneste ceasul
adversarului in acelasi timp. Ambele ceasuri pot fi deasemenea, oprite
simultan. Aceasta se numeste neutralizarea ceasului.

Art.14 - La ora stabiliti de organizatori, ceasul Negrului este pornit. In
continuare, fiecare jucator apasa pe ceas dupa ce a terminat de efectuat
mutarea sa (art.25).”

Art.15 - Ceasul poate fi neutralizat numai de catre arbitru sau la
indicatia acestuia.

Singura exceptie este prevazuta de cap.VI.’
Art.16 - Indicatia ceasului este finalda cu exceptia cazurilor de
disfunctionalitate evidentd. Dacad un jucdtor vrea s obiecteze asupra

unei disfunctionalitati si a consecintelor acesteia, el trebuie sa o faca in
momentul in care o observa.

Art.17 - Un jucator in byo-yomi are o rezervd maximad de timp de

1 Nu este permis sa fie avertizat un jucatoz care uitad sa apese pe ceas.

2 in cele ce urmeazi cuvintul mutare se referd si la ,,pas‘.

3 Nu este permisa sub nici o forma potrivirea ceasului de catre un jucator din
proprie initiativa.
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gindire predeterminatd de organizatori pentru fiecare mutare.
Numararea timpului incepe cind adversarul acestuia apasa pe ceas. Cel
care tine byo-yomi-ul va numadra cu voce tare ultimele 10 secunde din
rezerva de timp (a jucdtorului aflat in byo-yomi) de la 10 la 0. Cind
cuvintul ,,zero*“ a fost pronuntat inainte ca jucdtorul sd-si termine de
efectuat mutarea (art.25), acesta pierde dreptul de a muta si adversarul
sdu este la mutare. In byo-yomi este suficient ca piesa sa fie jucatd in
intervalul de timp pe care jucatorul il are la dispozitie. Eventualele
piese capturate trebuie sa fie Indepartate, dar aceasta se face in timp
neutru.

Numadrarea secundelor este inatacabila atita vreme cit a fost facutd
corect §i la tempo normal.

Atunci c¢ind numai un jucator se gaseste in byo-yomi, ambii jucatori
continud s apese pe ceas dupa ce muta.

Dupa inceperea byo-yomi-ului si pentru cel de-al doilea jucator
ceasul nu va mai fi apasat.'

Art.18 - Reguld optionalad de byo-yomi.?

Cind aceasta regula este folositd ea inlocuieste art.17 de mai sus.

Un jucdtor in byo-yomi are o rezervd maxima de timp,
predeterminata de organizatori, pentru fiecare 10 mutari (acest numar
de mutari poate fi schimbat de catre organizatorii concursului).

Rezerva de timp este Inregistratd pe ceas, in mod obisnuit. Felul in
care se tine cont de numarul de mutari este urmdatorul: jucatorului aflat
in byo-yomi i se vor da 10 (sau numarul ales de organizatori) pietre si i
se va indeparta bolul cu pietrele sale. Aceste pietre trebuie sa fie
vizibile clar pentru adversar.

Daca cele 10 mutari au fost efectuate in timpul disponibil, o noua
perioadd de 10 mutdri va Incepe. Timpul nefolosit in cadrul unei

1 In manentul in care timpul de gindire al unui jucitor a fost folosit in intregime
asistentul care a fost desemnat sa tind byo-yomi anunta ,,byo-yomi pentru negru /
alb“. Pentru a tine byo-yomi se foloseste de preferintd un cronometru. Limba in
care se tine byo-yomi este engleza (limba oficiald!). Cind si cel de-al doilea
jucdtor intra in byo-yomi, asistentul neutralizeaza ceasul si-1 pune deoparte. Un
jucdtor in byo-yomi are dreptul de a vizita toaleta numai cu consimtdmintul
asistentului, in care timp se neutralizeaza ceasul.

2 Aceasta regula este elaborata in intentia de a elimina nacesitatea prezentei unei
persoane care sa tind byo-yomi.
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asemenea perioade este pierdut, el nu poate fi folosit in timpul
urmatoarei perioade. Daca timpul disponibil s-a scurs fara ca toate cele
10 piese sa fi fost jucate, partida a fost pierduta.'

Este suficient pentru cel aflat in byo-yomi sa efectueze mutarile in
timpul disponibil. Ceasul poate fi neutralizat daca sunt capturate trei
sau mai multe pietre.

CAP. IV - NOTAREA PARTIDEI

Art.19 - Dupa intreruperea partidei fiecare jucator trebuie sa prezinte o
inregistrare clard a ei pina la momentul intreruperii pe un formular pus
la dispozite de cétre arbitru.

Daca refacerea partidei pina la momentul Intreruperii se dovedeste
imposibila, este suficient sd se noteze pozitia (in momentul
intreruperii), numarul de prizonieri, timpul rdmas pe ceasul fiecaruia si
cine este la mutare in momentul intreruperii.

Ceasul trebuie sa mearga pina cind mutarea este sigilata.

Notarea pozitiei se poate face in timp neutru.

CAP. V - INCEPUTUL, DESFASURAREA SI SFIRSITUL PARTIDEI

Art.20 - Pozitia jucatorilor si a echipamentului este hotarita de catre
arbitru.

Art.21 - In timpul numaritorii finale se tine cont de KOMI.

Art.22 - Jocul incepe la o ord prestabilitd. Aceastd ora poate fi
modificata printr-o decizie a arbitrului.

Art.23 - Daca niciunul dintre jucatori nu este prezent la ora de Incepere,
atunci ceasul negrului este pornit. Ceasul albului este potrivit sa indice
aceeasi ord cu cel al negrului in momentul in care primul jucator ajunge
la tabla. In continuare jocul decurge normal.

Intr-o partida cu handicap, plasarea pietrelor de handicap este prima
mutare.

1 Este recomandabil ca pietrele sa fie scoase si ceasul potrivit de catre arbitru sau un
asistent desemnat de acesta astfel incit perioada respectiva de timp sa se termine la
,0% Un jucator care nu se gaseste in byo-yomi poate verifica numarul de mutari
ale adversarului folosind si el zece pietre.

2 Este recamandabil.ca ceasurile sd fie potrivite la inceputul jocului astfel incit
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Art.24 - Jucatorul care, fara vreun motiv justificat, apare la tabla cu
peste o ord intirziere fatd de ora de incepere prestabilitd - sau mai
devreme de aceasta, cind a depasit timpul de gindire disponibil cu mai
mult de un minut prin aplicarea art. 23 - a pierdut partida. Partida este
consideratd cistigatda de adversarul sdu. Daca ambii jucdtori Intirzie,
partida este declarata pierdutd pentru amindoi.'

Art.25 - O mutare este definitivd in momentul cind piesa este lasatd
libera dupa ce a atins tabla.

Atunci cind nu se captureaza prizonieri mutarea este terminata. Cind
se iau prizonieri, mutarea este terminatd dupd ridicarea tuturor
prizonierilor de pe tabla.

De indata ce mutarea este definitiva, ea nu poate fi schimbata, nici
chiar cu consimtamintul adversarului.”

Art.26 - Prizonierii trebuie sa ramind permanent vizibili.

Art.27 - Jucatorii pot termina o partidd numai prin:

- abandonul unuia dintre ei;
- determinarea invingatorului prin numararea punctelor.’
Chiar in perioada jucarii punctelor neutre, jucatorii trebuie sa mute
alternativ.*
,Pas-ul“ este singurul mod in care un jucator poate face cunoscut
adversarului sau faptul ca el crede ca jocul s-a terminat.

Art.28 - Eventualele contestatii privind rezultatul partidei trebuie
prezentate arbitrului cit de repede posibil, in orice caz inainte de
inceperea rundei urmdtoare. Dacd runda urmatoare va fi jucatd in
interval de 24 ore, atunci aceasta perioada poate fi extinsa mamimum la
o zi intreaga.

consumarea timpului de gindire sa aiba loc la ora 6. In plus, minutarul este mutat
inapoi cu un minut.

1 Un jucator care nu poate fi prezent la timp, trebuie sa anunte arbitrul cit de repede
cu putintd. Oricum acesta nu modifica efectul art.24

2 Dacd mina unui jucator zdboveste un timp nejustificat de lung deasupra tablei,

aceasta se considera deranjarea adversarului.

Pentru intelesul termenilor ca ,,numaratoare* vezi regulamentul de joc.

4 Este intotdeauna permis sd se joace alte mutdri In perioada ocuparii punctelor
neutre. Jocul nu a luat inca sfirsit.

w
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CAP. VI - INTRERUPEREA PARTIDEI

Art.29 - Cind este de asteptat ca partida nu se termind intr-o singura
sesiune, la Tnceputul acesteia organizatorul va trebui sd prevada doua
momente de timp, pentru partida, care sa regleze intreruperea. La
primul moment de timp jucdtorul care este la mutare pate sa faca
mutarea in plic. Dacd jocul nu este deja Intrerupt la al doilea moment de
timp jucatorul care este atunci la mutare trebuie sa facd mutarea in plic.

Partidele pot continua de la acest moment fara pauza daca ambii
jucatori si organizatorul concursului sunt de acord.! Cind s-a decis care
este jucatorul care va face mutarea in plic, acesta poate hotari cind o va
face. El poate folosi tot timpul pe care il are pe ceas pentru acaasta
mutare.

Regulile privind timpul de gindire rdmin in intregime valabile.

Art.30 - Jucatorul care trebuie sd facd mutarea in plic trebuie sa
inregistreze aceasta mutare pe un formular corespunzator (in continuare
numit ,,formular). Apoi formularul este inchis si sigilat.

De indatd ce si-a notat mutarea pe formular, jucatorul poate
neutraliza ceasul. Dupa aceasta, mutarea in plic este definitiva.

Un jucator in byo-yomi care trebuie sd efectueze mutarea in plic,
primeste 30 de secunde in plus (in momentul in care el stie ca va
efectua mutarea in plic, acest jucdtor va anunta arbitrul in legaturd cu
acest lucru). De indata ce a terminat notarea mutarii pe formular, el
informeaza pe cel care tine byo-yomi despre aceasta (,,gata®, ,,da*).
Acest anunt nu se poate termina mai tirziu decit cuvintul ,,zero* rostit
de cel care tine byo-yomi. Dupa cuvintul ,,gata* -(,,da*) mutarea in plic
este definitiva.

Pe formular trebuie sd fie notate urméatoarele:

- numele jucdtorilor;

- numarul pieselor capturate;

- timpul rdmas pe ceas pentru fiecare jucdtor in momentul
intreruperii;

- daca albul sau negrul a facut mutarea in plic $i numarul acesteia;

- ora la care va fi reluata partida si, daca aceasta nu se intimpla in
aceeasi zi, data si locul unde va fi reluata;

1 Arbitrul trebuie sa anunte posibilitatea, respectiv obligatia Intreruparii partidei.
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- semnaturile jucatorilor.?

Formularul este pastrat de catre arbitru intr-un plic separat. Data
reludrii partidei mentionatd mai sus nu va trebui sd fie notatd pe
formular. Pe plic trebuie sa fie notate:

- numele jucétorilor;

- cine a facut mutarea in plic;

- ora la care va fi reluata partida si, daca aceasta nu se intimpla in
aceeasi zi, data si locul unde va fi reluata.

Cind partida nu va fi reluatad in aceeasi zi, va trebui folosit un plic
care sd contind o diagrama cu pozitia din momentul intreruperii,
certificatd de semnatura jucatorilor si formular.

Art.31 - Dacd un jucator care trebuie sa faca mutarea 1n plic o face pe

tabla, aceasta este consideratd mutare in plic. Ea este notatd pe formular
si verificata de catre arbitru.

CAP. VII - RELUAREA PARTIDEI INTRERUPTE

Art.32 - La reluarea partidei se aplica articolele 22 si 24. Un jucator
pierde de asemenea partida daca ajunge mai tirziu decit timpul de
gindire care i-a mai ramas.

Art33 - Inainte de deschiderea formularului jucatorii pot studia si
verifica pozitia timp de 1 minut.

Cind, nainte de reluarea partidei, pozitia in care aceasta a fost
intrerupta trebuie reconstrUitd, ambii jucatori . fac aceasta referindu-se
la diagrama cu pozitia la Intrerupere.

Cind jucatorul care urmeaza la mutare este absent, este pornit doar
ceasul sau (art.23 nu se aplicd). NUmai cind acesta soseste pozitia va fi
reconstruita.

Cind doar jucdtorul care urmeaza la mutare este prezent, arbitrul il
va ajuta la reconstruirea pozitiei.

In timpul reconstruirii pozitiei are loc neutralizarea ceasului.

Art.34 - Formularul va fi deschis numai in prezenta jucatorului care

2 Cind un jucator se gindeste pentru a efectua mutarea in plic, adversarul sau poate
incepe sa completeze aceste date.
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urmeaza la mutar. Dupa ce se va pune pe tabld mutarea in plic, ceasul
acestuia va fi pornit.

In cazul absentei jucitorului care urmeaza la mutare, ceasul siu va fi
pornit imediat. La sosirea sa se va deschide numai formularul.

In cazul absentei jucitorului care a ficut mutarea in plic, adversarul
sdu nu trebuie sa facd mutarea sa pe tabla ci o poate face in plic asa
cum este mentionat in art. 6. De indatd ce aceastd mutare este
definitiva, el va porni ceasul jucatorului absent.

Art.35 - Mutarea in plic trebuie sd se fie fara echivoc rezultatd din
formular sau diagrama.

Daca nu se Intimpla aga, mutarea in plic este considerata pas.

Art.36 - Dupa deschiderea formularului jucatorii sunt indreptatiti sa-1
examineze.

Art.37 - Formularul trebuie pastrat de catre arbitru pind la limita de
timp la care pot avea loc demersuri pentru contestatii.

CAP. VII - NEREGULARITATI

Art.38 - Daca se joaca cu culorile inversate sau cu handicap incorect si
aceasta se observa nainte de a patra mutare, atunci partida trebuie
inceputd din nou. Dacd a patra mutare a fost facutd, atunci jocul va
trebui continuat si rezultatul va fi tratat ca si cum s-ar fi desfasurat
corect.'

Art.39 - Cind un jucdtor are dubii in legatura cu pozitia unei pietre
tocmai jucate, el poate cere adversarului sd plaseze corect piatra in
locul in care a intentionat s-o joace.

Art.40 - Cind un jucdtor face o mutare ilegald si acest lucru este
observat in timp de 3 mutari, mutarea ilegala si urmatoarele vor fi
indepartate i va fi efectuata o noud mutare. Daca aceasta se va observa
mai tirziu de 3 mutdri, partida va fi continuata.

1 Cind greseala este facutd Intr-o partida la paritate si jucatorii se intilnesc din nou
in acelasi concurs, atunci greseala este corectata la partida urmatoare.

2 Arbitrul poate corecta timpul de gindire. A face o mutare ilegala este considerat ca
deranjare a adversarului, de aceea arbitrul poate lua masurile regulamentare.
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Art4l - Cind un jucdtor observda ca ceasul a fost potrivit incorect,
greseala poate fi corectata daca ea poate fi dovedita Intr-un mod care sa
satisfaca arbitrul.

Art:42 - Cind un jucdtor observa ca ceasul nu functioneaza (sau
functioneaza defectuos), ceasul va fi inlocuit cu unul care functioneaza
corect, iar greselile evidente in inregistrarea timpului care s-a scurs vor
fi corectate. Daca timpul rdmas era de 10 minute sau mai putin, el nu
poate fi redus si, dacd era mai mult de 10 minute, nu poate fi redus la
mai putin de 10 minute.

Daca steagul cade mai devreme decit ora fixatd cu maxim 1 minut,
byo-yomi incepe in acel moment. Daca steagul cade mai tirziu decit ora
fixatd, byo-yomi Incepe cind acest lucru este observat.

Art.43 - Cind, la momentul intreruperii unei partide, o diagrama care
indicd pozitia pe tabla, semnata de ambele parti are o greseald si daca
ambii jucatori sunt de acord, asupra greselii din diagrama, aceasta poate
fi corectata.

Cind inregistrarile necesare pentru reconstruirea pozitiei la
intrerupere nu sunt disponibile si aceastd pozitie nu poate fi reconstruitd
cu colaborarea jucatorilor, partida trebuie rejucata.

Cind timpul de gindire in momentul reludrii unei partide intrerupte
nu poate fi refacut, arbitrului ii este permis sa ia o decizie.

Cind formularul a disparut, jucdtorul trebuie sd faca mutarea in plic
pe tabla.

Art.44 - Cind in timpul partidei sau a unei intreruperi una sau mai
multe piese au fost miscate, adaugate sau au disparut si partida a
continuat de atunci, urmatoarele proceduri trebuie propuse in ordine, n
momentul in care neregularitatea a fost observata.

Cind jucatorii au cazut de acord sa urmeze una din procedurile de la
44.1 la 44.5, aceasta decizie este definitivd. Cind 44.1 este de
neacceptat pentru ambii jucdtori, este propusa procedura 44.2, etc.
Cind, in sfirsit, procedura 44.5 este respinsd de asemenea, atunci
jucatorii trebuie sa se supund procedurii 44.6.

44.1 - greselile in pozitia de pe tabld sunt corectate si partida
continua;

44.2 - pozitia incorecta nu este modificata si jocul este continuat;
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443 - partida este reluata din pozitia imediat precedenta sau, cind
aceastd pozitie nu poate fi stabilitd cu precizie, de la ultima pozitie in
care, dupa cele mai bune estimari, neregularitatea nu a avut loc. Cind
nu se poate cddea de acord asupra timpului de gindire ramas la acel
moment, fiecdrui jucator ii va fi alocat proportional un timp de gindire
tinindu-se cont de timpul de gindire ramas in momentul in care
neregularitatea a fost observata.

Exemplul 1: Dupa mutarea 120 intr-o partidd care nu a fost
intrerupta se observa o neregularitate. Negrul a folosit 90 min., iar albul
120 min. pentru aceste 120 mutari. Partida este continuata incepind cu
pozitia de dupa mutarea 80. Pornind de la aceste date se calculeaza
timpul de gindire consumat care trebuie sa fie acordat pe ceasuri astfel:

.80 90=60mi .30 —80mi
negru . 12Ox90—60mln alb . 120)6120 80 min

Exemplul 2: Acest exemplu difera de precedentul numai prin faptul
ca partida a fost intreruptd la mutarea 60. Pe formular timpii de gindire
folositi sunt: negru 75 min., alb 90 min. Aceasta da urmatorii timpi de
gindire folositi la reluare dupa mutarea 80:

negru :75+Mx(90—75)=75+5280min.
(120—60)
alb .'9O+Mx(120—90)=90+10= 100 min.
(120—60)

44.4 - unul din cei doi jucdtori cedeaza,

44.5 - partida neterminatd este anulata si cei doi jucatori joacd una
noua;

44.6 - pentru a decide asupra acestui caz, arbitrul, consultind ambii
jucatori, va supune cazul comisiei de apel.

Aceasta comisie va audia ambii jucatori n legatura cu modul cum a
aparut neregularitatea si ideile lor despre cum se poate rezolva cazul.

Comisia poate decide ca procedura 44.1, 44.2, 44.3, 44.4 sau 44.5
trebuie aplicatd. Cind a fost decisd aplicarea procedurii 44.3, ei trebuie
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sa indice pozitia din care jocul va fi reluat. De asemenea, luind in
considerare pozitia dinainte ca neregularitdtea sa fi aparut - daca
aceasta poate fi stabilitd - pot decide ca partida este JIGO sau cistigata
de unul dintre cei 2 jucatori.

Cind nu este timp suficient la dispozitie, arbitrul poate scurta
procedura de mai sus in limite rezonabile.

CAP. IX - NEINTELEGERI

Art.45 - Cind in timpul partidei o neregularitate sau o neintelegere
apare, arbitrul trebuie sa fie consultat. Orice byo-yomi este oprit
imediat.

Art.46 - Arbitrul poate neutraliza ceasul.

Art.47 - Toate deciziile arbitrului sunt obligatorii In prima instanta.
Arbitrul poate compensa timpul gindire consumat datoritd neintelegerii
de la momentrul intreruperii. Byo-yomi este reluat de la inceput (timpul
intreg).

Art.48 - Un jucator poate face apel impotriva deciziei arbitrului la
comisia de apel.

Arbitrul trebuie sd raporteze neintelegerea comisiei de apel cit de
repede cu putintd; partida poate fi intrerupta pentru aceasta.

Daca la continuarea partidei un jucdtor nu este multumit, acestea
trebuie sa mentioneze atit adversarului sau cit si arbitrului ca joaca sub
incidenta unui protest (reclamatii).

Art.49 - Arbitrul trebuie sa faca aceste reguli accesibile unui jucator
pentru consultare atunci cind i sunt cerute.

CAP. X - CONCLUZII

Art:50 - In cazurile care nu sunt acoperite in acest regulament decizia
finala este a arbitrului.
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REGULAMENTUL DE DESFASURARE AL
CAMPIONATULUI NATIONAL DE GO

Art. 1 - Campionatul national de Go este deschis tuturor jucatorilor de
nivel DAN din Romaénia.

Art. 2 - Campionatul se desfasoara in doua etape: semifinala in luna
august si finald Tn luna noiembrie a fiecdrui an. Campionatul national se
desfasoara dupa Regulamentul de competitii al F.R.GO.

Art. 3 - In etapa semifinald pot participa toti jucatorii de nivel DAN,
inclusiv cei cu rang de proba la data desfasurarii etapei, cu exceptia
celor doi sportivi clasificati din oficiu direct in etapa finald (campionul
si vicecampionul din anul precedent).

Art. 4 - Semifinala se desfasoara in sistem elvetian, cu numarul de run-
de calculat dupa formula N' + 3, timp de gindire 1h30', byo-yomi 30°.

Art. 5 - In urma acestei etape primii clasati se califica in etapa finala a
Campionatului pind la completarea celor 8 locuri din finala.

Art. 6 - Etapa finald este organizatd in sistem turneu si la ea vor
participa cei calificati din etapa precedenta impreuna cu cei doi sportivi
clasificati din oficiu (campionul §i vicecampionul din anul precedent),
in total 8 sportivi, 7 runde, timp de gindire 1h30', byo-yomi 1.

Art. 7 - Campionul national va fi desemnat sportivul care va ocupa
locul I in etapa finalda a Campionatului National (cf. art. 19 din
Regulamentul de Competitii al F.R.GO).

Art. 8 - Campionul national va reprezenta Romania la Campionatele
Mondiale de Go pentru Amatori.

1 ,,N* este numarul minim de runde necesare desemnarii unui cistigator in sistem
eliminatoriu.
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REGULAMENTUL DE DESFASURARE AL
CAMPIONATULUI NATIONAL FEMININ DE GO

Art. 1 - Campionatul national feminin de Go este organizat de F.R.GO
si este deschis tuturor jucatoarelor din Romania.

Art. 2 - Campionatul se desfasoara intr-o singura etapa, programata in a
doua sdptaimand a lunii mai a fiecdrui an, dupad Regulamentul de
competitii al F.R.GO.

Art. 3 - Concursul se desfdagoara in sistem turneu sau elvetian (in
functie de numarul sportivelor participante). Pentru sistem elvetian
numarul de runde va fi calculat dupa formula N' + 2, timpul de gindire
1h30', byo-yomi 1°.

Art. 4 - Campioana nationala va fi desemnatd sportiva care va ocupa
locul I in Campionatul National Feminin (cf. art. 19 din Regulamentul
de Competitii al F.R.GO).

Art. 5 - Sportiva care va reprezenta Romania la Campionatul Mondial
Feminin de GO organizat odata la doi ani, este desemnata in urma unui
meci de baraj de tipul ,,cel mai bun din trei partide®, intre campioana
nationala din anul corespunzator participarii la C.M. si cea din anul
precedent.

Meciul se va desfasura la date stabilite de comun acord de catre
participante, cu acordul Comisiei federale a jucatorilor de nivel DAN,
de competitii si clasificdri, cel mai tarziu pind la data de 31 iulie.
Conditiile de joc vor fi: timp de gindire 1h30', byo-yomi 1.

1 ,,N* este numarul minim de runde necesare desemnarii unui cistigator in sistem
eliminatoriu.

47



REGULAMENTUL DE DESFASURARE AL
CAMPIONATELOR NATIONALE DE JUNIORI

Art. 1 - Campionatele nationale de juniori sunt organizate de F.R.GO si
deschise tuturor jucdtorilor de GO din Romania, in virstd de 18 ani
inclusiv, impliniti pina la data Inceperii concursului.

Art. 2 - Campionatele se desfasoard intr-o singurd etapd, programata
odata cu etapa optimi de finala a Cupei Romaniei, in a doua jumatate a
lunii iulie a fiecarui an, dupa Regulamentul de competitii al F.R.GO.

Art. 3 - Concursul este organizat pe grupe de varsta, astfel:

- grupa I - sub 10 ani;

- grupa Il - 11 - 12 ani;

- grupa III - 13 - 14 ani;

- grupa IV - 15 - 16 ani;

-grupa V-17-18 ani.
Art. 4 - Concursul se desfagoara in sistem turneu sau elvetian (in
functie de numadrul sportivilor participanti). Pentru sistem elvetian
numarul de runde va fi calculat dupa formula N' + 2, timpul de gindire
1h, byo-yomi 15 piese in 5'.

Art. 5 - Campionul national pe grupd de varstd va fi desemnat sportivul
care va ocupa locul I in grupa sa la Campionatul National de Juniori
(cf. art.19 din Regulamentul de Competitii al F.R.GO).

Art. 6 - Sportivii care vor face parte din lotul reprezentativ de juniori al
Romaniei pentru concursurile de calificare la Campionatul Mondial de
Juniori, sunt desemnati In urma unui concurs de baraj organizat in
sistem elvetian, numar de runde N + 2, timpul de gindire 1h, byo-yomi
15 piese 1n 5'. Sportivii participanti la acest concurs vor fi:

- primii doi clasati in fiecare grupd de virsta;

- 6 sportivi desemnati de Comisia federala a jucatorilor de nivel
KYU, Go feminin si de juniori si de Comisia federald a
jucatorilor de nivel DAN, de competitii si clasificari dintre cei
clasati pe locurile trei si patru in grupe.

1 ,,N* este numarul minim de runde necesare desemnarii unui cistigator in sistem
eliminatoriu.
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REGULAMENTUL DE DESFASURARE
AL ,,CUPEI ROMANIEI“ LA GO

CAP. I - ORGANIZARE

Art. 1 - Cupa Romaniei la Go este o competitie deschisa tuturor jucato-
rilor de Go din tard si se desfasoard incepind din a treia sdptamina a
lunii aprilie a unui an calendaristic pind in a doua sdptdmind a lunii
aprilie a anului urmator.

In diferitele etape ale acestei competitii pot participa si jucatori
straini cu titlu de invitati, rezultatele lor nefiind luate in considerare in
ce priveste clasamentul final al jucatorilor romani.

Art. 2 - Cupa Romaniei se organizeaza in urmatoarele etape:

2.1 - locala, de catre sectii - rezervata jucatorilor de la 20 kyu la 9
kyu inclusiv;

2.2 - optimi de finala, de catre F.R.Go - rezervata jucatorilor intre 8
kyu si 4 kyu inclusiv - la care se adauga jucatorii calificati din etapa
locala;

2.3 - sferturi de finala, de catre F:R.Go - rezervata jucatorilor intre, 3
kyu si 1 kyu inclusiv la care se adaugd jucatorii calificati din etapa
optimi de finala;

2.4 - semifinald, de catre F.R.Go.- rezervata jucatorilor de 2 si 1
Dan, inclusiv jucatorii clasificati 1 Dan de proba la data concursului, la
care se adauga jucatorii calificati din etapa sfertului de final;

2.5 - finala, de catre F.R.GO - rezervatd jucatorilor peste 3 Dan la
care se adauga jucatorii calificati din etapa semifinala.

CAP. II - DESFASURARE

Art. 3 - Etapa locala se desfasoara in perioada 20 aprilie - 20 mai prin
organizarea la nivelul sectiilor de Go de concursuri. Sistem de joc tip
turneu sau elvetian; timp de gindire 1h, byo-yomi 30". Rezultatul
acestor concursuri va trebui sa fie trimis, Impreuna cu diagramele de
concurs pe adresa federatiei pind cel mai tirziu la 1 iunie (data postei)
pentru noua aditie a Cupei Romaniei. In cazul netrimiterii acestor
diagrame 1n termenul mentionat, ele nu vor mai fi luate in considerare
si sectia respectivd nu va putea inscrie jucdtorii in faza urmatoare.
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Art. 4 - Etapa optimi de finala se desfasoara in a doua jumatate a lunii
iulie. Sistem de joc tip elvetian, cu N' + 2 runde, timp de gindire 1h 15/,
byo-yomi 30".

Art. 5 - Etapa sferturi de finala se desfdasoard in a doua jumatate a lunii
august. Sistem de joc tip elvetian, cu N + 2 runde, timp de gindire l1h
30, byo-yomi 30".

Art. 6 - Etapa semifinald se desfasoard in a doua jumatate a lunii
februarie a anului urmator. Sistem de joc tip elvetian N' + 2 runde, timp
de gindire 1h 30', byo-yomi 30"

Art. 7 - Etapa-finald se desfasoara in prima jumatate a lunii aprilie a
anului urmitor. Sistem de joc tip elvetian N' + 2 runde, timp de gindire
1h 30, byo-yomi 1'.

CAP. III - PROMVARE SI DESEMNAREA CISTIGATORULUI

Art. 8 - In urma etapei locale 25% din sportivii prezenti la concurs din
fiecare localitate vor promova in etapa optimi de finala.

Art. 9 - In urma etapei optirmi de finald se vor califica pentru etapa
sfertului de finalda primii 20 - 25% din sportivii participanti, fara
departajare la numar de puncte egal.

Art.10 - In urma etapei sferturi de finald se vor califica pentru etapa
semifinald primii 20% din sportivii participanti, fard departajare la
numar de puncte egal.

Art.11 - In urma etapei semifinale se vor califica pentru etapa finald
primii 20% din sportivii participanti, fard departajare la numar de
puncte egal.

Art.12 - Cistigatorul ,,Cupei Romaniei* va fi desemnat sportivul care va
ocupa locul I in etapa finala (cf. art. 19 din Regulamentul de Competitii
al F.R.GO).

1 ,,N* este numarul minim de runde necesare desemnarii unui cistigator in sistem
eliminatoriu.
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REGULAMENTUL DE DESFASURARE
AL ,,TROFEULUI FEDERATIEI DE GO*

Art. 1 - Competitia ,, TROFEUL FEDERATIEI“ este deschisa tuturor
jucatorilor de GO din tara si are drept scop cresterea tariei de joc si a

......

competitivitatii.

Trofeul este transmisibil §i se disputa anual. Selectia participantilor
se face pe baza rezultatelor pe care acestia le-au obtinut la concursurile
interne de pe perioada unui an intreg (de la precedenta editie) si are loc
in trei etape: preliminara, semifinald si finala.

Art. 2 - Etapa preliminara

Sportivii care au cistigat cel putin jumdtate din numarul total de
partide jucate intr-o competitie internd, primesc un numar de puncte,
calculat in functie de categoria grupei in care au participat si de locul
ocupat, astfel:

2.1 - calculul tariei grupei respective:

- pentru concursurile in sistem turneu se face media aritmetica a
rangurilor (considerate la terminarea concursului) pentru toti jucatorii;

- pentru concursurile desfasurate altfel decit in sistem turneu se
calculeaza, pentru fiecare jucdtor care a realizat la terminarea
concursului cel putin jumdtate din numarul total de puncte posibile;
media aritmetica a rangurilor (considerate la terminarea concursului)
adversarilor intilniti in concurs, apoi se face media aritmetica a acestor
medii.

In ambele cazuri numarul obtinut, calculat cu doui zecimale exacte
reprezintd taria concursului respectiv. Se pot cistiga puncte doar la
concursurile a cdror tarie este strict mai mare decit zero.

2.2 - calculul punctelor atribuite unui jucator:

2.2.1 - pentru concursurile a caror tarie este un numdr intreg,
punctele primite de invingator sunt date in tabelul urmator:
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Taria concursului Puncte primite de Invingator
1 100,00

152,42

232,30

354,07

539,65

822,28

() NNV, B~ VS I \S]

2.2.2 - pentru a calcula numarul de puncte primite de participanti la
un concurs a carui tarie (t) nu este un numar intreg, se procedeaza prin
interpolare astfel:

- se incadreaza numarul ,,t* intre doi intregi consecutivi astfel incit

N<t<N+1;

- se citeste din tabel numarul de puncte primite de invingatorul intr-
un concurs de tarie N (fie acest numar x) si numarul de puncte primite
de invingatorul intr-un concurs de tarie N + 1 (fie acesta y);

Taria concursului Puncte primite de Tnvingator
N X
N+1 Y

- se calculeaza numarul de puncte (nt) primite de invingatorul la
concursul de tarie intermediara ,,t“, astfel:
nt=x*N+1-t)+y*(t-N) (1)

Exemplu: pentru a calcula cite puncte primeste invingatorul la un
concurs de tarie t = 3,26, avem: a = 3; a + 1 = 4. Citim din tabelul nr. 1
=x = 232,30 si y = 354,07 si calculam conform formulei (1): nt =
263,9602. Pastrind doar doud zecimale exacte obtinem in final 263,96
puncte.
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2.2.3 - calculul punctelor atribuite jucatorului in functie de locul
ocupat 1n grupa respectiva:

- fiecare jucdtor primeste 90% din punctele obtinute de jucatorul
clasat pe locul imediat superior; numarul de puncte se calculeaza cu
doud zecimale exacte.

Exemplu: ocupantul locului a II-Iea la un concurs de tarie 2 primeste
90% din 152,41, deci:

90
—x152,41=137,1
IOOx 52, 37,169

care se calculeaza doar cu doud zecimale exacte, adica 137,16 puncte.

2.3 - clasamentul final:

- la sfirsitul fiecarui an competitional se insumeaza toate punctele
obtinute pe parcursul anului de catre fiecare jucator in parte si se
stabileste un clasament final.

Art. 3 - Etapa semifinala.

Ocupantii primelor 16 pozitii din clasamentul final, cu exceptia
detindtorului trofeului, vor participa in etapa semifinald. Aceasta consta
intr-un turneu eliminatoriu (knock-out) cu doua vieti, timp de gindire
2h, byo-yomi 1.

Etapa are loc in luna decembrie a fiecarui an si este ultimul concurs
al anului.

Cistigatorul acestui concurs este desemnat CHALLANGER si
urmeaza sd-1 intilneascd in meciul final pe detinatorul titlului.

Art. 4 - Etapa finala

Etapa finala se desfasoara sub forma unui meci de tipul ,,cel mai bun
din cinci partide* intre detindtorul trofeului si challangerul desemnat in
etapa semifinald. Fiecare partida se desfdasoara cu timp de gindire de 2,5
h, byo-yomi 1°. Aceasta etapa se va desfasura la Inceputul urmatorului
an competitional, la o datd stabilitd de comun acord intre cei doi
finalisti cu acordul Comisiei jucatorilor de nivel DAN, competitii si
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clasificari din cadrul Biroului Federal, si se va incheia nu mai tirziu de
luna martie.

Cistigdtorul meciului final este desemnat detinatorul Trofeului
Federatiei de Go pe anul in curs.

Numele cistigatorului se inscrie pe soclul trofeului in fiecare an.
Daca un jucator cistiga de trei ori trofeul, nu neaparat consecutiv, atunci
el primeste o copie a acestuia, care devine proprietatea sa.
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Codul manierelor elegante

¢ La Inceputul partidei, in cazul in care negrul alege o mutare in
colt, ea va fi efectuata in coltul din dreapta sus;

¢ Este preferabil (protocolar) ca jucatorul cu piesele albe sa stea
cu spatele la peretele opus intrarii din camera de joc;

¢ Se joaca cu handicapul potrivit si jucatorul mai tare hotaraste
modificarea handicapului;

¢ Saluta-ti adversarul la inceputul si sfirsitul partidei;
¢ Fii serios, nu vorbi ai nu face zgomot in timpul partidei;
¢ Nu te juca cu piesele in timpul partidei;

¢ Fii atent cind plasezi o piesa pe tabla pentru a nu deranja
celelalte piese;

¢ Cedeaza daca pierderea partidei este evidenta;

¢ Daca ai jucat pina la sfirsit, numara punctele indiferent de
diferenta de scor;

0 Dupa sfirsitul partidei, stringe-ti propriile piese de pe tabla;

¢ Nu-ti spune parerea despre partida In prezenta unui jucator mai
puternic, decit daca esti intrebat;

¢ Nu pretinde o noud partida unui jucator mai puternic : lasa-1 pe
el sa aleagd dacad mai joaca sau nu;

0 Respecta spiritul jocului in tinuta, gesturi si vorbe.
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